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 posledçih deset godina Visual Basic je postao veoma popularan. Mnogi pro-
grameri smatraju da lakoña upotrebe Visual Basica predstavàa kàuå çegovog 
uspeha. Drugi istiåu da tehnika prevlaåeça kontrola na obrazac omoguñava 

da se brzo napravi korisniåki interfejs programa, ãto je dovelo do ãiroke popularnosti 
Visual Basica.

Velika grupa programera, od kojih su mnogi godinama koristili programske jezike kao 
ãto su C i C++, nije prihvatala åiçenicu da se Visual Basic moæe koristiti za profesio-
nalne namene. Tvrdili su da Visual Basic pruæa jednostavan naåin da se napravi prototip, 
ali da bi ipak programeri morali kasnije ponovo da napiãu kôd na jeziku kao ãto je C++ 
u ciàu postizaça boàih performansi.

U okruæeçe .NET Microsoft je ukàuåio dva nova programska jezika, Visual Basic 
.NET i C# (Microsoft je u okruæeçe .NET ukàuåio i programski jezik Visual C++ .NET). 
Kao ãto ñete saznati, klase i rutine okruæeça .NET ne zavise od programskog jezika, 
a koriste ih i C# i Visual Basic .NET. To znaåi da i programer koji koristi Visual Basic 
.NET i onaj koji koristi C# imaju na raspolagaçu iste moguñnosti okruæeça .NET. 

U
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Aplikacije napisane na Visual Basicu .NET radiñe istom brzinom kao i one napisane na 
jeziku C#. Iako .NET okruæeçe omoguñava C# programerima da prevlaåe kontrole na 
obrasce i tako naprave korisniåki interfejs, veliki broj Visual Basic programera koji pre-
laze na platformu .NET, najåeãñe ñe koristiti jezik Visual Basic .NET. 

Kroz osamnaest poglavàa u ovoj kçizi prouåiñete detaàno Visual Basic .NET i okru-
æeçe .NET. Ovo poglavàe je napisano da bi programeri koji su poåetnici u Visual Basicu 
upoznali osnove jezika, unapredili svoje znaçe i shvatili moguñnosti koje im pruæaju 
Visual Basic .NET i okruæeçe .NET. Ako ste iskusan Visual Basic programer, moæete 
samo pregledati podnaslove u ovom poglavàu i odabrati teme za koje mislite da su nove, 
a zatim preñi na zadçi deo ovog poglavàa u kom su navedene osnovne razlike izmeœu 
programskih jezikaVisual Basic i Visual Basic .NET.

Pravàeçe prve konzolne aplikacije 
U Visual Basicu .NET moæete praviti razne vrste aplikacija, na primer, konzolne pro-
grame koji prikazuju rezultate u prozoru sliånom prozoru MS-DOS-a, kao ãto je prika-
zano na slici dole, Windows programe sa interfejsom u obliku obrazaca, ASP.NET 
stranice i joã mnogo toga.

Buduñi da se konzolne aplikacije lako prave (moæete brzo napraviti program koji 
samo prikazuje nekakav rezultat, bez postavàaça kontrola na obrazac), u mnogim 
veæbama u ovoj kçizi koriste se konzolne aplikacije. 

Da biste napravili konzolnu aplikaciju u Visual Studiju, uradite sledeñe:

1. Izaberite File | New | Project. Prikazañe se okvir za dijalog New Project. 

2. U okviru za dijalog New Project izaberite ikonicu Console Application. U poàe 
Name upiãite ime projekta koji razvijate, na primer DemoProgram, ali nemojte upi-
sivati nastavak imena datoteke. Zatim u poàe Location upiãite ime direktorijuma 
u koji ñe Visual Studio snimiti direktorijum i datoteke vaãeg projekta. Pritisnite OK. 
Visual Studio ñe prikazati prozor za kôd (slika 1-1).

U prozoru za kôd upiãite sledeñe naredbe u proceduru Main. 

Sub Main()
   Console.WriteLine("Moj prvi VB.NET program!")
   Console.ReadLine()
End Sub

PRIMER
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Da biste pokrenuli program, izaberite Debug | Start. Visual Studio ñe prikazati rezul-
tate programa u obliku konzolnog prozora. Da biste zaustavili program i naredili Visual 
Studiju da zatvori prozor, pritisnite taster <ENTER>. Kada piãete programske naredbe u 
Visual Basicu .NET, piãite ih taåno onako kako su napisane u ovoj kçizi; proverite da li 
ste uneli znakove navoda, zareze, taåke i sliåno. U suprotnom, prekrãiñete neko pravilo 
sintakse Visual Basica .NET (pravila koja definiãu strukturu jezika i format koji morate 
koristiti kada piãete programe). Kada se pojavi greãka u sintaksi, Visual Studio ñe prika-
zati poruku koja opisuje greãku i broj reda gde se pojavila greãka. Da bi Visual Studio 
mogao da prevede program, morate pronañi i ispraviti sintaksnu greãku.

Kad god promenite programski kôd, naredite Visual Studiju da ponovo prevede pro-
gram u izvrãni oblik. Da biste ponovo preveli program, izaberite Build | Build Solution. Na 
primer, u naredbi iz prethodnog programa, promenite kôd tako da prikaæe poruku “Hello, 
user” – promenite metodu Console.WriteLine kao ãto sledi:

Console.WriteLine("Hello, user")

Zatim ponovo prevedite program i nakon toga izaberite Debug | Start da biste videli 
nov rezultat.

Pravàeçe Windowsove aplikacije 
U Visual Studiju moæete praviti razne vrste aplikacija. Da bi napravili Windowsovu 
aplikaciju, programeri najåeãñe prevlaåe jednu ili viãe kontrola na obrazac, kao ãto je 
prikazano na slici 1-2.

 

Slika 1-1 Prozor za kôd u Visual Studiju.
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U poglavàu 11 detaàno su opisane kontrole koje moæete postaviti na obra-
zac. Da biste napravili jednostavnu Windowsovu aplikaciju, uradite sledeñe:

1. U Visual Studiju izaberite File | New | Project. Visual Studio ñe prikazati okvir za 
dijalog New Project.

2. U okviru za dijalog New Project, pritisnite ikonicu Windows Application. U poàe 
Name upiãite ime projekta koje opisuje program, npr. DemoProgram (nemojte upi-
sivati nastavak imena datoteke). Nakon toga, u poàe Location upiãite ime direk-
torijuma u koji Visual Studio treba da snimi direktorijum i datoteke projekta. 
Pritisnite OK. Visual Studio ñe prikazati prozor za rad sliåan onom na slici 1-3 
u kojem moæete prevuñi kontrole na obrazac. 

3. Da biste prikazali kutiju sa alatkama u kojoj se nalaze kontrole za obrazac, odabe-
rite View | Toolbox i Visual Studio ñe otvoriti prozor Toolbox.

4. U prozoru Toolbox pronaœite kontrolu Label i prevucite je na obrazac.

5. Kada postavite kontrolu na obrazac, pritisnite je desnim tasterom miãa i izaberite 
Properties. Visual Studio ñe u prozoru Properties prikazati svojstva kontrole.

6. U okviru za dijalog Properties pronaœite svojstvo Text i upiãite Hello, user.

Da biste preveli program, izaberite Build | Build Solution, a zatim, da biste ga pokre-
nuli, izaberite Debug | Start.Visual Studio ñe prikazati obrazac programa u novom pro-
zoru (slika 1-3).

Ako izmenite obrazac ili programski kôd, morate narediti Visual Studiju da ponovo 
prevede program da bi promene poåele da vaæe.

 

Slika 1-2 Postavàaçe kontrola u Visual Studiju pri pravàeçu Windowsove aplikacije. 

PRIMER
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Biraçe odgovarajuñeg tipa podataka
Da bi saåuvao podatke koji mu trebaju tokom izvrãavaça, program ih upisuje na lokacije 
koje imaju imena. Te lokacije programeri nazivaju promenàivama zato ãto se çihova 
vrednost moæe meçati tokom rada programa. Na primer, jedna promenàiva moæe pred-
stavàati ime korisnika, druga adresu e-poãte i treña godinu roœeça.

Svaka promenàiva koju napravite u programu mora biti odreœenog tipa. Od tipa pro-
menàive zavisi vrsta podataka koje moæete åuvati u çoj. Tipovi podataka su npr. celo-
brojne vrednosti ili vrednosti u formatu pokretnog zareza (brojevi s decimalnim zarezom), 
ili alfanumeriåki znakovi (kao ãto su slova kojima se piãe neåije ime). Tip promenàive 
takoœe definiãe skup operacija koje program izvrãava s promenàivom. Na primer, program 
moæe da pomnoæi dva broja, ali je mnoæeçe dva znakovna niza (kao ãto su imena, na 
primer) besmisleno. U tabeli 1-1 ukratko su opisani tipovi podataka u Visual Basicu. Za 
svaki tip, u tabeli je prikazan i opseg vrednosti koji se moæe åuvati u takvoj promenàivoj, 
kao i broj bajtova memorije koje Visual Basic mora zauzeti za takvu vrednost.

Tip podataka Vrednosti Veliåina
Boolean (logiåki) True (1) ili False (0) 2 bajta

Byte (bajt) 8-bitne vrednosti izmeœu 0 i 255 1 bajt

Char (znakovni) 16-bitni Unicode znakovi 2 bajta

DateTime Datum i vreme 8 bajtova

Decimal 
(decimalni)

Brojevi sa 28 znaåajnih cifara u opsegu 
+/-79,228,162,514,264,337,593,543,950,335 
bez decimalnog zareza do 
7.9228162514264337593543950335 
sa 28 mesta iza decimalnog zareza

12 bajtova

Tabela 1-1   Tipovi podataka u Visual Basicu .NET 

 

Slika 1-3 Pravàeçe i pokretaçe jednostavne Windowsove aplikacije u Visual Studiju.
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Odaberite tip podataka koji najboàe odgovara konkretnim podacima. Pretpo-
stavimo da program radi sa vrednostima u opsegu od -10000 do 20000. 

Visual Basic .NET podræava tipove podataka Integer, Long i Short i svaki od çih moæe 
se upotrebiti za vrednosti u navedenom opsegu. Meœutim, ako koristite tip podataka 
Short, program ñe troãiti maçe memorije za åuvaçe vrednosti – ãto znaåi da ñe bræe 
snimati i åitati vrednosti nego sa ostala dva tipa podataka. Ãto je joã vaænije, ako izabe-
rete tip Short, programer koji åita kôd vaãeg programa znañe da se u promenàivoj åuvaju 
vrednosti u opsegu od -32768 do 32767. Visual Basic .NET viãe ne podræava tipove 
podataka Currency i Variant koji su postojali u prethodnim verzijama Visual Basica. 

Deklarisaçe promenàivih u programima
Promenàive postoje da bi programi mogli lako da skladiãte i åitaju podatke dok se izvrãa-
vaju. Programeri åesto promenàive opisuju kao “imenovano mesto u memoriji” (skladiãte) 
koje sadræi vrednost. Veliåina skladiãta zavisi od tipa promenàive. 

Da biste deklarisali promenàivu u Visual Basicu .NET, koristiñete naredbu 
Dim kojom se definiãe ime i tip promenàive. Naredba Dim je tako nazvana 

zato ãto zadaje veliåinu (dimenzije) skladiãta za promenàivu. Sledeña naredba Dim 
deklariãe promenàivu EmployeeNumber kao tip Integer:

Dim EmployeeNumber As Integer

U ovom sluåaju, deklarisaçem promenàive tipa Integer, nalaæete Visual Basicu .NET 
da zauzme åetiri bajta da bi uskladiãtio vrednost promenàive celobrojnog tipa u opsegu 
-2,147,483,648 do 2,147,483,647. Programi åesto moraju da deklariãu nekoliko promen-
àivih istovremeno.

Sledeñe naredbe deklariãu promenàive u kojima se åuvaju ime zaposlenog, ãifra, plata 
i telefonski broj.

Dim EmployeeName As String
Dim EmployeePhoneNumber As String
Dim EmployeeNumber As Integer
Dim EmployeeSalary As Double

Double 
(dvostruka taånost)

Brojevi u formatu pokretnog zareza sa 64 bita 8 bajtova 

Integer (celobrojni) Brojevi u opsegu -2,147,483,648 do 2,147,483,647 4 bajta

Long 
(dugaåki celobrojni)

Brojevi u opsegu od -9,223,372,036,036,854,775,808 
do 9,223,372,036,036,854,775,807

8 bajtova 

Short 
(kratki celobrojni)

Brojevi u opsegu od -32768 do 32767 2 bajta

Single 
(jednostruka taånost)

Brojevi u formatu pokretnog zareza sa 32 bita 4 bajta

Tip podataka Vrednosti Veliåina

Tabela 1-1   Tipovi podataka u Visual Basicu .NET (nastavak)

PRIMER

PRIMER
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U prethodnim deklaracijama promenàivih, prve dve naredbe deklariãu promenàive 
tipa String u kojima se mogu åuvati alfanumeriåki znakovi. Visual Basic .NET omogu-
ñava da viãe promenàivih istog tipa deklariãete u jednom redu:

Dim EmployeeName, EmployeePhoneNumber As String

Sledeña naredba je ekvivalentna prethodnoj; u oba primera, deklariãu se po dve pro-
menàive tipa String.

 Dim EmployeeName As String, EmployeePhoneNumber As String

Savetujemo vam da deklariãete promenàive u zasebnim redovima, jer vam to omogu-
ñava da desno od deklaracije dodajete komentar koji opisuje promenàivu. 

Dim EmployeeName As String        ' Ime i prezime zaposlenog
Dim EmployeePhoneNumber As String ' 10 cifara u formatu ###-###-####

Izaberite smisleno ime koje opisuje podatke ãto se åuvaju u promenàivoj. Tako drugi 
programer koji åita kôd programa moæe lakãe shvatiti svrhu i naåin koriãñeça promen-
àive na osnovu çenog imena. Ako pogledate sledeñe deklaracije promenàivih, ime prve 
promenàive opisuje çenu namenu, dok se iz drugog imena ne moæe niãta zakàuåiti.

Dim ImeMesta As String
Dim X As String

Poãto deklariãete promenàivu u Visual Basicu .NET, moæete koristiti operator dode-
àivaça (znak jednako):

ImeMesta = "Vaàevo"
ImeZaposlenog = "Branko"
ZaradaPoSatu = 60

Promenàivoj se åesto dodeàuje poåetna vrednost. Neki programeri to åine tako ãto 
deklariãu promenàivu u jednom redu, a zatim joj dodeàuju poåetnu vrednost u sledeñem 
redu, ovako:

Dim ImeZaposlenog As String         ‘ Ime i prezime zaposlenog
ImeZaposlenog = "Bill Smith"

Dim TelBroj As String               ' 10 cifara u formatu ###-###-####
TelBroj = "281-555-1212"

Te dve operacije mogu se spojiti u jednu naredbu:

Dim ImeZaposlenog As String = "Bill Smith"

Dim TelBroj As String = "281-555-1212"

Visual Basic .NET ne razlikuje velika od malih slova, ãto znaåi da velika i mala slova 
znaåe isto u imenu promenàive. Svaka od sledeñih naredbi dodeàuje vrednost 50000 
promenàivoj koja se zove ZaradaPoSatu.

ZaradaPoSatu = 50000 
zaradaposatu = 50000
ZARADAPOSATU = 50000 
zArAdApOsAtU = 50000



10      V i s ua l  Ba s i c  .NET  k roz  p rak t i å ne  p r ime re

Ako ne dodelite poåetne vrednosti promenàivama, Visual Basic .NET ñe ih inicijali-
zovati tokom prevoœeça programa. Poåetne vrednosti zavise od tipa promenàive i prika-
zane su u tabeli 1-2.

Program koji sledi, DeclareVariables.vb, deklariãe i dodeàuje poåetne vrednosti 
za nekoliko promenàivih. Program nakon toga prikazuje vrednost svake promenàive 
pomoñu metode Console.WriteLine:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim EmployeeName As String
        Dim EmployeePhoneNumber As String
        Dim EmployeeSalary As Double
        Dim NumberOfEmployees As Integer

        EmployeeName = "Buddy Jamsa"
        EmployeePhoneNumber = "555-1212"
        EmployeeSalary = 45000.0
        NumberOfEmployees = 1

        Console.WriteLine("NumberOfEmployees: " & NumberOfEmployees)
        Console.WriteLine("EmployeeName: " & EmployeeName)
        Console.WriteLine("EmployeePhoneNumber: " & EmployeePhoneNumber)
        Console.WriteLine("EmployeeSalary: " & EmployeeSalary)
        
        Console.ReadLine() ' Pauza da bismo pogledali rezultate
    End Sub
End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu raåunara pojaviñe se sledeñi 
rezultati:

Number of employees: 1
Employee name: Buddy Jamsa
Employee phone number: 555-1212
Employee salary: 45000

NAPOMENA

U prethodnim verzijama Visual Basica programeri su za dodeàivaçe vrednosti 
promenàivoj koristili naredbu LET. Visual Basic .NET ne podræava naredbu LET.

Tip promenàive Vrednost
Boolean False

Date 12:00:00AM

Svi numeriåki tipovi 0

Object Nothing

Tabela 1-2   Podrazumevane vrednosti koje Visual Basic .NET dodeljuje promenljivama



Pog l avàe  1 :   O snove  j e z i ka  V i s ua l  Ba s i c  .NET       11

Prikazivaçe vrednosti na ekranu upotrebom metoda 
Console.Write i Console.WriteLine
Kada napravite konzolnu aplikaciju, program prikazuje rezultat na ekranu u DOS pro-
zoru nalik onom na slici 1-4.

Da biste prikazali rezultat konzolnog programa, upotrebite metode Console.Write 
i Console.WriteLine. Ove metode se razlikuju po tome ãto Console.WriteLine ispisuje 
i znakove za prelazak na poåetak novog reda, dok Console.Write to ne åini. 

Da biste prikazali znakovni niz upotrebom metode Console.WriteLine, prosledite joj 
tekst izmeœu navodnika, kao u sledeñem primeru:

Console.WriteLine("Hello, Visual Basic World!")

Sliåno tome, da biste prikazali broj ili vrednost promenàive, prosledite broj ili ime te 
promenàive (bez znakova navoda), kao u sledeñem primeru:

Console.WriteLine(1001)
Console.WriteLine(ImeZaposlenog)

Programeri åesto ispred vrednosti prikazuju tekst kao ãto je “Godina roœeça kori-
snika je:”. Da biste prikazali takav rezultat, upotrebite operator nadovezivaça Visual 
Basica .NET da biste vrednost dodali na kraj znakovnog niza, kao u sledeñem primeru:

Console.WriteLine("Godina roœeça korisnika je: " & GodinaRoœeça)

Sledeñi program, OutputDemo.vb, prikazuje upotrebu metoda Console.Write 
i Console.WriteLine:

Module Module1

   Sub Main()
       Dim A As Integer = 100
       Dim B As Double = 0.123456789
       Dim Message As String  = "Zdravo!"

       Console.WriteLine(A)
       Console.WriteLine("Vrednost promenàive A je : " & A)
       Console.WriteLine(B)

 

Slika 1-4 Prikaz rezultata konzolnog programa na ekranu.

PRIMER
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       Console.WriteLine(B & " plus " & A & " = " & B + A)
       Console.WriteLine(Message)

       Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

100
Vrednost promenàive A je 100
0.123456789
0.123456789 plus 100 = 100.123456789
Zdravo!

Obratite paæçu na posledçu naredbu u programu, Console.ReadLine(). Ako u Visual 
Studiju pokrenete konzolnu aplikaciju, prozor ñe se zatvoriti åim se program zavrãi. Kada 
se na kraju programa nalazi naredba Console.ReadLine(), program ñe åekati da korisnik 
pritisne taster <ENTER> da bi zatvorio prozor.

Formatiraçe rezultata programa pomoñu metode 
Console.WriteLine
U prethodnim primerima koristili ste funkcije Console.WriteLine i Write da biste prika-
zali poruke u konzolnom prozoru. U svakom primeru, aplikacije su samo ispisivale tekst.

Console.WriteLine("Hello, World!")

U prvi parametar funkcija Console.WriteLine i Write moæete umetati pozicione 
oznake, u obliku {0}, {1} itd, i prosleœivati vrednosti za svaku pozicionu oznaku. Sle-
deña naredba prikazuje kako se koriste pozicione oznake u funkciji Console.WriteLine. 

Console.WriteLine("Rezultat {0}", 3 + 7)

U ovom sluåaju, funkcija WriteLine zameçuje pozicionu oznaku {0} vrednoãñu 10. 
Sledeña naredba koristi tri pozicione oznake:

Console.WriteLine("Rezultat {0} + {1} = {2}", 3, 7, 3+7)

U ovom sluåaju, funkcija WriteLine zameçuje pozicionu oznaku {0} vrednoãñu 3, 
pozicionu oznaku {1} vrednoãñu 7 i pozicionu oznaku {2} vrednoãñu 10.

Obavezno morate zadati vrednosti za sve pozicione oznake. Na primer, ako definiãete 
pozicione oznake {0} i {1} a prosledite samo jednu vrednost, nastañe izuzetak; ako pro-
gram ne obraœuje izuzetke, prekinuñe se.

Iza broja pozicione oznake moæete upisati i simbol formata kao ãto je {1, d} ili 
{2, 7:f}. Simbol za format moæe po potrebi sadræati i vrednost za ãirinu iza koje sledi 
dvotaåka i znak koji odreœuje tip vrednosti. U tabeli 1-3 ukratko su opisani simboli 
za tipove vrednosti.
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U prethodnom primeru videli ste kako se u funkcijama Console.WriteLine i Con-
sole.Write koristi nekoliko razliåitih simbola za format. U programima koji prikazuju 
vrednosti u formatu pokretnog zareza, kao i u onima koji prikazuju novåane vrednosti, 
åesto treba definisati broj cifara desno od decimalnog simbola koje funkcija prikazuje. 
Pretpostavimo da program treba da prikaæe sadræaj promenàive Iznos, åija je tekuña 
vrednost 0.123456789. Da biste zadali broj cifara koji prikazuju funkcije WriteLine 
i Write, definiãite pozicionu oznaku, ãirinu, simbol za format i broj cifara, kao u sledeñem 
primeru:

Console.WriteLine("Pogledajte broj decimala {0, 12:f1}", _
   0.123456789)  '0.1
Console.WriteLine("Pogledajte broj decimala {0, 12:f9}", _
   0.123456789)  '0.123456789

Osim ãirine i simbola za format, u funkcijama moæete koristiti i znak za povisilicu 
(tarabu) da biste formatirali podatke. Sledeña naredba zadaje funkciji Console.WriteLine 
da prikaæe vrednost u pokretnom zarezu sa dve cifre desno od decimalnog simbola. 

Console.WriteLine("Vrednost je {0, 0:###.##}", Vrednost)

Kada koristite znak povisilice da biste zadali format izlaznih podataka, funkcija 
WriteLine neñe prikazati vodeñe nule. Drugaåije reåeno, rezultat za vrednost 0.123 biñe 
samo .123. Ako æelite da prikaæete i vodeñe nule, znak povisilice zamenite nulom kao u 
sledeñem primeru:

Console.WriteLine("Vrednost je {0, 0:000.00}", Vrednost)

Oznaka Tip vrednosti
C ili c Format za lokalne novåane jedinice.

D ili d Decimalna vrednost.

E ili e Eksponencijalni (nauåni) zapis brojeva.

F ili f Pokretni zarez.

G ili g Bira eksponencijalni zapis brojeva ili zapis brojeva s decimalnom taåkom, 
u zavisnosti od toga koji je od ta dva naåina kompaktniji.

N ili n Formatiraçe brojeva tako da se u velikim vrednostima grupe cifara razdvajaju 
posebnim znacima.

P ili p Formatiraçe za procentualne vrednosti

R ili r Zove se joã i “siguran” format. Koristi se za brojeve u pokretnom zarezu da bi se 
garantovalo da se prilikom pretvaraça broja u znakovni niz i zatim ponovnog 
pretvaraça znakovnog niza u broj, dobija izvorna vrednost.

X ili x Heksadecimalni formati.

Tabela 1-3   Simboli za format koje moæete koristiti sa funkcijama Console.WriteLine 
i Console.Write 
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Program koji sledi, ConsoleWriteLineDemo.vb, prikazuje upotrebu razliåitih moguñ-
nosti formatiraça:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim A As Double = 1.23456789
        Console.WriteLine("{0} {1} {2}", 1, 2, 3)
        Console.WriteLine("{0, 1:D} {1, 2:D} {2, 3:D}", 1, 2, 3)
        Console.WriteLine("{0, 7:F1} {1, 7:F3} {2, 7:F5}", A, A, A)
        Console.WriteLine("{0, 0:#.#}", A)
        Console.WriteLine("{0, 0:#.###}", A)
        Console.WriteLine("{0, 0:#.#####}", A)

        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

1 2 3
1  2   3
    1.2     1.235  1.23457
1.2
1.235
1.23457

Dodavaçe znakova na kraj znakovnog niza
Tip promenàive String omoguñava da radite sa alfanumeriåkim znakovima (mala i velika 
slova abecede, cifre od 0 do 9 i interpunkcijski znakovi). Da biste dodelili vrednost pro-
menàivoj tipa String, upiãite tekst izmeœu navodnika:

Dim Name As String = "Jovan Jovanoviñ"

Program UseStrings.vb dodeàuje vrednosti razliåitim promenàivama tipa String, 
a zatim ih prikazuje pomoñu funkcije Console.WriteLine:

Module Module 1

   Sub Main()
       Dim Book As String= _
         "Visual Basic .NET kroz praktiåne primere"
       Dim Author As String = "Jamsa"
       Dim Publisher As String = "Mikro kçiga"
       Console.WriteLine(Book)
       Console.WriteLine(Author)
       Console.WriteLine(Publisher)

       Console.ReadLine()
    End Sub

End Module



Pog l avàe  1 :   O snove  j e z i ka  V i s ua l  Ba s i c  .NET       15

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Visual Basic .NET kroz praktiåne primere
Jamsa
Mikro kçiga

Promenàive tipa String se najåeãñe koriste tako ãto se na çih dodaju znakovi. Doda-
vaçe znakova promenàivoj tipa String programeri zovu nadovezivaçe. 

Da biste nadovezali jedan znakovni niz na drugi, upotrebite znak ampersend 
(&) koji je u Visual Basicu .NET operator nadovezivaça. Sledeña naredba 

dodeàuje ime i prezime zaposlenog promenàivoj Zaposleni nadovezivaçem sadræaja 
promenàivih Ime i Prezime i dodeàivaçem rezultata promenàivoj Zaposleni.

Dim Ime As String = "Bill"
Dim Prezime As String = "Gates"
Dim Zaposleni As String 
EmployeeName = FirstName & " " & LastName 

Ime i prezime se razdvajaju znakom za razmak koji se nadovezuje na kraj sadræaja 
promenàive Ime. Tokom åitaça ove kçige nailaziñete na naredbe Console.WriteLine 
u kojima se vrednost promenàive nadovezuje na znakovni niz.

Console.WriteLine("Rezultat je” & NekaPromenàiva)

Sledeñi program, ConcatenateDemo.vb, prikazuje upotrebu operatora za nadovezivaçe:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim WebSite As String
        Dim Publisher As String = "Mikro kçiga"

        Console.WriteLine("Izdavaå ove kçige je: " & Publisher)

        WebSite = "www.mikroknjiga.co.yu"
        Console.WriteLine("Pogledajte çihove kçige na : " & WebSite)

        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Izdavaå ove kçige je: Mikro kçiga
Pogledajte çihove kçige na www.mikrokçiga.co.yu

Obavezno zadavaçe tipa promenàive
Da biste izbegli greãke koje nastaju usled pogreãno napisanih imena, trebalo bi da u progra-
mima zahtevate obavezno deklarisaçe promenàivih. U deklaraciji promenàive zadaje se 
tip promenàive, åime se ograniåavaju opseg vrednosti i vrste operacija nad promenàivom. 

PRIMER
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U sledeñem programu, BadVariables.vb, nisu izriåito deklarisane promenàive koje se 
koriste. Program dodeàuje vrednosti promenàivama koje se odnose na zaposlene a zatim 
prikazuje ime zaposlenog.

Option Explicit Off 'Dozvoàavamo da se u programu koriste promenàive 
                    'koje nisu izriåito deklarisane
Module Module 1

    Sub Main()
        EmployeeName = "Buddy Jamsa"
        EmployeePhoneNumber = "555-1212"
        EmployeeSalary = 45000.0
        NumberOfEmployees = 1

        Console.WriteLine("NumberOfEmployees: " & NumberOfEmployees)
        Console.WriteLine("EmployeeName: " & EmployeName)
        Console.WriteLine("EmployeePhoneNumber: " & EmployeePhoneNumber)
        Console.WriteLine("EmployeeSalary: " & EmployeeSalary)

        Console.ReadLine()'Pauza da bismo pogledali rezultate
    End Sub

End Module

Naæalost, kada izvrãavate ovaj program, on neñe prikazati ime zaposlenog. Umesto 
imena zaposlenog, program neñe prikazati niãta:

NumberOfEmployees: 1
EmployeeName: 
EmployeePhoneNumber: 555-1212
EmployeeSalary: 45000

Ako paæàivo ispitate program, videñete da je u naredbi Console.WriteLine koja prika-
zuje ime zaposlenog, pogreãno napisano ime promenàive (izostavàeno je krajçe e u 
Employee). Visual Studio standardno zahteva da izriåito deklariãete svaku promenàivu 
koju koristite u programu. U ovom sluåaju, naredba Option Explicit Off nalaæe prevodi-
ocu da dozvoli programu koriãñeçe promenàive iako nije bila prethodno deklarisana (ãto 
ne bi trebalo da dozvolite).

Da biste zahtevali obavezno deklarisaçe promenàivih, napiãite sledeñu 
naredbu na poåetku programa:

Option Explicit On

Ako upiãete ovu naredbu na poåetak programa Bad.Variables.vb, prevodilac ñe prija-
viti sintaksnu greãku porukom nalik onoj na slici 1-5, koja saopãtava da promenàive nisu 
deklarisane. Ako deklariãete promenàive da biste otklonili sintaksne greãke, verovatno 
ñete otkriti pogreãno napisana imena promenàivih.

PRIMER
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Opseg i taånost promenàivih
Kao ãto veñ znate, vrsta promenàive odreœuje opseg prihvatàivih vrednosti i skup dozvo-
àenih operacija nad promenàivom. Ako promenàivoj dodelite vrednost izvan prihvatài-
vog opsega, pojaviñe se greãka prekoraåeça kapaciteta promenàive. Pretpostavimo da 
program koristi promenàivu tipa Short kojoj se mogu dodeliti vrednosti izmeœu -32,678 
do 32,767, da promenàiva sadræi vrednost 32,767 i da joj se u programu dodaje vrednost 
1, kako je prikazano ovde:

Dim Value As Short = 32767
Value = Value + 1

Vrednost 32,768 je izvan prihvatàivog opsega vrednosti za promenàivu. Kada se 
pojavi greãka prekoraåeça kapaciteta, nastañe izuzetak i prekinuñe se program, uz prika-
zivaçe poruke o greãci nalik onoj na slici 1-6. U poglavàu 9 opisani su izuzeci i kako bi 
programi trebalo da ih obraœuju.

 

Slika 1-5 Poruke o sintaksnim greãkama koje pokazuju da ima promenàivih koje nisu 
deklarisane.

 

Slika 1-6 Izuzetak (greãka) koji se pojavàuje kada je vrednost koju program dodeàuje 
promenàivoj izvan prihvatàivog opsega.
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Kao ãto tip promenàive ograniåava opseg vrednosti koje promenàiva moæe 
da prihvati, tako isto ograniåava i taånost promenàive. Promenàive tipa Sin-

gle mogu biti taåne do 7 cifara desno od decimalnog zareza, dok su promenàive tipa 
Double taåne do 15 cifara. Sledeñi program, ShowPrecision.vb, prikazuje taånost pro-
menàivih u jednostrukoj i dvostrukoj preciznosti.

Module Module1

    Sub Main()
        Dim A As Single = 0.123456789012345
        Dim B As Double = 0.123456789012345

        Console.WriteLine("Single: " & A)
        Console.WriteLine("Double: " & B)

        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Single : 0.1234568
Double : 0.123456789012345

Ograniåena preciznost upotrebàenog tipa promenàive moæe dovesti do greãaka koje 
se teãko otkrivaju. U sledeñem programu, PrecissionError.vb, petàa For prolazi kroz 
vrednosti 0.01, 0.02, 0.03 do 0.1. Program treba da prikaæe poruku kada promenàiva A 
ima vrednost 0.05.

Module Module1

    Sub Main()
        Dim A As Single

        For A = 0.01 To 0.1 Step 0.01
            If (A = 0.05) Then 
                Console.WriteLine("Dostignuta je vrednost od 0.05")
            End If
         Next

         Console.WriteLine("Zavrãena petàa")
         Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazan sledeñi 
rezultat:

Zavrãena petàa

PRIMER
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Kao ãto vidite, program ne prikazuje poruku “Dostignuta je vrednost od 0.05”. Ovo se 
dogaœa zato ãto je ograniåena taånost kojom raåunar prikazuje vrednost 0.05. Da biste 
napravili petàu koja ñe prikazati poruku, morate promeniti naredbu If, kako biste uzeli 
u obzir ograniåenu taånost i utvrdili da li je vrednost pribliæna 0.05.

If (Math.Abs(A – 0.05) < 0.00001) Then

Numeriåke operacije
Svaki koristan program izvrãava operacije nad promenàivama. Na primer, program 
moæe pomnoæiti promenàivu koja sadræi vrednost porudæbina sa stopom poreza na pro-
met da bi izraåunao porez koji korisnik treba da plati. Potom moæe dodati iznos poreza 
i troãkove isporuke iznosu porudæbine kako bi izraåunao ukupan iznos koji korisnik treba 
da plati.

Ukupno = 10.0 + 20.0
Porez = Ukupno * 0.05
ZaUplatu = Ukupno + Porez

Prilikom izvoœeça ovakvih operacija programi koriste aritmetiåke operatore. U tabeli 
1-4 ukratko su opisani aritmetiåki operatori Visual Basica .NET.

Program koji sledi, OperatorDemo.vb, ilustruje upotrebu razliåitih aritmetiå-
kih operatora u Visual Basicu .NET.

Module Module1

   Sub Main()
       Console.WriteLine("1 + 2 = " & 1 + 2)
       Console.WriteLine("3 – 4 = " & 3 – 4)
       Console.WriteLine("5 * 4 = " & 5 * 4)
       Console.WriteLine("25 / 4 = " & 25 / 4)
       Console.WriteLine("25 \ 4 = " & 25 \ 4)
       Console.WriteLine("25 Mod 4 = " & 25 Mod 4)
       Console.WriteLine("5 ^ 2 = " & 5 ^ 2)

Operator Upotreba
+ Sabiraçe

- Oduzimaçe

* Mnoæeçe

/ Deàeçe (standardno)

\ Deàeçe (celobrojno)

Mod Modulo (ostatak deàeça)

^ Stepenovaçe

Tabela 1-4   Aritmetiåki operatori Visual Basica .NET

PRIMER
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       Console.ReadLine()
   End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

1 + 2 = 3
3 – 4 = -1
5 * 4 = 20
25 / 4 = 6.25
25 \ 4 = 6
25 Mod 4 = 1
5 ^ 2 = 25

Svaki operator ima odreœeni prioritet. Prioritet odreœuje redosled izraåunavaça ope-
racija. Pretpostavimo da program treba da izraåuna rezultat sledeñeg izraza:

Result = 5 + 3 * 2

Kada bi Visual Basic .NET izvrãavao operacije sleva nadesno, rezultat bi bio 16, ãto 
nije taåno. Meœutim, prvo ñe izvrãiti operaciju mnoæeça, poãto operator mnoæeça ima 
viãi prioritet u odnosu na sabiraçe.

Result = 5 + 3 * 2
Result = 5 + 6
Result = 11

U tabeli 1-5 prikazani su prioriteti aritmetiåkih operatora Visual Basica .NET.
Prioritet operatora åesto nije dovoàan da potpuno opiãe ispravan redosled izraåuna-

vaça. Pretpostavimo da program treba da izraåuna porez na promet (koristeñi stopu od 
5% u ovom sluåaju) za dva proizvoda åije su cene 10 i 20 dinara. Pogledajte sledeñi izraz:

Porez = 10 + 20 * 0.05 

Aritmetiåki operator Upotreba
^ Stepenovaçe

- Negacija

*, / Mnoæeçe i deàeçe

\ Celobrojno deàeçe

Mod Ostatak deàeça

+,- Sabiraçe i oduzimaçe. Zapamtite da, kada spajate dva znakovna niza 
operatorom +, ta operacija ima isti stepen prioriteta kao i sabiraçe 
i oduzimaçe, ali ako koristite operator &, onda spajaçe ima niæi 
prioritet.

And, Or, Not, Xor Operatori za operacije sa bitovima

Tabela 1-5   Prioriteti aritmetiåkih operatora u Visual Basicu .NET
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Poãto operator mnoæeça ima viãi prioritet od operatora sabiraça, Visual Basic .NET 
ñe prvo izvrãiti mnoæeçe, ãto ñe dati sledeñi netaåan rezultat za iznos poreza:

Porez = 10 + 20 * 0.05
      = 10 + 1
      = 11

Da biste izriåito zadali redosled izraåunavaça aritmetiåkih operacija, grupi-
ãite operacije izmeœu zagrada. Kada Visual Basic .NET obraœuje neki izraz, 

on prvo obraœuje delove izraza u zagradama. U prethodnom primeru s porezom na pro-
met treba da upotrebite zagrade da bi program prvo sabrao prve dve stavke, pa zatim 
pomnoæio zbir.

Porez = (10 + 20) * 0.05

U ovom sluåaju bi program izraåunao iznos poreza na sledeñi naåin:

Porez = (10 + 20) * 0.05
      = (30) * 0.05
      = 1.50

Program koji sledi, PrecedenceDemo.vb, prikazuje kako upotreba zagrada radi zada-
vaça odreœenog redosleda operacija moæe meçati rezultat:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim Expression1 As Double
        Dim Expression2 As Double
        Dim Expression3 As Double
        Dim Expression4 As Double

        Expression1 = 5 ^ 2 + 1 * 3 – 4
        Expression2 = 5 ^ (2 + 1) * 3 – 4
        Expression3 = 5 ^ (2 + 1) * (3 – 4)
        Expression4 = 5 ^ ((2 + 1) * (3 – 4))

        Console.WriteLine(Expression1)
        Console.WriteLine(Expression2)
        Console.WriteLine(Expression3)
        Console.WriteLine(Expression4)

        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

24
371
-125
0.008

PRIMER
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Pretvaraçe jednog tipa podataka u drugi
Tip promenàive odreœuje opseg vrednosti koje promenàiva prihvata i skup operacija 
koje program moæe nad çom izvrãiti. Ponekad ñete morati da dodelite vrednost pro-
menàive jednog tipa promenàivoj drugog tipa. Programeri ovakve operacije zovu pret-
varaçe tipa (engl. casting) promenàive.

Dodela vrednosti “maçeg” tipa, kao ãto je vrednost tipa Short, promenàivoj “veñeg” 
tipa, kao ãto je promenàiva tipa Integer, dozvoàena je poãto se maça promenàiva moæe 
smestiti u veñu. Programeri ovakvo dodeàivaçe koje pretvara vrednost promenàive 
maçeg tipa u veñi tip nazivaju implicitno pretvaraçe.

Nasuprot tome, ako dodeàujete vrednost promenàive veñeg tipa promenàivoj maçeg 
tipa, Visual Basic .NET mora odbaciti deo bitova koji predstavàaju vrednost. Ako dode-
lite vrednost tipa Integer (za koju Visual Basic .NET koristi 32 bita) promenàivoj tipa 
Short (za koju Visual Basic .NET koristi 16 bitova), Visual Basic .NET ñe odbaciti vred-
nost gorçih 16 bitova, ãto oåigledno moæe dovesti do pogreãnih rezultata. 

Ako vam ne smeta to ãto ñe Visual Basic .NET moæda odbaciti deo vrednosti 
veñeg tipa, morate zahtevati izriåito (eksplicitno) pretvaraçe. Da bi program 

izvrãio izriåito pretvaraçe, upotrebite jednu od ugraœenih funkcija prikazanih u tabeli 1-6.

Funkcija Namena
ToBoolean Pretvara parametar u tip Boolean (True ili False). 

ToByte Pretvara parametar u 8-bitnu vrednost tipa Byte u opsegu 0-255.

ToChar Pretvara parametar u 2-bajtni Unicode znak.

ToDateTime Pretvara parametar u objekat tipa DateTime. 

ToDecimal Pretvara parametar u 12-bajtnu vrednost tipa decimal.

ToDouble Pretvara parametar u 8-bajtnu vrednost tipa Double.

ToInt16 Pretvara parametar u 2- bajtnu vrednost tipa Short.

ToInt32 Pretvara parametar u 4-bajtnu vrednost tipa Integer.  

ToInt64 Pretvara parametar u 8-bajtnu vrednost tipa Integer.

ToSByte Pretvara parametar u 8-bitnu vrednost sa predznakom u opsegu -128 do 127.

ToSingle Pretvara parametar u 4-bajtnu vrednost tipa Single.

ToString Pretvara parametar u znakovni niz tipa String.

1ToUInt16 Pretvara parametar u 2-bajtnu vrednost tipa Short bez predznaka, u opsegu 
0 do 65,535.

ToUInt32 Pretvara parametar u 4-bajtnu vrednost tipa Integer bez predznaka, u opsegu 
0 do 4,294,967,295.

ToUInt64 Pretvara parametar u 8-bajtnu vrednost tipa Long Integer bez predznaka, 
u opsegu 0 do 18,446,744,073,709,551,615.

Tabela 1-6   Metode za pretvaraçe tipa vrednosti koje se nalaze u imenskom prostoru
System. Convert

PRIMER
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Program koji sledi, CastDemo.vb, izvrãava dve jednostavne operacije pretvaraça. 
Prva dodeàuje vrednost promenàive tipa Integer promenàivoj tipa Short, dok druga pret-
vara vrednost tipa Double u vrednost tipa Single. 

Module Module1

     Sub Main()
         Dim BigInteger As Integer = 10000
         Dim LittleInteger As Short

         Dim BigFloat As Double = 0.123456789
         Dim LittleFloat As Single

         LittleInteger = BigInteger
         LittleFloat = BigFloat

         Console.WriteLine(LittleInteger)
         Console.WriteLine(LittleFloat)

         Console.ReadLine()
     End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

10000
0.1234568

U sluåaju promenàivih u formatu pokretnog zareza, doãlo je do gubàeça znaåajnih 
cifara. Pretvaraçe tipa Integer u tip Short bilo je uspeãno jer je vrednost promenàive tipa 
Integer bila unutar opsega vrednosti koje moæe prihvatiti promenàiva tipa Short. Da ste, 
na primer, probali da u tip Short pretvorite vrednost 40000, nastao bi izuzetak preko-
raåeça kapaciteta. U zavisnosti od vrednosti koju sadræi promenàiva tipa Integer, ovaj 
program radi ili ne radi. 

Da biste smaçili verovatnoñu greãaka koje mogu nastati kada program dodeàuje 
vrednost ãireg tipa promenàivoj uæeg tipa, moæete zahtevati od prevodioca da ne dozvoli 
takva dodeàivaça tako ãto ñete na poåetku programa upisati sledeñu naredbu:

Option Strict On

Kada ukàuåite striktno pretvaraçe tipa, sledeña naredba dodeàivaça prouzrokovañe 
sintaksnu greãku:

LittleInteger = BigInteger 

Granaçe pomoñu uslovnih operatora
Program je skup instrukcija koje procesor izvrãava kako bi obavio odreœeni zadatak. 
Programi koji su do sada predstavàeni u ovom poglavàu, izvrãavali su se od prve do 
posledçe naredbe redom, ukàuåujuñi i çu. 
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U sloæenijim programima, åesto se izvrãava jedan skup operacija ako je ispuçen neki 
uslov, a drugi skup operacija za drugi uslov. Na primer, korpa za kupovinu na Web loka-
ciji koristi jedne poreske stope za kupce iz Evrope, a druge za kupce iz Amerike. 

Postupak kojim program utvrœuje koju naredbu treba da izvede, programeri nazivaju 
uslovnim granaçem. Za uslovno granaçe koriste se naredbe If i If-Else.

Da biste upotrebili naredbu If, morate zadati logiåki uslov koji Visual Basic .NET 
svodi na vrednost True ili na False. Na primer, uslov moæe biti naredba If kojom se ispi-
tuje da li je ime korisnika “Smith” ili da li je ukupna ocena studenta na ispitu veña ili jed-
naka 90:

If  (Username = "Smith") Then
    'Naredbe koje treba da se izvrãe
End If

If  (TestScore > 90) Then
    'Naredbe koje treba da se izvrãe
End If

Kada Visual Basic .NET naiœe na naredbu If, on ispituje odgovarajuñi uslov. Ako je 
vrednost uslova True, program ñe izvrãiti naredbe koje se nalaze izmeœu naredaba If i 
End If. Ukoliko je vrednost uslova False, program neñe izvrãiti te naredbe, veñ ñe nasta-
viti sa izvrãavaçem od prve naredbe iza naredbe End If. 

Åesto se deãava da programi treba da izvrãe jedan skup naredaba ako je uslov ispuçen, 
a drugi ako nije. U takvim sluåajevima, u programima se moæe koristiti naredba If-Else. 
Sledeña naredba prikazuje poruku koja saopãtava studentu da li je poloæio ispit (student je 
polaæio ispit ako ima viãe od 70 bodova na ispitu):

If  (TestScore >= 70) Then
  Console.WriteLine("Poloæili ste")
Else
  Console.WriteLine("Pali ste")
End If

Da bi poveñali åitàivost programa, programeri obiåno uvlaåe naredbe u upravàaåkim 
strukturama, kao ãto su naredbe If i Else. Åitaoci veñ na prvi pogled mogu videti koje 
naredbe åine grupu. Da bi pojednostavio postupak uvlaåeça, Visual Studio automatski 
uvlaåi naredbe koje upisujete u grani If. 

Åesto se dogaœa da program mora obraditi viãe uslova. Na primer, umesto da samo 
saopãti studentu da li je poloæio ili nije poloæio ispit, program treba da prikaæe i ocenu 
koju je student dobio. Jedan od naåina da program prikaæe ocene studenta jeste upotreba 
nekoliko naredaba If, kao ãto je prikazano dole:

If  (TestScore >= 90) Then
  Console.WriteLine("Dobili ste 10")
End If

If  (TestScore >= 80) And (TestScore < 90) Then
  Console.WriteLine("Dobili ste 8")
End If
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If  (TestScore >= 70) And (TestScore < 80) Then
  Console.WriteLine("Dobili ste 6")
End If

If  (TestScore < 70) Then
  Console.WriteLine("Pali ste")
End If

Prethodni program mora obraditi sve naredbe If bez obzira na rezultate ispita kori-
snika. Boàe reãeçe je upotreba niza naredaba If-Else, kao ãto je prikazano dole:

If  (TestScore >= 90) Then
  Console.WriteLine("Dobili ste 10")
ElseIf  (TestScore >= 80) Then
  Console.WriteLine("Dobili ste 8")
ElseIf  (TestScore >= 70) Then
  Console.WriteLine("Dobili ste 6")
Else
  Console.WriteLine("Dobili ste 5")
End If

Sledeñi program, IfDemo.vb, prikazuje upotrebu nekoliko razliåitih nare-
daba If i If-Else:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim TestScore As Integer = 80

        If  (TestScore >= 90) Then
              Console.WriteLine("Dobili ste 10")
        ElseIf  (TestScore >= 80) Then
              Console.WriteLine("Dobili ste 8")
        ElseIf  (TestScore >= 70) Then
              Console.WriteLine("Dobili ste 6")
        Else
              Console.WriteLine("Dobili ste 5")
        End If

        Dim Language As String = "Engleski"

        If  (Language = "Engleski") Then
             Console.WriteLine("Hello, world!")
        ElseIf  (Language = "Ãpanski") Then
             Console.WriteLine("Hola, mundo!")
        End If

        If  (Now.Hour < 12 ) Then
             Console.WriteLine("Dobro jutro")
        ElseIf  (Now.Hour < 18) Then
             Console.WriteLine("Dobar dan")
        Else

PRIMER
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             Console.WriteLine ("Dobro veåe")
        End If
             Console.ReadLine()
        End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Dobili ste 8
Hello, world!
Dobro jutro

Provedite malo vremena eksperimentiãuñi sa ovim programom tako ãto ñete meçati 
vrednosti koje program dodeàuje promenàivama TestScore i Language.

Relacioni i logiåki operatori
U uslovima kao ãto su oni u naredbama If ili While, koriste se relacioni operatori za pore-
œeçe vrednosti. Pomoñu relacionih operatora u naredbi If moæe se ispitivati da li je 
odreœena vrednost veña, jednaka ili maça od druge. Rezultat ispitivaça uslova uvek je 
vrednost tipa Boolean (moæe biti True ili False). U tabeli 1-7 ukratko su opisani relacioni 
operatori Visual Basica .NET. 

Postoje mnogi sluåajevi kada treba ispitati dve ili viãe moguñnosti. Naredba If moæe ispi-
tivati da li je korisnik imao 21 godinu ili je stariji i da li æivi u Sjediçenim Dræavama. Za 
ispitivaçe dva ili viãe uslova istovremeno koriste se logiåki operatori. Visual Basic .NET 
podræava logiåke operatore And, Or, Xor i Not.

Program ConditionDemo.vb prikazuje upotrebu logiåkih operatora And, Or 
i Not.

Module Module1

    Sub Main()
        Dim ImaLjubimca As Boolean = False
        Dim ImaKucu As Boolean = True
        Dim ImaMacu As Boolean = True

Operator Odnos
> Veñe od

< Maçe od

>= Veñe ili jednako

<= Maçe ili jednako

= Jednako

<> Nije jednako (razliåito)

Like Uporeœuje da li se znakovni niz poklapa sa zadatim uzorkom

Tabela1-7   Relacioni operatori u Visual Basicu .NET

PRIMER
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        If  (Not ImaLjubimca) Then
             Console.WriteLine("Potreban vam je kuñni àubimac.")
        End If

        If  (ImaKucu  Or ImaMacu) Then
             Console.WriteLine("Psi i maåke su divni.")
        End If

        If  (ImaKucu And ImaMacu) Then
             Console.WriteLine("Kako se slaæu vaã pas i maåka?")
        End If

        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i izvrãite ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi rezultati:

Potreban vam je kuñni àubimac.
Psi i maåke su divni.
Kako se slaæu vaã pas i maåka?

Eksperimentiãite malo sa ovim programom tako ãto ñete meçati vrednosti True i 
False koje program dodeàuje svakoj promenàivoj da biste videli kako promene utiåu na 
svaki od uslova.

Obrada viãe uslova pomoñu naredbe Select
Viãe povezanih uslova se najåeãñe ispituje pomoñu naredbe If-Else. Meœutim, 
Visual Basic .NET nudi i upravàaåku strukturu Select koja olakãava ispiti-

vaçe sloæenih uslova. Na prvi pogled, naredba Select izgleda veoma sliåno grupi naredaba 
If-Else. Na primer, sledeña naredba Select prikazuje tekst koji zavisi od dana u nedeài:

Dim Dan As Integer
DayOfWeek = Now.DayOfWeek

Select Case Dan
  Case 0
    Console.WriteLine("Nedeàa")
  Case 1
    Console.WriteLine("Ponedeàak")
  Case 2
    Console.WriteLine("Utorak")
  Case 3
    Console.WriteLine("Sreda")
  Case 4
    Console.WriteLine("Åetvrtak")
  Case 5
    Console.WriteLine("Petak")
  Case 6
    Console.WriteLine("Subota")
End Select

PRIMER
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Moæete zadati i grupu rezultata koji ispuçavaju uslov.

Dim TestScore As Integer
TestScore = 84

Select Case TestScore 
   Case is >= 90
     Console.WriteLine("Dobili ste 10")
   Case is >= 80 
     Console.WriteLine("Dobili ste 8")
   Case is >= 70 
     Console.WriteLine("Dobili ste 6")
   Case Else
     Console.WriteLine("Dobili ste 5")
End Select

Kao ãto vidite, kada zadajete uslov u naredbi Select, morate upotrebiti rezervisanu reå 
Is. Zapamtite i to da naredba Select podræava i sluåaj Else koji se izvrãava kada nijedan 
od prethodno definisanih uslova nije ispuçen. U naredbi Select moæete definisati i opseg 
vrednosti:

Dim TestScore As Integer
TestScore = 84

Select Case TestScore 
   Case  90 To 100
     Console.WriteLine("Dobili ste 10")
   Case 80 To 89 
      Console.WriteLine("Dobili ste 8")
   Case is 70 To 79 
      Console.WriteLine("Dobili ste 6")
   Case Else
      Console.WriteLine("Dobili ste 5")
End Select

U prvom primeru nauåili ste kako da koristite naredbu Select za poreœeçe sa jednom 
vrednoãñu. Ponekad ñe vam trebati da izvrãite istu naredbu za viãe vrednosti. Sledeña 
naredba Select prikazuje poruke u zavisnosti od tekuñeg dana u nedeài. Za viãe dana 
prikazuje se ista poruka. 

Dim Dan As Integer
DayOfWeek = Now.DayOfWeek

Select Case Dan
   Case 0, 6
      Console.WriteLine("Uæivajte u vikendu")
   Case 1, 2, 3
      Console.WriteLine("Joã puno dana do vikenda")
   Case 4, 5
      Console.WriteLine("Vikend samo ãto nije")
End Select
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Ponavàaçe grupa naredaba
Program ponekad mora da ponovi jednu ili viãe naredaba dok je neki uslov ispuçen, ili 
da ponovi neku naredbu ili skup naredaba odreœeni broj puta. Programeri to ponavàaçe 
nazivaju iteracijom. U Visual Basicu .NET moæete koristiti åetiri iterativne upravàaåke 
strukture: petàe For, While, For Each i Do While.

Dim I As Integer

For I = 1 To 5
   Console.WriteLine(I)
Next

Kad se ova petàa izvrãi, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi rezultati:

1
2
3
4
5

Petàa For se sastoji iz tri dela. Prvi deo naredbe inicijalizuje upravàaåku promenàivu 
petàe (poznatu i kao brojaå petàe). Drugi deo uporeœuje upravàaåku promenàivu sa uslo-
vom petàe. Treñi deo koji nije obavezan, odreœuje za koliko se upravàaåka promenàiva 
poveñava ili smaçuje (korak petàe). Sledeña petàa prikazuje brojeve 0, 10, 20... do 100 
poveñavajuñi upravàaåku promenàivu za 10 u svakom ciklusu. 

For I = 0 To 100 Step 10
   Console.WriteLine(I)
Next

Petàe For nisu ograniåene samo na cele brojeve. Moæete koristiti i promenàive tipa 
Single i Double kao upravàaåke promenàive u petài. Sledeña petàa For prikazuje vred-
nosti od 0.0 do 1.0 poveñavajuñi upravàaåku promenàivu petàe za 0.1 u svakom ciklusu.

Dim X As Double
For X = 0.0 To 1.0 Step 0.1
  Console.WriteLine(X)
Next

Zadavaçem negativne vrednosti za korak moæete smaçivati vrednost brojaåa u petài 
For. Sledeña petàa For ispisuje vrednosti od 100 do 0 smaçujuñi upravàaåku promen-
àivu za 10 u svakom ciklusu. 

For I = 100 To 0 Step -10
   Console.WriteLine(I)
Next

Nasuprot petài For, koja ponavàa jednu ili viãe naredaba odreœen broj puta, petàa 
While ponavàa naredbe sve dok je odreœeni uslov ispuçen. Na primer, petàu While 
moæete koristiti da biste uåitali i prikazali redove neke datoteke. U tom sluåaju, naredba 
u petài While uåitavañe sadræaj datoteke sve dok ne proåita celu datoteku. Ili, petàa 
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While moæe prikazivati meni i obraœivati izbore sve dok korisnik ne odabere opciju 
Zavrãetak. Format petàe While je sledeñi:

While (Uslov)
  ‘Naredbe koje se ponavàaju
End While

Zapamtite da, za razliku o prethodnih verzija Visual Basica u kojima je naredba Wend 
oznaåavala kraj petàe, u Visual Basicu .NET se koristi End While. 

Naredba For Each omoguñava da se ponavàa jedna ili viãe naredaba za sve elemente 
niza. U sledeñem na primeru, pomoñu naredbe For Each prikazuju se imena datoteka koje 
se nalaze u tekuñem direktorijumu.

Dim Files As String() = Directory.GetFiles(".")
Dim Filename As String

For Each Filename In Files
  Console.WriteLine(Filename)
Next

I najzad, petàa Do je sliåna petài While po tome ãto i ona omoguñava ponavàaçe jedne 
ili viãe naredaba sve dok je odreœeni uslov ispuçen. Meœutim, za razliku od petàe While, 
u kojoj se uslov ispituje na poåetku petàe, u petài Do uslov se proverava na kraju petàe. 
To znaåi da ñe se naredbe unutar petàe Do uvek izvrãiti bar jednom.

Do
  ‘Naredbe koje se ponavàaju
Loop While (Uslov)

Program koji sledi, LoopDemo.vb, koristi petàe For, While i Do While da bi 
prolazio kroz opseg vrednosti. Zatim kôd koristi petàu For Each da bi prika-

zao imena datoteka u tekuñem direktorijumu. 

Imports System.IO

Module Module1

    Sub Main() 
        Dim I As Integer

        For I = 0 To 10
            Console.Write(I & " ")
        Next

        Console.WriteLine()

        Dim X As Double = 0.0
        While (X < 100)
            Console.Write(X & " ")
            X = X + 25
        End While

        Console.WriteLine()

PRIMER



Pog l avàe  1 :   O snove  j e z i ka  V i s ua l  Ba s i c  .NET       31

        Do
            Console.Write(X & " ")
            X = X – 10
        Loop While(X < 0)

        Console.WriteLine()

        Dim Files As String() = Directory.GetFiles(".")
        Dim Filename As String

        For Each Filename In Files
            Console.WriteLine(Filename)
        Next
Console.WriteLine(Filename)
    End Sub
End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 25 50 75
100
.\LoopDemo.exe
.\LoopDemo.pdb

Izbegavaçe beskonaånih petài
Petàe kao ãto su For i While omoguñavaju ponavàaçe bloka naredaba zadati broj puta ili 
sve dok je ispuçen odreœeni uslov. Moæe se dogoditi da se petàa nikad ne zavrãava 
(najåeãñe zbog greãke u programu). Petàe koje se ne zavrãavaju programeri zovu besko-
naåne petàe. Ukoliko ne prekinete program zatvaraçem prozora, takva petàa ñe se izvr-
ãavati “veåno”. Na primer, cià sledeñe petàe While je da prikaæe vrednosti od 0 do 99. 
Meœutim, ako pogledate petàe, videñete da se u çoj ne poveñava vrednost promenàive I. 
Posledica toga je da se nikad neñe ispuniti uslov za zavrãetak petàe (I jednako 100) tako 
da ñe se petàa beskrajno ponavàati.

Dim I As Integer = 0

While I <100
  Console.WriteLine(I)
End While

Da biste smaçili moguñnost nastajaça beskonaåne petàe, trebalo bi ispitate 
svaku petàu i proverite da li su sledeña åetiri koraka ispravna:

1. Inicijalizacija upravàaåke promenàive (brojaåa).

2. Ispitivaçe vrednosti upravàaåke promenàive.

3. Izvrãavaçe naredbe unutar petàe.

4. Meçaçe vrednosti upravàaåke promenàive.

PRIMER
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Pogledajte prethodnu petàu While. Kôd inicijalizuje promenàivu I kada je deklariãe. 
Zatim se u prvoj naredbi petàe While ispituje vrednost upravàaåke promenàive. Unutar 
petàe While izvrãava se naredba Console.WriteLine. Meœutim, ne meça se vrednost 
upravàaåke promenàive, ãto dovodi do beskonaåne petàe.

Izlazak iz petàe tokom izvrãavaça
Petài bi trebalo da bude pridruæen uslov koji odreœuje da li ñe se izvrãiti (a kasnije i pona-
vàati) naredbe unutar petàe. Ponavàaçe petàe tipa For zavrãava se kada vrednost upra-
vàaåke promenàive petàe postane veña od zavrãne vrednosti petàe. 

Ponekad treba bezuslovno da se prekine petàa For (ili For Each) pre çenog 
normalnog zavrãetka. U takvim sluåajevima, upotrebite naredbu Exit For 

koja nalaæe Visual Basicu .NET da izaœe iz petàe i nastavi izvrãavaçe programa od 
naredbe neposredno iza petàe For (to je prva naredba posle naredbe Next). Sliåno tome, 
da biste izaãli pre vremena iz petàe While, treba da izvrãite naredbu Exit While.

NAPOMENA

U nastavku ovog poglavàa opisane su procedure, koje omoguñavaju da grupiãete naredbe 
koje obavàaju odreœeni zadatak. Procedure obiåno izvrãavaju naredbe redom, od prve ka 
posledçoj. Meœutim, moæe se dogoditi da morate da izaœete iz procedure pre nego ãto se 
izvrãe sve çene naredbe. U takvim sluåajevima upotrebite naredbu Exit Sub. Meœutim, 
kao i u sluåaju petài For i While, zbog boàe åitàivosti koda trebalo bi izbegavati naredbe 
Exit kad god je moguñe. 

Skrañeno ispitivaçe uslova
Performanse programa moæete popraviti promenom naåina na koji Visual Basic .NET 
obraœuje uslove u kojima se koriste logiåki operatori And i Or. U naredbama kao ãto su If, 
Select i While, logiåki operator And se koristi za povezivaçe dva uslova koja moraju 
imati vrednost True da bi ceo uslov bio zadovoàen (logiåka konjunkcija). Sledeña naredba 
koristi logiåki operator And da bi utvrdila li je zaposleni programer i da li zna da koristi 
Visual Basic .NET:

If (JesteProgramer) And (PoznajeVB) Then
  'Naredbe
End If

Visual Basic .NET pojedinaåno ispituje sve delove uslova kako bi utvrdio da li je uslov 
ispuçen. Meœutim, u sluåaju operatora And, ako je vrednost prvog dela uslova False, 
onda je i vrednost celog uslova False. Sliåno tome, u sluåaju operatora Or, ako je vrednost 
prvog dela izraza True, onda je i vrednost celog izraza True. Da biste poboàãali perfor-
manse, moæete iskoristiti prednosti operatora AndAlso i OrElse. Operator AndAlso nalaæe 
Visual Basicu .NET da ispita drugi deo izraza ako i samo ako je vrednost prvog dela True. 

PRIMER
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Operator OrElse nalaæe Visual Basicu .NET da ispita drugi deo izraza ako i samo ako je 
vrednost prvog dela False. 

Program koji sledi, LazyEvaluation.vb, prikazuje upotrebu operatora 
AndAlso i OrElse:

Module Module1
    Sub Main()
        Dim ImaKucu As Boolean = True
        Dim ImaMacu As Boolean = False 

    If  ImaKucu And Also ImaMacu Then
        Console.WriteLine("Ima i psa i maåku") 
    End If

    If ImaKucu OrElse ImaMacu Then
        Console.WriteLine("Ima psa ili maåku ili moæda oboje")
    End If

    Console.ReadLine()
    End Sub
End Module

Moæda se pitate zaãto Visual Basic .NET ne primeçuje uvek skrañeno ispitivaçe. 
Razlog je to ãto ako se ne obradi drugi deo uslova, ponekad moæe doñi do greãke. 
Pogledajte sledeñu naredbu If koja poziva funkciju u oba dela uslova:

If (NijeRadnoVreme() And VrataZatvorena()) Then

U zavisnosti od toga ãta radi funkcija VrataZatvorena, moæda neñete æeleti da program 
izostavi pozivaçe te funkcije samo zato ãto je funkcija NijeRadnoVreme vratila rezultat 
False (ãto bi se inaåe desilo prilikom skrañenog ispitivaça).

Prelamaçe dugih naredaba
Kao ãto moæete videti u primerima programa u ovoj kçizi, mnogo puta su duge naredbe 
prelomàene u dva ili viãe redova zbog ograniåenih dimenzija stranica. Kada piãete pro-
gram, nekad ñete æeleti da podelite naredbu u dva ili tri reda da ne biste morali da pome-
rate horizontalno sadræaj prozora kako biste videli zavrãetak naredbe. 

Da biste prelomili naredbu u viãe redova, upiãite razmak a zatim znak za pod-
vlaåeçe (_) na kraju reda, kao ãto je prikazano ovde:

NekoVeomaDugoImePromenàive = NekoDugoImeProcedure(ParametarJedan, _
  ParametarDva, ParametarCetiri, ParametarPet)

 Programeri duge znakovne nizove åesto piãu u dva ili viãe redova. Da biste prelomili 
znakovni niz u dva ili viãe redova, podelite ga u viãe krañih nizova koji se nalaze u zase-
bnim redovima. Izmeœu svakog znakovnog niza postavite operator nadovezivaça (&). 

Console.WriteLine("Naziv kçige je : Visual Basic .NET kroz" & _
" praktiåne primere") 

PRIMER
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Kada napiãete znakovni niz na ovakav naåin, nemojte zaboraviti da unesete znak za 
razmak na kraju jednog znakovnog niza ili na poåetak narednog ako je i poåetni znakovni 
niz sadræao razmake.

Upotreba operatora za dodeàivaçe
Aritmetiåke operacije se åesto koriste za promenu vrednosti promenàive. U sledeñoj 
naredbi vrednost 1 se dodeàuje promenàivoj Counter. 

Counter = Counter + 1

Da bi pojednostavio operacije u kojima se u izrazu koristi tekuña vrednost 
promenàive i zatim se rezultat izraza dodeàuje istoj promenàivoj, Visual 

Basic .NET nudi skup operatora za dodeàivaçe prikazanih u tabeli 1-8.

U sledeñoj naredbi prikazana je upotreba operatora koji poveñava vrednost promen-
àive Counter za 1.

Counter += 1

U sledeñem programu, AssignmentDemo.vb, prikazana je upotreba operatora za 
dodeàivaçe Visual Basica .NET:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim A As Integer

        A = 0
        A += 10
        Console.WriteLine("A += 10 daje " & A)

        A -= 5
        Console.WriteLine("A -= 5 daje " & A)
  
        A *= 3
        Console.WriteLine("A *= 3 daje " & A)

Operator Namena
+= Dodaje zadati izraz tekuñoj vrednosti promenàive.

-= Oduzima zadati izraz od tekuñe vrednosti promenàive.

*= Mnoæi tekuñu vrednost promenàive zadatim izrazom, a zatim rezultat dodeàuje 
promenàivoj.

/= i \= Deli tekuñu vrednost promenàive zadatim izrazom, a zatim rezultat dodeàuje 
promenàivoj.

^= Stepenuje tekuñu vrednost promenàive zadatim izrazom, a zatim rezultat dodeàuje 
promenàivoj.

&= Spaja znakovni niz sa promenàivom, a zatim rezultat dodeàuje promenàivoj.

Tabela 1-8   Operatori za dodeàivaçe u Visual Basicu .NET

PRIMER
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        A /= 5
        Console.WriteLine("A /= 5 daje " & A)

        A ^= 2
        Console.WriteLine("A ^= 2 daje " & A)

        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

A += 10 daje 10
A -= 5 daje 5
A *= 3 daje 15
A /= 5 daje 3
A ^= 2 daje 9

Upisivaçe komentara u kôd programa
Kada programirate, trebalo bi da u kôd dodajete komentare koji opisuju program i svrhu 
pojedinih promenàivih. Kada kasnije neko drugi bude åitao kôd, na osnovu komentara 
shvatiñe ãta program radi. Da biste napisali komentar u Visual Basicu .NET, upiãite apo-
strof i zatim tekst komentara u istom redu. Visual Basic .NET ñe zanemariti tekst desno 
od apostrofa smatrajuñi ga za komentar. 

Komentare moæete pisati u zasebnim redovima ili desno od naredbe:

' Sledeña procedura prikazuje tekuñi datum i vreme 
Sub ShowDateTime()
  Console.WriteLine(Now())'Now daje tekuñi datum i vreme
End Sub

Kada testirate program, privremeno ñete iskàuåivati neke naredbe. Umesto da ih bri-
ãete, samo upiãite apostrof na poåetku naredaba. Kada Visual Basic .NET prevodi pro-
gram on ñe ih zanemariti, ili taånije reåeno, tumaåiñe ih kao komentare. Ako kasnije 
poæelite da ponovo aktivirate komande, samo izbriãite apostrof.

Console.WriteLine("Ovaj red ñe se izvrãiti")
'Console.WriteLine("Ovaj red neñe") 

Uåitavaçe znakova sa tastature pomoñu metoda 
Console.Read i Console.ReadLine
Konzolna aplikacija uåitava znakove koje korisnik upisuje pomoñu tastature metodama 
Console.Read i Console.ReadLine. Razlika izmeœu te dve metode je u tome ãto Con-
sole.ReadLine vraña sve unete znakove do pritiska na taster <ENTER>, dok Console.Read 

PRIMER
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åita znakove do prvog razmaka, tj. pritisnutog tastera Tab ili razmaknice. Da biste vred-
nost koju je otkucao korisnik dodelili promenàivoj, upotrebite operator za dodeàivaçe 
na sledeñi naåin:

ImePromenàive = Console.ReadLine()

U mnogim primerima u ovoj kçizi naredba Console.ReadLine() nalazi se na kraju 
programa. Kada izvrãavate konzolnu aplikaciju u Visual Studiju, konzolni prozor se 
zatvara åim program zavrãi rad. Ako upiãete naredbu Console.ReadLine() na kraju, pro-
gram ñe se zaustaviti i åekati da korisnik pritisne taster <ENTER> da bi zatvorio prozor.

Sledeñi program, OutputDemo.vb prikazuje upotrebu metoda Console.Read 
i Console.ReadLine:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim Age As Integer
        Dim FirstName As String
        Dim Salary As Double

        Console.Write("Godine: ")
        Age = Console.ReadLine()

        Console.Write("Ime: ")
        FirstName = Console.ReadLine()

        Console.Write("Plata: ")
        Salary = Console.ReadLine()
        Console.WriteLine(Godine & " " Ime & " " Plata)
        Console.Write("Unesite godine, ime i platu: ")
        Age = Console.Read()
        FirstName = Console.Read()
        Salary = Console.ReadLine()
        Console.WriteLine(Age & " " & Firstname & " " & Salary)

    End Sub
EndModule

Provedite neko vreme eksperimentiãuñi sa ovim programom. Ukoliko otkucate vred-
nost koja ne odgovara oåekivanom tipu podataka (na primer, ako program zahteva da une-
sete godine, a vi otkucate ime umesto godina), nastañe izuzetak i program ñe biti prekinut. 
U poglavàu 9 detaàno su objaãçeni izuzeci i obrada izuzetaka. Da bi se izbegle takve 
greãke, mnogi programi uåitavaju sve znakove sa tastature u jedan znakovni niz, koji 
zatim pretvaraju u promenàivu tipa Integer ili Double po potrebi. 

Prikazivaçe teksta u prozorima za poruke
Konzolne aplikacije prikazuju izlazne podatke u konzolnom prozoru pomoñu metoda 
Console.Write i Console.WriteLine. Sliåno tome, Windowsovi programi prikazuju rezul-
tate pomoñu jedne ili viãe kontrola postavàenih na obrascu. Meœutim, obe vrste programa 

PRIMER
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(i konzolni i Windowsovi programi) mogu koristiti prozore za poruke, da bi prikazali oba-
veãteçe i traæili odgovor korisnika u obliku pritiska na dugme (kao ãto su OK ili Cancel).

Programeri na Visual Basicu koriste funkciju MsgBox da bi prikazali prozor sa poru-
kom korisniku:

MsgBox("Hello, User")

Iako Visual Basic .NET podræava funkciju MsgBox, preporuåàivo je da u novim Win-
dowsovim programima koristite metodu Show klase MessageBox kako biste prikazali 
prozor sa porukom (u stvari funkcija MsgBox poziva metodu MessageBox.Show).

MessageBox.Show("Hello, User")

Da biste utvrdili koje je dugme u prozoru za poruku korisnik pritisnuo, dodelite rezul-
tat metode MessageBox.Show promenàivoj, kao ãto je prikazano ovde:

ImePromenàive = MessageBox.Show("Message", "Title", _
   MessageBoxButtons.OKCancel)

Program koji sledi, MsgBoxDemo.vb, prikazuje upotrebu funkcije MsgBox 
u konzolnoj aplikaciji:

Module Module1
  Sub Main()
     MsgBox("Message")
     MsgBox("Message", MsgBoxStyle.AbortRetryIgnore, "Title")
  End Sub
End Module

Program koji sledi, MsgBoxDemo.vb prikazuje upotrebu razliåitih tipova prozora 
za poruke:

Public Class Form1
    Inherits Systems.Windows.Forms.Form

#Region " Windows Form Designer generated code "
   'Kod nije prikazan
#End Region

  Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, _
   ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
      MessageBox.Show("Message")
      MessageBox.Show("Message", "Title")
      MessageBox.Show("Message", "Title" MessageBoxButtons.OKCancel)
      MessageBox.Show("Message", "Title",_
        MessageBoxButtons.AbortRetryIgnore, MessageBoxIcon.Warning)
      Me.Close()
  End Sub
End Class

PRIMER
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Prihvataçe podataka od korisnika pomoñu funkcije Input Box
Konzolne aplikacije preuzimaju od korisnika znakove koje korisnik kuca na tastaturi 
upotrebom metode Console.ReadLine. Sliåno tome, Windowsove aplikacije åitaju 
podatke od korisnika pomoñu jedne ili viãe kontrola postavàenih na obrascima. To znaåi 
da obe vrste aplikacija mogu koristiti funkciju InputBox da bi zahtevale podatke od 
korisnika, kao ãto je prikazano na slici 1-7. Tekst koji je uneo korisnik moæete upisati 
u promenàivu, kao ãto je prikazano dole:

VariableName = InputBox("Enter name")

Funkciji InputBox moæete proslediti parametre pomoñu kojih zadajete tekst 
koji se prikazuje u prozoru, naslov prozora, horizontalno i vertikalno rasto-

jaçe prozora (od gorçeg levog ugla ekrana). Program koji sledi, InputBoxDemo.vb, 
koristi funkciju InputBox:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim Name As String
        Dim Age As Integer
        Dim Salary As Double

        Name = InputBox("Unesite ime")
        Age = Input Box("Unesite godine")
        Salary = Input Box("Unesite platu")

        Console.WriteLine(Name)
        Console.WriteLine(Age)
        Console.WriteLine(Salary)
    End Sub

End Module

Kao i u prethodnom primeru, korisnik mora uneti vrednost koja po formatu odgovara 
tipu promenàive kojoj dodeàujete rezultat funkcije. Ako, na primer, dodeàujete rezultat 
promenàivoj tipa Integer a korisnik ne unese numeriåki podatak, nastañe izuzetak. 
U poglavàu 9 detaàno su objaãçeni izuzeci i obrada izuzetaka. Da biste izbegli takve 
greãke, dodelite vrednost funkcije InputBox promenàivoj tipa String, a zatim je pretvo-
rite u odgovarajuñi tip. 

 

Slika 1-7 Upotreba funkcije InputBox koja korisniku omoguñava da unese podatak.

PRIMER
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Deàeçe poslova
Kada je program obiman i sloæeniji, programeri ga åesto razbijaju na maçe blokove koda 
koji obavàaju odreœene zadatke, poãto se maçim blokovima lakãe upravàa. Da bi orga-
nizovali programe po zadacima, programeri koriste procedure i funkcije.

Razlika izmeœu procedura i funkcija jeste u tome ãto funkcija vraña rezultat a proce-
dura to ne åini. Na primer, funkcija MessageBox.Show prikazuje okvir za dijalog i nakon 
toga vraña vrednost u zavisnosti od toga koje je dugme korisnik pritisnuo. Da biste u kodu 
upotrebili vrednost funkcije, dodelite rezultat promenàivoj, kao ãto je prikazano ovde:

Promenàiva = ImeFunkcije(OpcioniParametri)

Da biste napravili proceduru, navedite rezervisanu reå Sub, zatim jedinstveno ime 
procedure (trebalo bi da opisuje namenu procedure), zatim zagrade u kojima se mogu 
nalaziti promenàive koje omoguñavaju prosleœivaçe vrednosti proceduri (programeri 
ih nazivaju parametrima). Ako procedura nema parametre, napiãite prazne zagrade iza 
imena procedure. Zatim upiãite naredbe procedure, i na kraju, upiãite naredbu End Sub, 
kao ãto je prikazano ovde:

Sub ImeProcedure ()
  ' Ovde upisati naredbe
End Sub

Sledeñe naredbe åine proceduru GreetUser, koja prikazuje poruku korisniku pomoñu 
metode Console.WriteLine.

Sub GreetUser()
  Console.WriteLine("Zdravo")
  Console.WriteLine("Tekuñi datum i vreme je: " & Now())
  Console.WriteLine("Æelim vam prijatan dan.")
End Sub

Da biste pozvali proceduru, upiãite çeno ime a zatim zagrade, kao ãto je prikazano 
ovde:

GreetUser()

Postupak upotrebe procedura programeri zovu “pozivaçe procedura”. Kada program 
naiœe na poziv procedure, on prelazi na prvu naredbu te procedure. Kada zavrãi izvr-
ãavaçe procedure, program nastavàa da se izvrãava od prve naredbe koja sledi poziv 
procedure. 

NAPOMENA

Visual Basic .NET ne podræava naredbu GoSub koju su programeri nekada veoma åesto 
koristili za pozivaçe procedura. 

Ãto je program obimniji, imañe veñi broj procedura. Program za obradu teksta, na 
primer, moæe pozvati jednu proceduru da bi proverio pravopis nekog dokumenta, drugu da 
bi snimio dokument a treñi da bi ga ãtampao. U sluåaju konzolnih aplikacija, izvrãavaçe 
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glavnog programa uvek poåiçe od prve naredbe u proceduri Main. (Proceduru Main 
moæete shvatiti kao kôd koji sadræi glavne ili poåetne naredbe). Iz procedure Main pro-
gram moæe pozivati ostale procedure. 

Module Module 1

    Sub ShowBookInformation()
        Console.WriteLine ("Naslov: VisualBasic .NET kroz "& _
           praktiåne primere")
        Console.WriteLine("Autor: Jamsa")
        Console.WriteLine("Izdavaå: Mikro kçiga")
        Console.WriteLine("Cena: 864.00")
    End Sub

    Sub GreetInEnglish()
        Console.WriteLine("Hello, world")
    End Sub

    Sub GreetInSpanish()
        Console.WriteLine("Hola, mundo")
    End Sub

    Sub ShowTime()
        Console.WriteLine("Trenutno je: " & Now)
    End Sub

    Sub Main()
        ShowTime
        GreetInEnglish
        GreetInSpanish
        ShowBookInformation
        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Kao ãto vidite, u programu su definisane åetiri procedure, åija se tela nalaze izmeœu 
naredaba Sub i End Sub. Program ñe poåeti da se izvrãava od procedure Main. Kada 
program naiœe na poziv procedure ShowTime, on prelazi na prvu naredbu u toj proceduri 
– u ovom sluåaju to je naredba Console.WriteLine koja ispisuje tekuñi datum i vreme. 
Kada se procedura zavrãi, program ñe nastaviti da se izvrãava od prve naredbe koja sledi 
iza poziva procedure ShowTime, a to je poziv procedure GreetInEnglish. Program ñe 
onda poåeti da izvrãava naredbe te procedure. Program ñe nastaviti da poziva ostale pro-
cedure i da se vraña u proceduru Main sve dok ne izvrãi sve naredbe u proceduri Main. 

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Trenutno je 4/9/2002 10:46:47 AM
Hello, world
Hola, mundo
Naslov: Visual Basic .NET kroz praktiåne primere
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Autor: Jamsa
Izdavaå: Mikro kçiga
Cena: 49.99

Kao ãto je veñ napomenuto, funkcije se razlikuju od procedura jer vrañaju rezultat koji 
se moæe dodeàivati promenàivama ili koristiti u izrazima. U poglavàu 5 opisane su arit-
metiåke funkcije koje se nalaze u klasi Math. Sledeñe naredbe prikazuju upotrebu nekih 
funkcija klase Math:

Dim NekaVrednost, NekiUgao As Double

NekaVrednost = Math.Sqrt(100)
NekiUgao = Math.Acos(2.225)

Kada program naiœe na poziv funkcije Math.Sqrt, izvrãiñe se odgovarajuñe naredbe 
funkcije. Kada se ta funkcija zavrãi, rezultat se dodeàuje promenàivoj NekaVrednost. 
Zatim ñe program nastaviti da se izvrãava od sledeñe naredbe, ãto je u ovom sluåaju 
funkcija Acos klase Math. 

Da biste napravili funkciju, napiãite rezervisanu reå Function iza koje sledi jedinstveno 
ime funkcije i par zagrada u kojima moæete deklarisati parametre. Morate upisati i tip 
(na primer, Integer ili String) vrednosti koju funkcija vraña. Naredbe koje åine kôd funk-
cije upiãite izmeœu zaglavàa funkcije (koje programeri zovu i potpis funkcije) i naredbe 
End Function, kao ãto je prikazano dole:

Function ImeFunkcije(OpcioniParametri) As_ 
TipPovratneVrednostiFunkcije
    'Naredbe koje åine kôd funkcije dolaze ovde
End Function

Sledeñe naredbe åine funkciju GetBookPrice koja vraña rezultat tipa Double:

Function GetBookPrice() As Double
   'Naredbe koje åine kôd funkcije dolaze ovde
End Function

Za prosleœivaçe povratne vrednosti funkcije moæe se koristiti naredba Return ili se 
povratna vrednost funkcije moæe dodeliti imenu funkcije. U funkciji GetBookPrice, sle-
deñe naredbe vrañaju vrednost 864,00:

Return 864.00

GetBookPrice = 864.00

Da biste pozvali funkciju upiãite ime funkcije prañeno zagradama i parametrima 
(ako ih funkcija ima). Rezultat funkcije se obiåno dodeàuje nekoj promenàivoj, kao ãto 
je prikazano ovde:

Dim Price As Double

Price = GetBookPrice()

Vrednost koju funkcija vraña moæete koristiti u svakom izrazu, npr. A = B + Neka-
Funkcija() ili u pozivu metode Console.WriteLine, kao ãto je prikazano ovde:

Console.WriteLine("Cena je: " & GetBookPrice())
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Program FunctionDemo.vb sadræi dve funkcije, jednu koja vraña vrednost tipa Double 
i drugu koja vraña vrednost tipa String. Program najpre poziva obe funkcije dodeàujuñi 
rezultate promenàivama. Zatim poziva svaku funkciju u metodi Console.WriteLine kako 
bi prikazao vrednost funkcija. Na kraju, funkcija GetBookPrice koristi se u naredbi If. 

Module Module1
    Function GetBookPrice () As Double
        GetBookPrice = 864.00
    End Function

    Function GetBookTitle() As String
        GetBookTitle = "Programiraçe u Visual Basicu"_
        &" .NET kroz praktiåne primere"
    End Function

    Sub Main()
        Dim Price As Double
        Dim Title As String
        Price = GetBook Price()
        Title = GetBookTitle()

        Console.WriteLine(Price)
        Console.WriteLine(Title)

        Console.WriteLine(GetBookPrice())
        Console.WriteLine(GetBookTitle())

        If  (GetBookPrice() = 864.00) Then
             Console.WriteLine("Cena kçige je 864.00")
        End If

        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

864.00
Visual Basic .NET kroz praktiåne primere
864.00
Visual Basic .NET kroz praktiåne primere
Cena kçige je 864.00

NAPOMENA

Kada åitate kçige o Visual Basicu .NET, åesto ñete zapaziti da se u tim kçigama reåi funk-
cija, procedura i metoda koriste kao sinonimi. Ne zaboravite da se funkcija razlikuje od 
procedure po tome ãto funkcija vraña rezultat. Reå metoda je opãti izraz koji se odnosi i na 
funkcije i na procedure koje postoje u klasama. Klase se detaàno razmatraju u poglavàu 3.
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Prosleœivaçe parametara procedurama i funkcijama
Procedure i funkcije sluæe za organizovaçe naredaba koje obavàaju odreœeni zadatak. 
Vrednosti koje se prosleœuju procedurama zovu se parametri. Na primer, u prethodnom 
delu ovog poglavàa prosledili ste vrednosti metodi Console.WriteLine da bi ih ona 
prikazala:

Console.WriteLine("Vrednosti su {0}, {1}, {3}", 100, 200, 300)
Console.WriteLine("Cena je: " & GetBookPrice())

Na sliåan naåin ste prosleœivali vrednosti i metodi MessageBox.Show:

MessageBox.Show("Hello, World")

Da biste prosledili vrednosti proceduri ili funkciji morate ih upisati izmeœu zagrada 
iza imena procedure i razdvojiti vrednosti zarezima. Da bi procedura ili funkcija mogla 
da koristi prosleœene vrednosti, treba deklarisati promenàive u koje ñe one biti smeãtene. 
Promenàive deklariãite u zagradama iza imena procedure. Naredbe koje slede åine pro-
ceduru Pozdrav. Program joj prosleœuje poruku (parametar) koju procedura prikazuje:

Sub Pozdrav(ByVal Poruka As String)
  Console.WriteLine("Poãtovani korisniåe,")
  Console.WriteLine("Danaãça poruka je: " & Poruka)
End Sub

U prethodnom primeru procedure deklarisana je promenàiva tipa String koja se zove 
Poruka. Za sada zanemarite rezervisanu reå ByVal koja ñe biti objaãçena u narednom 
primeru. Procedura Pozdrav poziva se na sledeñi naåin:

Pozdrav("Æelimo vam prijatan dan")

Procedurama i funkcijama mora se proslediti taåan broj i tip parametara. Ako funkcija 
oåekuje parametar tipa Double, a program joj prosledi vrednost tipa String, doñi ñe do 
greãke. 

Program koji sledi, ThreeSubs.vb, sastoji se od nekoliko procedura s razliåitim brojem 
i tipovima parametara:

Module Module1

    Sub OneValue(ByVal Name As String)
        Console.WriteLine("Hello, " & Name)
    End Sub

    Sub TwoValues(ByVal Age As Integer, ByVal Name As String)
        Console.WriteLine("Godine: " & Age)
        Console.WriteLine("Ime: " & Name)
    End Sub

    Sub ThreeValues(ByVal Name As String, ByVal Age As Integer, _
          ByVal Salary As Double)
        Console.WriteLine("Godine: " & Age)
        Console.WriteLine("Ime: " & Name)
        Console.WriteLine("Plata: " & Salary)
    End Sub
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    Sub Main()
        OneValue("Mr Gates")
        Console.WriteLine()
        TwoValues(50, "Mr Gates")
        Console.WriteLine() 
        ThreeValues("Mr Gates", 50, 250000.0)
        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Hello, Mr Gates

Godine: 50
Ime: Mr Gates

Ime: Mr Gates
Godine: 50
Plata: 250000

Deklarisaçe lokalnih promenàivih u procedurama
Iza zaglavàa procedure moæete deklarisati promenàive, koje programeri zovu lokalnim 
promenàivama, kao ãto je prikazano u sledeñem primeru:

Sub NekaFunkcija()
  Dim I As Integer
  Dim Zbir As Double

  ' Ovde dolaze naredbe
End Sub

Programeri zovu promenàive deklarisane u procedurama lokalnim zato ãto su posto-
jaçe promenàive i çena vrednost poznati samo proceduri. Ostali deo koda ne zna da 
u proceduri postoje lokalne promenàive, niti ih moæe koristiti. Poãto su promenàive 
lokalne, imena koja im date neñe izazvati dvosmislenost åak i ako u drugim procedurama 
postoje istoimene promenàive. 

Sledeñi program, LocalVarDemo.vb, definiãe lokalne promenàive u procedurama. 
Iako promenàive imaju ista imena u svakoj proceduri, svaka lokalna promenàiva je 
zasebna i vrednosti u jednoj proceduri ne utiåu na vrednosti promenàivih u drugoj. 

Module Module1

   Sub YahooInfo()
       Dim Name As String = "Yahoo"     
       Dim Price As Double = 17.45
       Dim I As Integer = 1001
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       Console.WriteLine("U proceduri YahooInfo")
       Console.WriteLine("Ime: " & Name)  
       Console.WriteLine("Cena: " & Price)
       Console.WriteLine("I: " & I)
   End Sub

   Sub BookInfo()
       Dim Name As String = "C # kroz praktiåne primere"
       Dim Price As Double = 49.99
       Dim I As Integer = 0

       Console.WriteLine("U proceduri BookInfo")
       Console.WriteLine("Ime: " & Name)  
       Console.WriteLine("Cena: " & Price)
       Console.WriteLine("I: " & I)
   End Sub

   Sub Main()
       YahooInfo()
       Console.WriteLine()
       BookInfo()
       Console.ReadLine()
   End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

U proceduri YahooInfo
Ime: Yahoo
Cena: 17.45
I: 1001

U proceduri BookInfo
Ime: C# kroz praktiåne primere
Cena: 49.99
I: 0

Meçaçe vrednosti parametara unutar procedure
U odeàku “Prosleœivaçe parametara procedurama i funkcijama” nauåili ste kako da pro-
sledite parametar proceduri ili funkciji. U svim primerima koji su dosad bili prikazani, 
procedure su imale parametre ali nisu meçale çihove vrednosti. Ako pogledate i proce-
dure koje su prikazane ranije, videñete da su u svakoj od çih parametri deklarisani sa 
rezervisanom reåi ByVal.

Sub NekaProcedura(ByVal A As Integer) 

Rezervisana reå ByVal znaåi da se parametri funkciji prosleœuju po vrednosti. Kada 
program pozove proceduru, Visual Basic .NET ñe napraviti kopiju vrednosti parametra. 
Zatim ñe proceduri proslediti tu kopiju, a ne izvornu promenàivu. Kada prosleœujete 
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parametre po vrednosti, procedura ne moæe izmeniti vrednost parametra. Pogledajte sle-
deñi program, ByValueDemo.vb, u kojem se proceduri prosleœuje vrednost numeriåkog 
tipa. Nakon ãto se izvrãi procedura, promenàiva i daàe ima vrednost 100. Parametar 
se prosleœuje po vrednosti, a lokalna vrednost vaæi samo dok se procedura ili funkcija 
izvrãava. 

Module Module1

    Sub NoChangeToParameter(ByVal A As Integer)
        A = 1001
        Console.WriteLine("Vrednost A u proceduri: " & A)
    End Sub

    Sub Main()
        Dim Number As Integer = 100

        Console.WriteLine("Broj pre poziva funkcije: " & Number)
        NoChangeToParameter(Number)
        Console.WriteLine("Broj posle poziva funkcije: " & Number)
        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Vrednost pre pozivaça procedure: 100
Vrednost A u proceduri: 1001
Vrednost posle pozivaça procedure: 100

Da bi procedura mogla da promeni vrednost prosleœene promenàive, proce-
dura mora znati çenu memorijsku lokaciju. Da bi procedura znala adresu 

parametra, morate joj proslediti parametar po referenci. Ispred imena promenàive upiãite 
rezervisanu reå ByRef. Sledeñi program, ByRefDemo.vb, prosleœuje parametar po refe-
renci proceduri ParameterChange. Unutar procedure meça se, a zatim prikazuje vred-
nost parametra. Poãto se vrednost prosleœuje po referenci, promena vrednosti vaæi i posle 
zavrãetka procedure.

Module Module1

    Sub ParameterChange(ByRef A As Integer)
        A = 1001
        Console.WriteLine("Vrednost A u proceduri: " & A)
    End Sub

    Sub Main()
        Dim Number As Integer = 100

        Console.WriteLine("Vrednost pre pozivaça procedure: "
        & Number)
        ParameterChange(Number)

PRIMER
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        Console.WriteLine("Vrednost posle pozivaça procedure: " 
        & Number)
        Console.ReadLine()
    End Sub

End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Vrednost pre pozivaça procedure: 100
Vrednost A u proceduri: 1001
Vrednost posle pozivaça procedure: 1001

Zadavaçe dosega da bi se odredile lokacije u programu 
gde promenàiva ima znaåeçe
Promenàive moæete deklarisati u procedurama kao lokalne, kao parametre procedura 
i u upravàaåkim strukturama kao ãto su naredbe If ili While. U zavisnosti od mesta gde 
deklariãete promenàivu, meçañe se i mesto u programu gde promenàiva ima znaåeçe 
(drugaåije reåeno, naredbe u programu koje mogu koristiti promenàivu). Delove pro-
grama gde promenàiva ima znaåeçe programeri nazivaju doseg promenàive. Pretpo-
stavimo da imate dve procedure i da se u obe koristi promenàiva Counter, kao ãto je 
prikazano:

Sub BigLoop()
  Dim Counter As Integer

  For Counter = 1000 To 10000
    Console.WriteLine(Counter)
  Next 
End Sub

Sub LittleLoop()
  Dim Counter As Integer

  For Counter = 0 To 5
    Console.WriteLine(Counter)
  Next 
End Sub

Kada deklariãete lokalnu promenàivu u proceduri, doseg takve promenàive (mesta 
gde promenàiva ima znaåeçe) ograniåen je na samu proceduru. Izvan svake od ove dve 
procedure program ne zna da postoji promenàiva Counter. U ovom sluåaju postoje dve 
promenàive Counter i imaju razliåit doseg. Usled razliåitog dosega obe promenàive upo-
treba istog imena promenàive u razliåitim procedurama ne izaziva dvosmislenost.

Kada pravite konzolnu aplikaciju, promenàivu moæete deklarisati izvan procedura. 
U sledeñem programu deklarisana je promenàiva Counter izvan obe procedure. 
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Dim Counter As Integer

Sub BigLoop()
  For Counter = 1000 To 10000
    Console.WriteLine(Counter)
  Next 
End Sub

Sub LittleLoop()
  For Counter = 0 To 5
    Console.WriteLine(Counter)
  Next 
End Sub

Kada deklariãete promenàivu izvan procedure, promenàiva ima globalni doseg, 
odnosno vidàiva je u celom programskom kodu. Svaka procedura u programu moæe 
promeniti vrednost globalne promenàive (ãto moæe dovesti do greãaka koje se vrlo teãko 
otkrivaju kada ne oåekujete da procedura meça vrednost promenàive). Zato ne bi trebalo 
da koristite globalne promenàive (ili bi bar trebalo ozbiàno ograniåiti çihovu upotrebu). 

Kada lokalna promenàiva ima isto ime kao globalna, koristi se lokalna promenàiva 
(i zanemaruje globalna). U naãem primeru, promena vrednosti lokalne promenàive 
Counter neñe uticati na globalnu promenàivu Counter, i obrnuto. Meœutim, poãto takve 
situacije mogu zbuniti programera koji åita kôd, trebalo bi izbegavati upotrebu globalnih 
promenàivih. Ako procedura mora promeniti vrednost promenàive, treba joj proslediti 
parametar po referenci (upotrebom rezervisane reåi ByRef u deklaraciji parametara pro-
cedure). Na taj naåin, lakãe se vidi da procedura meça vrednost parametra.

Program koji sledi, ScopeDemo.vb, prikazuje kako doseg utiåe na promen-
àive. U programu se koriste globalna promenàiva Counter, lokalna pro-

menàiva u proceduri koja se takoœe zove Counter i promenàiva Counter åiji je doseg 
naredba If.

Module Module1
   
    Dim Counter As Integer

    Sub BigLoop()
        For Counter = 1000 To 1005 'koristi globalnu promenàivu Counter
            Console.Write(Counter & " ")
        Next 
            Console.WriteLine()
    End Sub

    Sub LittleLoop()
        Dim Counter As Integer

        For Counter = 0 To 5 'koristi lokalnu promenàivu Counter
            Console.Write(Counter & " ")
        Next 
        Console.WriteLine()
    End Sub

PRIMER
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    Sub Main()
        Counter = 100

        Console.WriteLine("Counter na poåetku: " & Counter)
        BigLoop()
        Console.WriteLine("Counter posle procedure BigLoop: " &_
        Counter)
        LittleLoop()
        Console.WriteLine("Counter posle procedure LittleLoop: " &_ 
        Counter)

        If (Counter > 1000) Then
            Dim Counter As Integer = 0

            Console.WriteLine("Counter u naredbi If: " & Counter)
        End If

        Console.WriteLine("Counter na kraju: " & Counter)

        Console.ReadLine()

    End Sub

End Module 

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Counter na poåetku: 100
1000 1001 1002 1003 1004 1005
Counter posle procedure BigLoop: 1006
0 1 2 3 4 5
Counter posle procedure LittleLoop: 1006
Counter u naredbi If: 0
Counter na kraju : 1006

Åuvaçe viãe vrednosti istog tipa u jednoj promenàivoj
Promenàive omoguñavaju da programi skladiãte i uåitavaju vrednosti dok se program 
izvrãava. Promenàive obiåno sadræe po jednu vrednost u datom trenutku. Meœutim, 
mnogi programi rade sa viãe povezanih vrednosti istog tipa. Na primer, takav je program 
koji treba da izraåuna proseånu vrednost 50 rezultata na ispitu, da promeni cene stotinak 
artikala ili da izraåuna prostor na disku koji je zauzet datotekama u tekuñem direktori-
jumu. Da biste uskladiãtili viãe vrednosti istog tipa (npr. 50 vrednosti tipa Integer) u jed-
noj promenàivoj, moæete upotrebiti strukturu podataka u obliku memorijskog niza. 

Da biste napravili niz prvo deklariãite promenàivu odgovarajuñeg tipa, a zatim broj ele-
menata koji ñete u çoj åuvati. U sledeñeoj naredbi deklariãe se niz Ocena u kome moæete 
åuvati 50 vrednosti tipa Integer (prvi element niza oznaåen je sa 0, a pedeseti sa 49).

Dim Ocena(49) As Integer
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Vrednostima u nizu pristupa se zadavaçem indeksa elementa niza (zadavaçem loka-
cije traæene vrednosti). Prva vrednost u nizu nalazi se na lokaciji 0. U sledeñoj naredbi 
dodeàuje se ocena na ispitu prvom elementu u nizu:

Ocene(0) = 91

U sledeñim naredbama dodeàuju se vrednosti za prvih pet elemenata u nizu Ocene:

Ocene(0) = 91
Ocene(1) = 44
Ocene(2) = 66
Ocene(3) = 95
Ocene(4) = 77

Elementima niza moæe da se pristupa pomoñu petàe For åiji brojaå zadaje lokaciju 
u nizu. Sledeña petàa For prikazuje vrednosti prvih pet elemenata niza.

For I = 0 To 4
  Console.WriteLine(Ocene(I))
Next

Kao ãto je reåeno, prvi element niza nalazi se na lokaciji 0. U sluåaju niza od 50 ele-
menata kao ãto je Ocene, posledçi element bio bi Ocene(49). Ako program pokuãa da 
dodeli vrednost izvan opsega niza, nastañe izuzetak. U poglavàu 9 detaàno su objaãçeni 
izuzeci i obrada izuzetaka.

Kada dodeàuje vrednosti elementima niza, program moæe, na primer, uåitavati vred-
nosti iz datoteke, zahtevati da ih korisnik unese ili raåunati vrednosti po odreœenoj for-
muli. Osim toga, program moæe popuniti niz poåetnim vrednostima koje su upisivane 
izmeœu vitiåastih zagrada, kao ãto je prikazano ovde (kada inicijalizujete niz na ovaj 
naåin, ne zadajete veliåinu niza u zagradama iza imena niza):

Dim Values() As Integer = {100, 200, 300, 400, 500}
Dim Prices() As Integer = {25.5, 4.95, 33.4}

Tokom rada programa deãavañe se da ponestane mesta u nizu za sve potrebne vred-
nosti. U takvim sluåajevima moæete koristiti naredbu ReDim koja poveñava ili smaçuje 
dimenzije niza. 

Sledeñi program, ArrayDemo.vb, pravi niz u koji upisuje deset vrednosti. Nakon toga, 
pomoñu petàe For prikazuje sadræaj niza. Niz u Visual Basicu .NET je objekat u kojem 
se åuvaju podaci o nizu (kao ãto je broj elemenata koji niz sadræi). Takav objekat ima i 
metode koje moæete koristiti za rad sa elementima niza. U ovom programu prikazano je 
nekoliko svojstava i metoda te klase:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim Values() As Integer = {100, 200, 300, 400, 500}
        Dim MyValues(5) As Integer
        Dim Prices() As Double = {25.5, 4.95, 33.4}

        Dim I As Integer
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        For I = 0 To 4
            Console.Write(Values(I) & " ")
        Next
        Console.WriteLine()

        ' Kopiraçe jednog niza u drugi
        Values.CopyTo(MyValues, 0)
        For I = 0 To 4
            Console.Write(MyValues(I) & " ")
        Next
        Console.WriteLine()

        Values.Reverse(Values)
        For I = 0 To 4
            Console.Write(Values(I) & " ")
        Next
        Console.WriteLine()

        Console.WriteLine("Veliåina niza: " & Values.Length)
        Console.WriteLine("Doça granica niza: " & _
          Values.GetLowerBound(0))
        Console.WriteLine("Gorça granica niza: " & _
          Values.GetUpperBound(0))

        For I = 0 To Prices.GetUpperBound(0)
            Console.Write(Prices(I) & " ")
        Next
        Console.WriteLine()

        Console.ReadLine()
    End Sub
End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

100 200 300 400 500
100 200 300 400 500
500 400 300 200 100
Veliåina niza: 5
Doça granica niza: 0
Gorça granica niza: 4
25.5 4.95 33.4

Grupisaçe vrednosti u strukturu
U odeàku “Åuvaçe viãe vrednosti istog tipa u jednoj promenàivoj”, nauåili ste kako da 
grupiãete viãe vrednosti istog tipa u niz. U nizove moæete smeãtati samo vrednosti istog 
tipa, na primer, samo vrednosti tipa Integer, tipa Double itd. Za grupisaçe srodnih poda-
taka koriste se namenski tipovi podataka, koje zovemo strukture. Za razliku od niza 
koji moæe sadræati samo podatke istog tipa, strukture mogu sadræati viãe podataka razli-
åitog tipa. 



52      V i s ua l  Ba s i c  .NET  k roz  p rak t i å ne  p r ime re

Pretpostavimo da program treba da obraœuje podatke o kçizi kao ãto su naslov, autor, 
izdavaå i cena. Za tu namenu program deklariãe sledeñe promenàive:

Dim Title As String 'Naslov
Dim Author As String 'Autor
Dim Publisher As String 'Izdavaå
Dim Price As Double 'Cena

Promenàive moæete proslediti proceduri kao parametre:

ShowBook(Title, Author, Publisher, Price)

Da biste naknadno ukàuåili i podatke o broju stranica i broju poglavàa u kçizi, moæete 
deklarisati dve nove promenàive za podatke o poglavàima i stranicama i da zatim pro-
menite parametre svih procedura:

Dim PageCount As Integer 'broj stranica
Dim ChapterCount As Integer 'broj poglavlja

ShowBook(Title, Author, Publisher, Price, PageCount, ChapterCount)

Druga moguñnost je da definiãete strukturu u kojoj ñete grupisati podatke o kçigama:

Structure Book
  Dim Title As String
  Dim Author As String
  Dim Publisher As String
  Dim Price As Double
End Structure

Struktura je tip podataka koji omoguñava grupisaçe srodnih podataka. Nakon ãto ste 
definisali strukturu Book, u programu moæete deklarisati promenàivu tipa Book.

Dim BookInfo As Book

Da biste dodelili vrednosti svakom ålanu promenàive, koristite operator taåka (.) 
(kojim se razdvaja ime promenàive od imena ålana).

BookInfo.Title = "Visual Basic .NET kroz praktiåne primere"
BookInfo.Author = "Jamsa"
BookInfo.Publisher= "Mikro kçiga"
BookInfo.Price = 864.00

Potom, umesto da prosleœujete pojedinaåne promenàive, proceduri moæete proslediti 
jednu promenàivu tipa struktura:

ShowBook(BookInfo)

Ako u program naknadno treba dodati i datum izdavaça i teæinu kçige, dovoàno je 
da dodate nove promenàive definiciji strukture Book i ne morate meçati sintaksu poziva 
procedura. 

Structure Book
  Dim Title As String
  Dim Author As String
  Dim Publisher As String
  Dim Price As Double
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  Dim Copyright As String
  Dim Weight As Double
End Structure

U sledeñem programu, StructureDemo.vb, prvo se definiãe struktura Book, 
a zatim se na osnovu te strukture pravi promenàiva BookInfo. Pomoñu ope-

ratora taåka program dodeàuje vrednosti svakom ålanu strukture. I na kraju, kôd prosle-
œuje strukturnu promenàivu proceduri koja prikazuje podatke o kçizi. 

Module Module1

     Structure Book
     Dim Title As String
     Dim Author As String
     Dim Publisher As String
     Dim Price As Double
  End Structure

  Sub ShowBook(ByVal SomeBook As Book)
    Console.WriteLine(SomeBook.Title)
    Console.WriteLine(SomeBook.Author)
    Console.WriteLine(SomeBook.Publisher)
    Console.WriteLine(SomeBook.Price)
  End Sub

  Sub Main()
    BookInfo.Title = "Visual Basic .NET kroz praktiåne primere"
    BookInfo.Author = "Jamsa"
    BookInfo.Publisher= "Mikro kçiga"
    Book.Price = 864.00

    ShowBook(BookInfo)
    Console.ReadLine()
  End Sub
End Module

Nakon ãto prevedete i pokrenete ovaj program, na ekranu ñe biti prikazani sledeñi 
rezultati:

Visual Basic .NET kroz praktiåne primere
Jamsa
Mikro kçiga
864.00

Poboàãavaçe åitàivosti koda pomoñu konstanti
U programima se åesto koriste numeriåke vrednosti. Na primer, numeriåka vrednost 
upravàa petàom For, kao ãto je prikazano ovde:

For I = 0 To 50 
  Console.WriteLine(I)
Next

PRIMER
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Numeriåku vrednost moæete koristiti i u naredbi If za poreœeçe:

If (I = 50) Then
  Console.WriteLine("Obraœuje posledçu vrednost")
End If

Daàe, moæete upotrebiti numeriåku konstantu da biste definisali veliåinu niza:

Dim Studenti(50) As Integer

U sledeñem programu, UseNumbers.vb, koriste se numeriåke konstante. Ako 
paæàivije pregledate naredbe u programu, videñete da se åesto koristi vrednost 50:

Module Module1

    Sub Main()
        Dim Studenti(50) As Integer
        Dim I As Integer

        For I = 0 To 50 
            Studenti(I) = I
        Next

        For I = 0 To 50
            Console.WriteLine(Studenti(I))
        Next

        Console.ReadLine()
        'Zaustavàa program da bismo videli rezultate
    End Sub

End Module

Umesto da koristite brojåane vrednosti na ovaj naåin, boàe im dodelite imena koja 
neãto znaåe i tako iskoristite prednosti imenovanih konstanti.

Da biste napravili konstantu, upiãite naredbu Const kao u sledeñem primeru:

Const BrojStudenata As Integer = 50

Upotrebite ime konstante gdegod biste inaåe koristili numeriåku konstantu. Na pri-
mer, deklariãite sledeñi niz:

Dim Studenti(BrojStudenata) As Integer

Potom u petài For upotrebite konstantu da biste zadali krajçu vrednost petàe, kao 
u sledeñem primeru: 

For I = 0 To BrojStudenata
  Studenti(I) = I
Next

Ako uporedite prethodne dve petàe For, videñete da konstante olakãavaju åitaçe koda 
i razumevaçe programa. Dovoàan je jedan pogled na petàu da programer shvati da ñe 
u petài biti obraœen svaki student. 

PRIMER
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Upotrebom konstanti pojednostavàujete program kada se broj studenata promeni od 50 
na 100. U prvom programu trebalo bi da promenite svako pojavàivaçe vrednosti 50 na 
vrednost 100. Svaki put kada meçate program, moæete napraviti greãku (na primer, da 
upiãete 10 umesto 100). Ako u kodu koristite konstante, promenite samo sledeñu naredbu:

Const BrojStudenata As Integer = 100

Prevodilac Visual Basica .NET zameniñe konstante umesto vas.

Kratak opis razlika izmeœu Visual Basica i Visual Basica .NET
Ako ste iskusan programer na Visual Basicu, moæda ste preskoåili mnoge jednostavne 
primere u odeàcima ovog poglavàa. U ovom odeàku saæeñemo najvaænije razlike 
izmeœu Visual Basica i Visual Basica .NET. 

• Visual Basic .NET ne podræava tip podataka Variant. U poglavàu 4 videñete da sve 
klase .NET nasleœuju tip System.Object. 

• Visual Basic .NET ne podræava tip podataka Currency. Umesto çega u progra-
mima treba koristiti tip Decimal.

• Visual Basic .NET ne podræava upotrebu naredbe LET za dodeàivaçe vrednosti 
promenàivoj. Umesto toga, koristite operator za dodeàivaçe.

• Visual Basic .NET ne podræava naredbu DefType kojom se u prethodnim verzi-
jama Visual Basica zadavao podrazumevan tip promenàive. Trebalo bi da steknete 
naviku da u svojim programima uvek izriåito deklariãete promenàive.

• Visual Basic .NET ne podræava tipove podataka koje definiãe korisnik. Koristite 
umesto toga strukture ili klase da biste grupisali srodne podatke.

• Visual Basic .NET viãe ne podræava funkciju IsMissing. Umesto çe, u programima 
bi trebalo da koristite funkciju IsNothing da biste utvrdili da li odreœeni objekat 
ima vrednost.

• Visual Basic .NET ne podræava upotrebu naredbe GoSub za pozivaçe procedura. 
Umesto toga, pozovite proceduru navoœeçem çenog imena iza koga stoje 
zagrade, u kojima se mogu po potrebi navesti parametri. 

• Visual Basic .NET ne podræava statiåne procedure. Ako lokalna promenàiva u pro-
ceduri mora zadræati svoju vrednost izmeœu dva poziva, u proceduri deklariãite 
statiånu promenàivu.

• Visual Basic .NET ne podræava deklarisaçe promenàivih tipa String fiksne duæine.

• U Visual Basicu .NET tip podataka Integer je 32-bitan, ãto omoguñava da se 
u promenàivama tipa Integer åuvaju vrednosti u opsegu od -2,147,483,648 do 
-2,147,483,647.

• Visual Basic .NET koristi tip podataka Short da predstavi 16 bitne vrednosti, koje 
mogu biti u opsegu od -32,768 do 32,767.
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• U Visual Basicu .NET doça granica memorijskih nizova je 0 (a ne 1). Programi 
pisani na Visual Basicu .NET ne mogu koristiti naredbu OptionBase za definisaçe 
podrazumevane vrednosti doçe granice niza. Visual Basic .NET ne dozvoàava 
zadavaçe doçe i gorçe granice kada deklariãete niz. Svi nizovi koje napravite 
u Visual Basicu .NET imañe doçu granicu 0.

• U Visual Basicu .NET koriste se metode klase Math za aritmetiåke i trigonome-
trijske operacije, kao ãto su raåunaçe kvadratnog korena ili sinusa i kosinusa 
datog ugla. 

• Kada u Visual Basicu .NET pozivate proceduru, morate pisati zagrade åak i kada 
procedura nema parametre.

• Visual Basic .NET standardno prosleœuje promenàive procedurama po vrednosti 
(pomoñu rezervisane reåi ByVal), ãto znaåi da procedure ne mogu meçati izvornu 
vrednost promenàive. Ako procedura mora promeniti vrednost promenàive, treba 
da prosledite promenàivu po referenci (upotrebom rezervisane reåi ByRef).

• Iako Visual Basic .NET podræava funkciju MsgBox, preporuåàivo je da koristite 
metodu Show klase MessageBox.

• U Visual Basicu .NET naredba Wend, koja oznaåava kraj petàe While, zameçena 
je naredbom End While.

• U Visual Basicu .NET naredba Debug.Print zameçena je naredbom Debug.Write-
Line. 

• Visual Basic .NET omoguñava da deklariãete promenàive u upravàaåkim struktu-
rama, kao ãto je petàa While ili naredba If. Doseg takve promenàive ograniåen je 
na strukturu.

• Visual Basic .NET koristi vrednost Nothing da oznaåi da neki objekat ne sadræi 
vrednost. Visual Basic .NET ne podræava vrednost Null niti Empty.


