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KAKO DA ¢ITAS OVU KNJIGU

i usput mozda napises jos jednu

Knjiga koja je pred tobom upoznace te sa nekim od najlepsih, naju-
mnogo stotina godina smislili i ispric¢ali stanovnici stare Grcke. Onda su
ih prepricavali svojoj deci, njihova deca opet svojoj, a onda su poceli da
ih zapisuju i tako su, eto, sacuvane do danasnjih dana. No, za razliku od
nas, stari Grci su verovali da su te price istinite, jer su im pomagale da razumeju mnoge
stvari: kako su nastale razne prirodne pojave, kako su neka mesta dobila ime, zasto se
sve dogada bas onako kako se dogada... Takve pric¢e se zovu MITOVI i njih imaju svi
narodi, ali su mitovi starih Grka najpoznatiji. Od nekoliko stotina gré¢kih mitova, u ovoj
knjizi upoznaces samo dvadeset. Videces, ako to vec¢ ne zna$, da su stari Grci verovali
da ima mnogo razli¢itih bogova, da postoji mnostvo polubozanstava i jos viSe raznih
natprirodnih bic¢a. Verovali su, takode, da se ta bozanska i natprirodna bi¢a ponasaju
vrlo sli¢no ljudima, i da se neprestano mesaju u njihov zivot.

Ova se knjiga po nec¢emu razlikuje od drugih u kojima mozes ¢itati gréke mitoloske
price. Razlikuje se po tome S$to ti nudi mogucnost da istovremeno pises i sopstvene
price. Dobro, ne bas sasvim sopstvene — od svake pri¢e dobices po jedan deo (obi¢no
pocetak), od kojeg mozes podii dopricati ga onako kako se tebi najvisSe svida. Tako ces,
na kraju, u nekoj lepoj svesci koju mozes ilustrovati svojim crtezima, imati spostvenu
knjigu grckih mitova, ,,prepravljenin® po tvojim zamislima.

Ima i drugih nacina da od ove jedne knjige nastanu nove: mozesS se dogovoriti sa
drugom ili drugaricom, ili josS bolje sa nekoliko njih, da zajedno citate i ,prepravljate
ove pri¢e, a mozete ih ¢ak i igrati kao pozoriSne predstave. Ili da svoju knjigu napravi
svako za sebe, pa da ih onda citate jedni drugima — iznenadicete se koliko razli¢itih
prica moze nastati od iste polazne tacke.

Ako bas nikako ne mozeS da se strpiS da sazna$s kako su ove price prvobitno ispri-
cane, ti lepo okreni drugi deo ove knjige i tamo ces, pod istim naslovima, odmah naci
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ono sto trazis. Ovaj nacin jeste najbrzi, ali je verovatno najmanje zanimljiv — no ti ¢es se
svakako opredeliti za ono Sto se tebi najviSe svida.

Najzad, mozda c¢es bas ti smisliti neki sasvim deseti nac¢in da uzivas u ovoj knjizi i
da iz nje za sebe uzmes najvise... U svakom slucaju, zelim ti da se u ovom LAVIRINTU
divno provedes, da natenane i sa uzivanjem pretrazujes njegove hodnike i hodnicice,
bez straha da ¢es zalutati. Ako ipak pozelis da nades izlaz, samo potrazi odgovarajuci
naslov u drugom delu knjige i — zagonetka je resena! A sada — izvoli u LAVIRINT...

Autor
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@ LAVIRINT

Kako je Tezej pobedio Minotaura

nesrec¢a. Sedam mladi¢a i sedam devojaka moralo je biti poslato na ostrvo Krit,

gde ih je ubijao grozni Minotaur, cudoviste sa telom coveka i glavom bika. Ovo
je bio jedini nacin da se umilostivi kritski kralj Minos, koji je Atinjanima pretio uniste-
njem da bi im se osvetio za neku staru svadu.

Ko zna dokle bi ta strahota trajala da kralj Egej nije imao mladog, lepog,
izuzetno hrabrog i ¢asnog sina Tezeja, koji bese naumio da svojim sugrada-
nima jednom zauvek skine bedu s vrata. Evo kako mu je to uspelo.

Kad je doslo vreme za tuzno putovanje na Krit, grupi zrtvovanih mla-
di¢a i devojaka pridruzio se i Tezej. Cim su stigli, ugledali su ¢uveni Lavi-
rint, boraviste zloglasnog Minotaura. Bila je to zgradurina sa bezbroj
hodnika i hodnicica, u kojoj bi se svako odmah izgubio i vise ne bi znao da
izade, a onda bi ga Minotaur za¢as dograbio. U tako straSnim okolnostima
Tezeju bi teSko pomoglo njegovo nadaleko ¢uveno junastvo da mu pret-
hodno nisu pomogle mladost i lepota: ugledavsi prekrasnog mladica,
kraljeva k¢i Arijadna se smesta zaljubila u njega i zakazala mu tajni
sastanak. Na tom sastanku ona mu je dala dve stvari — jednu neo-
bi¢nu i jednu sasvim obi¢nu — koje su mu pomogle da ubije Mino-
taura i da iz Lavirinta izvede svoju druZinu zdravu i ¢itavu. Sta je
to Arijadna dala Tezeju i kako mu je to pomoglo da ostvari svoju
nameru — pokusaj najpre ti da smisliS. Prica ¢e, naravno, biti
strasno zanimljiva i sasvim tvoja, a posle mozes /M
procitati kako je ona prvo- e
bitno ispri¢ana... ooy

U vreme vladavine kralja Egeja, Atinu je svake devete godine sustizala strasna






% KO JE, I KAKO,
USRECTIO ATINJANE

Kako je Atina dobila ime

uopste jos nisu bili Atinjani nego Kekropljani ili tako nekako. Grad koji je danas
poznat kao Atina zvao se, prema legendi, Kekropija, jer ga je sagradio Kekrop,
polucovek-polubog, Cuven jos i po tome Sto je imao zmajev rep.

Dode tako Kekrop jednog dana na planinu Olimp, sediSte bogova, da se pozali naj-
mocnijem, vrhovnom bogu Zevsu kako je hteo da svom novosagradenom gradu
potrazi zastitnika medu bogovima, ali su se bogovi zbog toga posvadali. Najzesca
svada izbila je izmedu Atine, boginje mudrosti i ratnickih vestina, i Posejdona,
boga morskih voda. E, sad se Zevs duboko zamisli i smisli da je najbolje
da Kekropu prepusti da sam izabere. Kekrop, kao mudar vladalac, pre-
dlozi sledece: neka svaki kandidat za zastitnika njegovog lepog
grada iznese darove, pa ¢e onome c¢iji dar gradu i zemlji
bude korisniji pripasti ¢ast da grad bude nazvan njego-
vim imenom. | Posejdon i Atina su ovo odusevljeno
prihvatili jer su, naravno, oboje bili ubedeni da
¢e bas njihov dar biti taj koji ¢e Kekropa i
njegove sugradane oboriti s nogu. Ipak,
pobednik je bio samo jedan. Ko je to
bio, nije teSko pogoditi, ali kako

Mora se na pocetku reci da Atinjani, u vreme kada ih je zadesila iznenadna sreca,




je do toga doslo, sta se sve zbivalo pre nego

Sto je donesena odluka o tome — to

najpre probaj da smislis ti. Pusti

masti na volju i gledaj da e
pri¢a bude sto zani- '
mljivija...




@) SCILA T HARIBDA

Kako se Odisej spasao od morske nemani d

edna od najvecih legendi stare Grcke zove se Odiseja i govori o jednom dugom i

uzbudljivom povratku kuci. Ku¢i se vracao Odisej, kralj gr¢ckog ostrva Itake, posle

Trojanskog rata. Zasto je izbio taj rat, Sta se u njemu zbivalo i kako se zavrSio sazna-
¢es iz drugih pri¢a; zasad je vazno da znas da je Odisej plovio morima deset godinai da
je tokom te duge plovidbe bio izlozen mnogim nevoljama, opasnostima i iskusenjima...

Jedan od takvih strasnih dozivljaja bio je susret sa morskim ¢udovistima Scilom i Harib-

dom. Scila je bila besmrtno morsko ¢udoviste koje je zivelo u pecini ispod glatkog, viso-
kog grebena cije su vrhove prekrivale veclite magle. Imala je dvanaest nogu, Sest veoma
dugih vratova i Sest strasnih glava sa po tri niza zuba. Lajala je, kaze legenda, kao mlado
pseto. Tela sakrivenog u pecdini, glavama je lovila sve sto se kre¢ce morem, a sa lada je
zubima grabila mornare i prozdirala ih. Kada je Odisejev brod prolazio pored Sciline
pecine, neman je uspela da dograbi Sest njegovih drugova. Ostali su se sre¢no izbavili i, _}
za divno c¢udo, uspeli da izbegnu Scilinu ,,komsSinicu od preko puta“ — groznu Haribdu.

Haribda je vrebala ispod stene na kojoj je raslo veliko smokvino drvo. Tri puta s~
dnevno, uz strasnu jeku, uvladila je u sebe morsku vodu zajedno sa svim onim 5
Sto bi se u njoj naslo. Kada bi je ponovo izbacila, u vodi bi se nasli smrskani : N
delovi onoga Sto je neman usisala. Ladama koje bi se priblizile Haribdi —A_

ni sam Posejdon nije mogao da pomogne... - 3

lako su Odisejinjegova druzina prvi put sre¢no prosli pored j
Haribde, more ih je ubrzo vratilo u njenu blizinu. Odi-
sej je, medutim, bio izuzetno snalazljiv, pa mu//,_»—
je uspelo da se izvuce i iz ove vellke e
nevolje. Ti sada pokusaj '
da zamislis kako...









