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Pred tobom se nalazi drevna igrica
STANJERNIYY igricu je (doduse, manje ili vise
uspesno) igralo ¢itavo covecanstvo, a igra
je i dan-danas. Igrica se dobija u paketu uz
i svako je mora odigrati bar jednom u
zZivotu,

Glavni si . Mozes da imas deset go-
dina ili dvadeset dve godine, da zivis u gra-
du ili na selu, slusas narodnjake ili haus, da
imas novca ili da ga nemas, da volis ili ne vo-
li§ Skolu. U svakom sluéaju, ti si glavni i naj-
vazniji igrac¢, pred kojim ¢e se nizati razne
prepreke,

Igra ne spada u lake. Zahteva razmisljanje,
planiranje i preispitivanje, izdrzljivost i dosta
vremena, Takode, donosi mnogo izazova, za-
pleta, skrivenih prepreka, ali i uzbudenja, za-
bave (ako ne tebi, onda sigurno saigracima),
srece i, naravno, olaksanje i zadovoljstvo ka-
da se savlada. Korisni saveti za lakse sna-
lazenje i prolazenje kroz igricu i nivoe koje
treba da predes cekaju te na narednim stra-
nama.

Pazljivo protitaj uputstvo koje sled:
i poéni da igrad svoju igru. <<«



UPUTSTVO

Uslov da zapocnes sa igranjem ove igrice jeste da ima$ vise od
deset godina. Trebalo bi da je zavrsi$ u roku od nekih desetak go-
dina (mada je nekima potrebno i petnaest godina ili nesto vise).
Duzina igranja zavisi od tebe, tvojih saigraca, izbora zemlje u kojoj
igras, perioda i, naravno - srece. Igrica je gotova kad ugledas ble-
Steca slova: =




MESTO

Posebnost ove igrice jeste to §to se ona moze igrati na bilo kom
mestu na kojem se nalazis (ili, $to je ce$ce, na kojem se nalaze tvoje
misli), pocev od tvoje sobe, $kole (Skolskog dvorista i ¢asova latin-
skog, logike ili ustava) do kafica, plaze, porodi¢nog rucka, tereta-
ne, privatnog ¢asa matematike i, naravno, kupatila (ogledalo je ne-
izostavno).

VREME

Moze$ je igrati kad god pozelis — od 0 do 24 sata.

CILJ I NIVOI

U igrici ODRASTANJE postoji devet nivoa koje treba preci. Na
svakom nivou dobija$ odreden broj poena ZRELOSTTI. Posebna za-
nimljivost igrice jeste to §to se nivoi ne moraju prelaziti po redu,
ve¢ su moguca preskakanja, zatim vrac¢anja na prethodni nivo, pa
i odustajanje. Cilj je, naravno, da se sakupi $to viSe poena i predu
svi nivoi. Kod nekih igraca desava se da igraju i na viSe nivoa isto-
vremeno. Cesta kombinacija jeste sparivanje prvog, drugog i petog
nivoa (npr. Ruzni su mi zubi, Blam me je da se smejem, Kako da joj
pridem?) ili treéeg, $estog i sedmog nivoa (npr. Cale me smara da
ucim, hemicarka me mrzi, a ja bih samo da blejim). Na svakom ni-
vou postoji nekoliko zadataka koje treba da savladas, to jest da ne-
$to iskuliras, preskocis, razbijes, odbijes, prihvatis, zapocnes, pre-
kines, sastavis, rastavis, zasijes, skuvas...
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NIVO 1: NIVO 2: NIVO 3:
OGLEDALCE, JA SAM.. DOME,
OGLEDALCE..  Kako izadi na SLATKI DOME!
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« Kako iza¢i na kraj

s fizickim izgledom

NIVO 4:

BITI ISTI,

BITI

POSEBAN

» Kako se uklopiti
u drustvo

NIVO 7:

SEDENJE

NAD

KNJIGOM

» Kako svariti
Skolu
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kraj sa samim
sobom

NIVO 5: _

DA PUKNES

0D..

» Sta sa emocijama
i kako ih
savladati

NIVO 8:

SUTRA

CU..

« Kako ostvariti
planove i Zelje

» Kako preziveti
roditelje i ostale
(ne)drage
ukucane

« Kako pronaci
zabavu

NIVO 9:

KaAD

PO R ASTEM,

BICU..

» Kako izabrati
buduce
zanimanje
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IGRACI

Pored TEBE kao glavnog IGRA Ca, pojavljuju
se i slededi igraci - SAIGRACI:
« RODITELJI;
« DRUSTVO (pod ovim nazivom pojavljuju se
najbolja drugarica, bivsi najbolji prijatelj, drugar
s treninga, ortak iz kraja, Sanja iz ulaza pored tvog,
skolski domar, ortakinja iz osnovne...);
« DECKO/DEVOJKA;
« PROFESORI;
« RODBINA (Siroka kategorija saigraca u kojoj
prednost imaju sestre, braca, babe i dede, a zatim
i stric, brat od ujaka, ujna i tetka iz Nemacke).



Na nekim nivoima mogu se sresti i sledeci likovi:

« STRUCNJACI (ovde spadaju najrazlicitiji stru¢njaci, od psi-
hologa, pedagoga, ginekologa, direktora skole, lekara opste prakse,
preko kozmeticarke i stomatologa, do trenera...);

« KUCNI LJUBIMCI (papagaj Zile, macak Leo, pas Koko, zec
Toni i kornjaca Svetozar mogu se pojaviti na svim nivoima, i to u
ulozi nekoga ko je uvek tu, uz tebe, ali i nekoga ko trazi da vodis
racuna o njemu).

Saigra¢i mogu imati ulogu prijatelja ili neprijatelja, pomagaca ili
odmagaca, u zavisnosti od toga koji se nivo igra. Na prvom, dru-
gom i Cetvrtom nivou roditelji mogu biti u ulozi pomagaca, prija-
telja i onih koji daju podrsku, ali zato na treCem i sedmom nivou
mogu predstavljati opasnog neprijatelja.

,f HINTS

Na svakom nivou dobices i malu pomo¢.
Naci c¢e$ savete o tome $ta TREBA da uradis, na primer:
 da pozoves druga ili drugaricu ako ti je dosadno,
» da legnes ranije ako narednog dana polazes prijemni ispit,
« dau najvecoj meri iskulira$§ maminu opasku: Pa ti nista ne mozes

da uradis kako treba!

Tu su i uputstva o tome $ta NIKAKO NE BI TREBALO da
uradi$, na primer:
» da pozoves druga ili drugaricu ako moras za sutra da vezbas
matematiku,
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o da legnes ranije zato $to mislis da si premrsav ili da si predebela,
pa nece$ da izade$ s drustvom,

» da u najvecoj meri iskulira$ maminu opasku: Sredi bar svoju
sobu, dolaze nam gosti!

B sons
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Ekstra poene dobijas ako ekstra brzo predes nivo, ekstra se isci-
mas$ za ocenu, ekstra prihvatis kritiku, ekstra lako se zainteresuje$
za kurs speleologije, ekstra odreagujes na prozivku druga ili dru-
garice, jednostavno - ekstra uspe$ da prihvati$ sebe kao jedno sa-
vrSeno-nesavrseno bice!

Ako ti navedeni saveti ne budu bili dovoljni, postoji i dodatna
pomoc. Pre nego §to pomisli$ da zastanes ili pre nego $to donese$
odluku da napravi$§ duzu pauzu, potrazi i dodatne informacije na
kraju knjige.

@f- BEST SCORES

sl

Naravno, postoji i lista najboljih rezultata, ali o tome na kraju
igre.
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m,-l MUSIC OFF/ON

Tokom igre moze$ da ukljucis/iskljucis muziku. Neke od pe-
sama koje se mogu cuti jesu: WE ARE THE CHAMPIONS,

I WILL SURVIVE, SATISFACTION, WHAT A WONDERFUL
WORLD...

Za muziku, ples i optimizam dobij

. a$ 30 poena bonusa
ijo§ 5 poena

za svaku od ovih pesama koju znas.
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