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Spremi se za nezaboravnu avanturu
koja ¢e ti razdrmati mozdane vijuge.

U knjizi te ¢eka vi3e od sto logi¢kih igara. Mozes ih re3avati
redom koji ti odgovara i svakoj mozgalici posvetiti onoliko
vremena koliko ti je potrebno. Na svakoj stranici naci ¢e3
dovoljno prostora da upise3 odgovor, koji na kraju mozes
proveriti na stranicama sa resenjima.

Resavanje svakog zadatka zapo¢ni ¢itanjem uputstva. Ne brini

ako ti uputstva nisu odmah jasna, procitaj ih onoliko puta koliko

je potrebno dok ne prokljuvis sta treba da radis. Pisi grafitnom

olovkom da mozes lako da izbrises reSenje ako pogresis, a onda
pokusaj ponovo.

Na vrhu svake stranice primetices prazno polje. Tu moze3 upisati

koliko ti je vremena bilo potrebno da prvi put resis zadatak. Ako

kasnije pozelis da ponovo resis neki od zadataka, iznenadices se
kad vidis koliko ti je brze to poslo za rukom.
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Ako zapnes, mozes zamoliti nekog odraslog za pomo¢. Ali da

li znas da je tvoj mozak moc¢niji od njihovog? Kako starimo, nas

mozak se oslobada sitnica za koje misli da mu nisu potrebne, pa
su zato deca bolja u resavanju ovih igrica od odraslih.

Ako se BAS zaglavis, zaviri u resenja na kraju knjige, a onda
probaj da odgonetnes kako smo mi stigli do njih.

Sre¢nol Zelimo ti puno zabavel!

Upoznaj majstora logickih igrica:
Garet Mur

Doktor Garet Mur je majstor zagonetki i pisac
brojnih knjiga zadataka za vezbanje mozdanih
vijuga. Napravio je sajt BrainedUp.com na
kojem mozemo razdrmati mozak onlajn,
kao i sajt PuzzleMix.com na kojem mozemo
onlajn da resavamo zagonetke. Garet je

doktorirao na Univerzitetu Kembridz.




LOGICKE

IGRE

m;g»-

z?r |

1oy . n°@°
T | G "..“fv)m

4
K

e
IKIX

’
X

I
X




r 2
IGRA 1 — "VREME
\ J
e 3

Umes i da nacrtas neprekidnu liniju koja prolazi kroz centar
svakog belog kvadrati¢a? Mozes se kretati vodoravno i
uspravno, ali ne po dijagonali.
Pogledaj nas primer, a onda se
oprobaj u crtanju svojih linjja u l
kvadratima koje vidiS ispod. —1
\ y




e — IGRA 2

Mozes li da nacrtas uspravne i vodoravne linije tako da svaka od
ovih planeta dobije svog parnjaka? Par se sastoji od jedne crne

i jedne bele planete. Linije ne mogu da seku druge linije, niti da
prolaze kroz planete.

Evo jednog primera. ' :
g
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Savet: Potni od prve
planete u avom redu.
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Pomozi Astri da dovrsi ovu igricu. Upisi u kvadrati¢ima znak X
ili O ali tako da se nijedan od znakova ne pojavljuje ¢etiri puta
uzastopno u bilo kom redu, koloni ili dijagonali.
Evo nasSeq primera. Dobro
pogledaj, videceS da se znakovi O[XIX|X]O|X
nigde ne ponavljaju cetiriputa | X | O X|O| X | X
uzastopno. OIX|OIX|0O|0O
O X|O| X]O|X
X|O|X|O| X[ X
O|OX|X|O|O
\ y
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Upisi brojeve od 1 do 4 u prazne kvadratice i resi ove sudoku
mozgalice. Isti broj se ne sme nac¢i dvaput u bilo kom redu ili
koloni, ali ni u kvadratima sa podebljanim crnim stranicama.
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Na naspramnoj stranici nalaze se kvadrati koje treba da popunis.
Svaki kvadrat u manjim poljima treba da sadrzi brojeve od 1 do
16. Postoji samo jedno pravilo: moras poceti od jedinice i kretati
se ka visim brojevima pomerajuci se samo po poljima koja se
dodiruju. Mozes da se kreces levo, desno, gore i dole izmedu
polja, ali ne po dijagonali.

NaSe reSenje ce ti
pokazati kako to izgleda. 10 9 8 1

2 [ F | 2

(6 [ 3

4193 | 4




( .

@' VREME
\
-

a)
| 16
14
]
6 3
b)
4 1
13 16




I6RA 6 —, PVREME........oo

r

Pokusaj da spojis sve tackice jednom neprekidnom linjom. Mozes
se kretati samo vodoravno i uspravno, ne i po dijagonali. Linija

ne sme da se ukrsti sama sa sobom, niti jedan njen kraj sme da
dodiruje neki drugi. Mi smo ti pomogli i nacrtali neke delove linije.

Evo i primera koji ti
pokazuje kako treba da
izgleda resenje.
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Popuni ovaj kvadrat slovima A, B i V tako da se po jednom nadu
u svakom redu i koloni. To znac¢i i da ¢e u svakom redu i koloni
ostati po jedno prazno polje.
Slova pored kvadrata pokazuju koje se slovo nalazi ngjblize ivici
kvadrata.
A BV v
Evo primera da vidis
@ kako to izgleda. A AS Y 2\’,&
A ALy B | B
V[V B A A t
X
BBV |A A
B VoA A
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Pokusaj da nacrtas linije koje spajaju parove istih slicica.
Linije ne smeju da se dodiruju ni presecaju, a kroz jedno polje
sme da prolazi samo jedna linija. Mozes da crtas linije samo
vodoravno i uspravno, ne i po dijagonali.
Pogledaj ovo resenje da |
prokljuvis Sta treba da radis. 62'_} Y
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Uposli svoje sive ¢elije da resis ovu mozgalicu i otkrijes u kojim se

poljima kriju asteroidi.

® Asteroidi mogu da se nadu u bilo kojem praznom polju, alineu

poljima sa brojevima.

® Brojevi ti pokazuju koliko se asteroida nalazi u poljima koja ih

dodiruju. Ra¢unaju se i dijagonalna polja.

Pogledaj primer
i bice ti jasnije.
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Popuni ovu svemirsku mapu da saznas polozaj raketa koje
kruze oko ovih planeta. U praznim poljima nacrtaj rakete
tako da svakoj planeti pripadne jedna raketa koja moze biti
u poljuispod ili iznad, sleva ili zdesna. Rakete se ne smeju
medusobno dodirivati, ¢ak ni po dijagonali. Brojevi pored
tablice pokazuju broj raketa u svakom redu i koloni.

Pogledaj kako t@ 7@ 2

to izgleda na
ovom Zavrsenom @ 0

primeru. i

i? ;: b
i:.[i-.t-"

Ehi>




y—IGRA I

Svemirska ma¢ka mora da popuni ove tablice slovima A, B, V,
G i D tako da se svako slovo nade samo jednom u svakoj koloni,
redu 1 obliku podebljanom crnim linjjama.

Na primeru je
pokazano kako
to da uradis.
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U prazna polja upisi brojeve od 1 do 4 ali tako da se broj ne
ponavlja u redu i koloni. Mali brojevi koje vidis izmedu polja
pokazuju ti koji se brojevi nalaze u poljima koja th okruzuju.
Neki brojevi su vec upisani, ti treba da dopuni3 ostalo.

Pogledaj na ovom
primeru kako to
izgleda.
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Testiraj svoje logicke sposobnosti resavanjem ove mozgalice.
Popuni tablicu slovima A, B, V, G i D tako da se nijedno slovo ne
ponavlja u redu il koloni. Ista slova ne smeju da budu u poljima koja
se dodiruju, ¢ak ni po dijagonali.
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