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U ovoj knjizi te čekaju četiri tematski različite escape game potrage. 
Treba da rešiš svaki od ponuđenih slučajeva a na tom putu će ti po-
moći različite šifre, ključevi, tragovi, zagonetne poruke i mozgalice. 
Ukratko, ova knjiga sadrži sve vrste igara koje escape game potragu 
čine zaista uzbudljivom.

Escape games za male genijalce osmislila je nastavnica u školi kako 
bi pomogla deci da na zabavan i kreativan način usvoje znanja iz 
matematike.

Na kraju svake potrage nalaze se stranice pod naslovom Zaključak 
na kojima ćeš beležiti tragove i rešenja iz prethodnih zagonetki. Ove 
stranice služe i da proveriš da li su tvoji odgovori tačni.

Između velikih slučajeva nalaze se i mini-misije koje će ti pomoći da 
vežbaš moć logičkog zaključivanja i mentalnu aritmetiku. 

Ako se u bilo kom trenutku zbuniš ili posumnjaš da tvoji odgovori 
nisu tačni, ne plaši se da zaviriš u odeljak sa rešenjima koji se nalazi 
na kraju knjige.

REČ AUTORKE

Srećno!
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ESCAPE GAME BR. 1

Grupa hakera je najavila da će svim ljudima 
na svetu onemogućiti pristup internetu. Ali ti si čudo od 
informatičara i jedina si osoba koja može da zaustavi ovaj 
sajber-napad. Napad je planiran za danas, ali ti ne sediš 
skrštenih ruku. Ostalo je još samo nekoliko sati dok svetom 
ne zavlada haos. 

Ti već znaš gde se krije njihov glavni kompjuter, ali je put do 
njega zaprečen nizom zadataka koji blokiraju prolaz.

HAKERSKI NAPAD

Reši sve zagonetke i zaustavi 
hakere u njihovoj nameri!
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HAKERSKI NAPAD Escape game br. 1

135.789. NEDELJA
Izdavač: ABC

135.789. NEDELJA
Izdavač: ABC

Stižeš do hakerskog skrovišta. Kompjuter je tu, ali 
je zaštićen različitim lozinkama. Na ekranu počinju 
da se pojavljuju tragovi u bojama. Odlučuješ da se 
prošetaš po sobi i nađeš nešto što će ti poslužiti 
kao putokaz. Na stolu tad spaziš novine. Neko je 
zaokružio ukrštenicu crvenom bojom…

1

135.789. NEDELJA
Izdavač: ABC

1

2

5

6
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3

7

8

9

1   10 x 10.000  
+ 3 x 1000 + 789

3    32 x 1.000.000 + 1000  

+ 5 x 100 + 12

6   50.000.000 + 700.000  

+ 80.000 + 5000 + 20

7   51.000.000 + (400 - 86)

8    7 x 100.000.000  
+ 95 x 100.000  
+ 20 x 1000 + 3 x 100

9    (2 x 100.000.000)  
+ (6 x 1.000.000)  
+ (8 x 100.000)  
+ (4 x 10.000) + 6

Vodoravno

2   92.000.000 + 6 x 100.000 + 75 x 1000

3  3 x 100.000 + 24 x 1000 + 80 + 12

4  (9 x 100.000) + (9 x 10.000) + (9 x 10)

5   70.000.000 + 5.000.000  

+ 40.000 + 1000 + 70 + 2 

Uspravno

+ - + - = _____tvoj odgovor:

GENIJALNI LIST
29. JANUAR  2020.

Grad genijalaca

Istinita priča: 
Krađa crnog 

dijamanta 
str. 13–14

2,50

BROJ 127

zagonetka 
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HAKERSKI NAPADEscape game br. 1

SABIRANJEM DO VRHA

9 3 4 5 6 7 8 2

_ _ _

Svaka čast! Na kompjuteru se pojavljuje tajanstvena 
piramida. Mora da je to druga lozinka koja zabranjuje 
pristup. Otvaraš fioku i u njoj nalaziš tajanstvenu poruku.2

Tvoj odgovor: 

zagonetka 
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Escape game br. 1HAKERSKI NAPAD

Evo i treće zagonetke koju moraš da rešiš. Na ekranu 
se pojavljuje mnogo linija, ali ne deluje kao da su 
nacrtane nekim redom. U uglu ekrana nalazi se prozor 
u koji treba da upišeš šifru. Razgledaj još malo. Vidi, 
na podu je sveska koju je jedan od hakera ispustio. 
Šta li ova poruka znači?

3

igitur ePicuri non 

pRobo, de cetero 

vellem equidem 

Aut ipse doctrinis 

quod tibi ita ViderI 

necesse est
, non satis 

politUs appellantur 

aut ab oriGine ad 

aLtiora tendO beatus 

homo qui inVenit 

sapIentiam

Tvoj odgovor: _ _

zagonetka 
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HAKERSKI NAPADEscape game br. 1

Bip-bi-bip! Stiže poruka od tvog prijatelja. 
Hakeri su objavili tačno vreme napada na 
tablama na auto-putu. Od prijatelja dobijaš 
fotografiju gde čitaš sledeću poruku.

4

Gledaš na sat koji pokazuje 15 sati i 54 minuta. 
Koliko vremena ostaje do napada?

Tvoj putokaz je zbir svih brojeva koji 
označavaju preostalo vreme.

INTERNETU DOLAZI KRAJ 
U 17 SATI  I 15 MINUTA

I I  H  I I  MIN

Tvoj odgovor: 

zagonetka 
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Escape game br. 1HAKERSKI NAPAD

Sve si bliže rešenju. Na ekranu se pojavljuje kod koji 
treba da deaktiviraš. Ali kako da znaš koje brojeve da 
uneseš? Hmm, možda se u sobi krije još neki dokaz. 
U džepu jakne okačene o stolicu nalaziš papirić sa 
crtežom deteline.

5

Koliko ima kvadrata? 
....................

=

Saberi cifre broja koji dobiješ 
kad izbrojiš sve kvadrate.

zagonetka 
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