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Uvod u
SOLIDWORKS 2020

Ciljevi ucenja

* Naucite kako se pokrece SOLIDWORKS

¢ Upoznajte sistemske zahteve za rad u programu SOLIDWORKS
¢ Saznajte koji rezimi rada postoje u SOLIDWORKSu

* Koristite razne komandne panoe SOLIDWORKSa

* Naucite vazne pojmove i definicije iz SOLIDWORKSa

* Automatski snimajte datoteke u SOLIDWORKSu

* Menjajte seme boja u SOLIDWORKSu
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UVOD U SOLIDWORKS 2020

Dobrodosli u svet projektovanja pomocu racunara (engl. Computer Aided Design,
CAD) uz koriS¢enje programa SOLIDWORKS. Ako jos nemate iskustva sa SO-
LIDWORKSom, kad proucite ovu knjigu, pridruzicete se hiljadama korisnika ovog
odlicnog programskog paketa za parametarsko oblikovanje elemenata. Ukoliko
ste radili s prethodnim verzijama, moci ¢ete da usavrsite svoje tehnike projektova-
nja zahvaljujuci poboljSanjima koje donosi SOLIDWORKS 2020.

Program SOLIDWORKS sluzi za masinsko projektovanje i automatizaciju pro-
cesa koji su zasnovani na parametarskom modelovanju punih tela. SOLIDWORKS
je prvi CAD paket koji koristi graficko okruzenje Microsoftovog Windowsa. Zahva-
ljujuci Windowsovoj funkciji prevlacenja objekata miSem, veoma je lako savladati
ovaj CAD paket. Windowsovo graficko korisnicko okruzenje omogucava da masin-
ski inZenjeri razraduju svoje nove ideje i realizuju ih u obliku virtuelnih prototipo-
va ili modela punih tela, velikih sklopova, podsklopova, detalja i crteza.

SOLIDWORKS je samo jedan od proizvoda kompanije SOLIDWORKS Corpora-
tion, koja je deo grupacije Dassault Systems. SOLIDWORKS sluzi i kao platformski
softver za brojne programe. To znaci da unutar prozora programa SOLIDWORKS
mozete koristiti 1 druge kompatibilne programe. SOLIDWORKS Corporation pro-
izvodi mnoge takve programe, ukljucujudi i sledece:

SOLIDWORKS Motion SOLIDWORKS Routing ScanTo3D eDrawings
SOLIDWORKS SOLIDWORKS Toolbox PhotoView 360 CirciutWorks
Simulation

SOLIDWORKS Plastics SOLIDWORKS Inspection TolAnalyst

Kao sto je receno, SOLIDWORKS je softver za masinsko projektovanje i auto-
matizaciju procesa pomocu parametarskog modelovanja punih tela. Omogucava
da osnovnu 2D skicu pretvorite u model punog tela pomocu jednostavnih, ali viso-
koefikasnih alatki za oblikovanje. Uz to, SOLIDWORKS generise i tehnicke crteze
medusobno povezanih elemenata, delova i sklopova. Omogucava i da napravi-
te virtuelni prototip od lima i razvijenog omotaca (engl. flat pattern) kako biste
lakSe zavrSili plan za projektovanje i izradu odgovarajuce alatke. SOLIDWORKS
vam pomaze da izdvojite jezgro i Supljinu modela koji treba da se izlije u kalupu.
U SOLIDWORKSu mozete da napravite i slozene parametarske povrsine. Sledi
opis vaznih radnih rezima programa SOLIDWORKS.

Part

Rezim Part je parametarsko okruZenje zasnovano na oblicima (engl. features), u
kome mozete da pravite modele punih tela. Na raspolaganju su vam unapred za-
date ravni oznacene sa Front Plane (prednja ravan), Top Plane (gornja ravan) i
Right Plane (desna ravan). Prvo morate da izaberete ravan na kojoj cete nacrtati
skicu osnovnog oblika. Kada izaberete ravan, prelazite u okruzenje za skiciranje u
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kome se jednostavnim alatkama crtaju skice modela. Skice mozete u istom okruze-
nju kotirati i na njih primeniti potrebne relacije (logi¢ke operacije). Zeljeni dizajn
se lako postize tako Sto se dodaju relacije i jednacine, i koriste tabele projektovanja
(engl. design table). U rezimu Part, na raspolaganju je standardna biblioteka otvora
— poznata pod imenom Hole Wizard (¢arobnjak za otvore) — koja omogucava da
pravite obi¢ne otvore, otvore s navojem (engl. tapped holes), ravno upustene otvore
(engl. counterbore holes), koni¢no upustene otvore (engl. countersink holes) itd. Otvo-
ri mogu da odgovaraju bilo kom standardu, na primer, ISO, ANSI, JIS itd. U ovom
rezimu mozete Kkoristiti i alatke za povrSinsko oblikovanje da biste napravili sloze-
ne povrsine. Oznake kao §to su simboli zavarivanja, tolerancije, bazne povrsine i
zavrsne obrade povrsina, takode se mogu dodati modelu u rezimu Part. Standar-
dni oblici koji se cesto koriste mogu se sacuvati kao oblici biblioteke odakle se uci-
tavaju po potrebi. SOLIDWORKS nudi i biblioteku koja sadrzi odreden broj stan-
dardnih masSinskih delova i oblika modela. Kad upotrebite odgovarajuce alatke,
u rezimu Part mozZete napraviti i komponente od lima. Pomocu jednostavne alat-
ke po imenu SimulationXpress, mozete analizirati otpornost modela dela na razli-
cita naprezanja koja ¢e se na model primenjivati u stvarnom, fizickom okruzenju.
Tako smanjujete tro§kove i skracujete postupak ispitivanja svog projekta u realnim
uslovima ispitivanja (destruktivna ispitivanja). Komponentu mozete analizirati i to-
kom modelovanja u prozoru SOLIDWORKSa. Osim toga, rezim Part omogucava
da modelujete varove tako Sto ¢ete napraviti ¢eli¢ne konstrukcije i dodati zavarene
spojeve. Na raspolaganju su vam sve standardne vrste varova i uslova zavarivanja.
Mozete izdvojiti jezgro i Supljinu pomocu alatki za projektovanje kalupa.

Assembly
U rezimu Assembly sastavljate komponente sklopa pomocu odgovarajucih alatki.
Postoje dva nacina za sklapanje komponenata:

1. Sklapanje odozdo nagore
2. Sklapanje odozgo nadole

Po metodi odozdo nagore, ve¢ napravljene komponente sklapaju se tako da se
ostvari njihova namena. Po metodi odozgo nadole, komponente se prave u rezi-
mu Assembly. MoZete poceti od gotovih elemenata i zatim napraviti ostale kom-
ponente potrebne za sklop. Dozvoljeno je da se pozovete na oblike nekih kompo-
nenata sklopa da biste izveli mere za druge komponente. Sve komponente mozete
sklopiti pomoc¢u jedne alatke — Mate. Dok sklapate komponente, moZete i animi-
rati sklop tako Sto ¢ete ga povlaciti misem. Osim toga, mozete proveriti i funkcio-
nalnost svog sklopa. Otkrivanje sukoba (engl. collision detection) jedno je od glavnih
svojstava sklopova u ovom rezimu rada. Pomocu njega mozZete obrtati i pomerati
komponente sklopa, te otkriti sukobe i sudare izmedu njih. Realisticno kretanje
sklopa vidite zahvaljujuéi tome Sto se za dinamicko prikazivanje koristi fizicka simu-
lacija pri kojoj se uzima u obzir dejstvo pogona, opruga i zemljine teZe na sklopove.
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Drawing

Rezim Drawing se koristi za dokumentovanje ranije napravljenih delova ili sklopo-
va, 1 to tako Sto se generisu ili prave tehnicki crtezi. Postupak izrade tehnickih cr-
teza zove se crtanje (engl. drafting). U SOLIDWORKSu postoje dva nacina crtanja:

1. Generativno crtanje
2. Interaktivno crtanje

Generativno crtanje je proces stvaranja tehnickih crteZa ranije napravljenog
dela ili sklopa. Parametarske mere i oznake koje su dodate komponentama u rezi-
mu Part, mogu se generisati na tehnickim crtezima. Generativno crtanje po priro-
di omogucava dvosmernu povezanost (engl. bidirectional associativity). Automatske
sastavnice (engl. bill of materials, BOM) i oblacici sa objaSnjenjima, mogu se dodati
tokom generisanja crteza sklopa.

Pri interaktivnom crtanju, tehnicke crteze izradujete pomocu uobicajenih alat-
ki za skiciranje, a zatim im dodajete mere.

SISTEMSKI ZAHTEVI

Slede performanse koje treba da ima vas sistem kako bi na njemu SOLIDWORKS
glatko radio:

¢ Microsoft Windows 10, Windows 8.1 ili Windows 8 (samo za 64-bitne sisteme) ili
Windows 7 (potreban je paket SP1).

¢ Racunar s procesorom Intel ili AMD s podrSkom za SSE2.

¢ Najmanje 8 GB RAM memorije (preporucuje se 16 GB).

¢ Prostor na ¢vrstom disku od najmanje 2 GB (preporucuje se 5 GB).

¢ Sertifikovana graficka kartica i odgovarajuci upravljacki program (drajver).
® Program za obradu teksta

* Adobe Acrobat, verzija novija od 8.0.7 ili sli¢an program

® DVD uredaj i miS ili drugi kompatibilan pokazivacki uredaj.

¢ Internet Explorer, verzija 8 ili novija.

POCETAK RADA U PROGRAMU SOLIDWORKS

Instalirajte SOLIDWORKS 2020 na svoj sistem; ikonica programa bice automatski
napravljena na radnoj povrsini. Dvaput pritisnite tu ikonicu; sistem ¢e se pripre-
miti za pokretanje i, posle izvesnog vremena, na ekranu ¢e se pojaviti prozor pro-
grama SOLIDWORKS. Kada se program pokrece prvi put, prikazace se okvir za di-
jalog SOLIDWORKS License Agreement (slika 1-1); pritisnite dugme Accept; na
ekranu ce se prikazati prozor programa SOLIDWORKS 2020, sa oknom poslova
SOLIDWORKS Resources na desnoj strani. Takode, pojavice se Welcome — SO-
LIDWORKS 2020 (slika 1-2). Taj prozor se koristi za otvaranje nove ili postojece
datoteke.



