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Uvod

Prica o Timu Omega

Tim Omega je bio dusa kompanije. Dok je ostatak preduzeca
donosio novac kako bi sve moglo da funkcionise, zahvaljujuci
razli¢itim komercijalnim primenama vestackih inteligencija
uske namene, Tim Omega je gurao napred u svojoj potrazi za
onim o ¢emu je generalni direktor oduvek sanjao: za stvara-
njem opste vestacke inteligencije. Vecina ostalih zaposlenih
gledala je na ,,Omege®, kako su ih od miloste nazivali, kao na
gomilu sanjara okrenutih ka nemogucem, neprekidno deceni-
jama udaljenih od cilja. Oni su im, medutim, sa zadovoljstvom
povladivali, zato $to im se dopadao prestiz koji je pionirski
rad Omega donosio kompaniji, a takode su i cenili poboljsane
algoritme koje su im Omege povremeno davale.

Ali oni nisu shvatali da su Omege brizljivo stvorile takav
imidz kako bi sacuvale tajnu: one su bile ekstremno blizu toga
da ostvare najdrskiji plan u ¢itavoj istoriji covecanstva. Njihov
harizmati¢ni generalni direktor pazljivo ih je odabrao, ne samo
zbog toga $to su odreda bili briljantni istrazivaci ve¢ i zbog nji-
hove ambicije, idealizma i snazne predanosti Zelji da pomognu
¢ovecanstvu. On ih je podsecao da je njihov plan ekstremno
opasan i da ¢e mo¢ne vlade, ako za to saznaju, uciniti prakti¢no
sve — ukljucujudi tu i otmice - kako bi ih sprecili ili, jos bolje,
kako bi ukrali njihov kod. Ali oni su svi bili posveceni tome,
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stopostotno, uglavnom iz istog razloga koji je naveo mnoge
vrhunske svetske fizi¢are da pristupe Projektu Menhetn i razvi-
junuklearno oruzje: bili su ubedeni da ukoliko sami to prvi ne
ucine, uradice to neko ko je manji idealista od njih.

Vestacka inteligencija koju su stvorili, sa nadimkom Pro-
metej, bila je sve sposobnija i sposobnija. Iako njene kognitiv-
ne mogucnosti i dalje daleko zaostaju za kognitivnim mogu¢-
nostima ljudi u mnogim oblastima, na primer u drustvenim
vestinama, Omege su se svojski potrudile da ona postane
izuzetna u jednom konkretnom zadatku: u programiranju
sistema vestacke inteligencije. Oni su namerno odabrali ovu
strategiju zato §to su prihvatili argument o eksploziji inte-
ligencije koji je izneo britanski matematicar Irving Gud jos
1965. godine: ,Neka ultrainteligentna masina bude definisana
kao masina koja daleko nadilazi sve intelektualne aktivnosti
svakog ¢oveka, koliko god pametan bio. Posto je projektovanje
masina jedna od tih intelektualnih aktivnosti, ultrainteligentna
masina bi mogla da projektuje jo$ bolje masine; bez ikakve
sumnje dod¢i ¢e do ’eksplozije inteligencije’ i ljudska inteli-
gencija ostace daleko iza nje. Stoga je prva ultrainteligentna
masina poslednji izum koji ¢ovek uopste mora da napravi,
pod uslovom da je masina dovoljno krotka da nam kaze kako
da je drzimo pod kontrolom.*

Oni su zakljucili da ¢e masina, ukoliko uspeju da pokre-
nu to rekurzivno samopoboljsanje, uskoro postati dovoljno
pametna da sebe nauci svim drugim ljudskim vestinama koje
bi bile od koristi.

Prvi milioni

Bilo je devet sati u petak ujutro kada su odlucili da ga pokre-
nu. Prometej je pevusio u svom posebno napravljenom
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racunarskom klasteru, koji je poc¢ivao u dugim redovima polica
u ogromnoj klimatizovanoj prostoriji sa kontrolom pristupa.
Iz bezbednosnih razloga bio je potpuno odvojen od interneta,
ali je sadrzao lokalnu kopiju dobrog dela mreze (Vikipediju,
Kongresnu biblioteku, Tviter, izbor sa Jutjuba, dobar deo Fejs-
buka itd.) kako bi to koristio kao podatke za obuku iz kojih je
mogao da u¢i.* Odabrali su to vreme za pocetak kako bi radili
bez uznemiravanja: njihove porodice i prijatelji mislili su da su
oni otisli na vikend u odmaraliste kompanije. Cajna kuhinja
bila je krcata hranom za mikrotalasnu i energetskim pic¢ima, a
oni su bili spremni da po¢nu.

Kad su ga pokrenuli, Prometej je bio malo gori od njih sto
se tice programiranja sistema vestacke inteligencije, ali je to
nadoknadivao tako $to je bio daleko brzi, i provodio je ekvi-
valente radnih godina hiljada ljudi resavajuci problem dok su
oni pijuckali red bul. Do 10 sati pre podne on je dovrsio prvo
sopstveno preprojektovanje, v2.0, verziju koja je bila malo
bolja, ali i dalje slabija od ¢oveka. Medutim, kada je u dva po
podne pokrenut Prometej 5.0, Omege su bile obuzete stra-
hopostovanjem: daleko je prevazi$ao njihova merila, a stopa
napredovanja kao da je ubrzavala. Kad se smrklo, odlu¢ili su
da Prometeju 10.0 povere pocetak druge faze njihovog plana:
zaradivanje novca.

Prva meta im je bio MTurk, Amazon Mechanical Turk.
Pokrenut 2005. kao internet berza za kraudsorsing, brzo je
rastao, sa desetinama hiljada ljudi $irom sveta koji su se ano-
nimno takmicili dvadeset cetiri sata dnevno u izvrSavanju

* Pojednostavljenja radi, pretpostavio sam u ovoj pri¢i postojanje dana-
$nje privrede i tehnologije, iako vecina istrazivaca pretpostavlja da je
opsta vestacka inteligencija ravna ljudskoj udaljena najmanje nekoli-
ko decenija. Plan Omega bi bilo jo§ lakse ostvariti u buducnosti ukoli-
ko digitalna ekonomija nastavi sa rastom i ako se jo$ vise usluga bude
moglo narucivati preko interneta bez postavljanja ikakvih pitanja.
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visokostrukturiranih poslova po imenu HIT, Human Inteli-
gence Tasks.™ Ti zadaci su bili u rasponu od transkribovanja
audio-snimaka do klasifikovanja slika i pisanja opisa veb-stra-
nica, a za sve to jedno je bilo zajednicko: ako ih dobro obavite,
niko nece znati da ste vestacka inteligencija. Prometej 10.0
je bio u stanju da obavi otprilike polovinu kategorija zada-
taka prihvatljivo dobro. Za svaku takvu kategoriju zadataka
Omege su nalozile Prometeju da projektuje poseban softver
vestacke inteligencije uske namene koji je mogao precizno da
obavlja takve zadatke i nidta drugo. Onda su taj modul uneli
u Amazon Web Services, platformu za klaud racunarstvo koja
je mogla da radi na onoliko virtuelnih masina koliko su oni
zeleli da zakupe. Na svaki dolar koji su platili Amazonovom
odseku za klaud ra¢unarstvo, oni su zaradili vise od dva dolara
od Amazonovog MTurk odseka. Amazon pojma nije imao da
tako neverovatna arbitrazna moguc¢nost postoji unutar njihove
sopstvene kompanije!

Da bi prikrili tragove, oni su diskretno otvorili na hiljade
MTurk naloga u prethodnim mesecima na ime izmisljenih
ljudi, a modeli koje je napravio Prometej sada su preuzeli nji-
hove identitete. Klijenti MTurka tipi¢no su placali posle nekih
osam sati, kada su Omege reinvestirale novac u jos vremena za
klaud racunarstvo, koristeci jos bolje module za zadatke koje je
pravila najnovija verzija Prometeja, koji se neprestano usavrsa-
vao. Posto su mogli da na svakih osam sati udvostruce ulozeni
novac, ubrzo su poceli da izvrsavaju sve postavljene zadatke
na MTurku i ustanovili da ne mogu da zarade vise od milion
dolara dnevno a da ne privuku na sebe nezeljenu paznju. Ali
to je bilo vise nego dovoljno za finansiranje njihovog sledeceg
koraka, i eliminisalo je svaku potrebu za nezgodnim zahtevima
za gotovinom od finansijskog direktora.

* Zadaci za ljudsku inteligenciju. (Prim. prev.)
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Opasneigre

Pored otkric¢a na polju vestacke inteligencije, jedan od nedav-
nih projekata kojima su se Omege najvise zabavljale bilo je
planiranje kako da zaraduju novac sto brze posle Prometeje-
vog lansiranja. Prakti¢no, ¢itava digitalna privreda bila je na
raspolaganju kao plen, ali da li je bolje bilo poceti pravljenjem
kompjuterskih igara, muzike, filmova ili softvera, pisanjem
knjiga ili ¢lanaka, trgovanjem na berzama ili pronalascima koji
bi mogli da se prodaju? Sve se svelo jednostavno na to da se
maksimizuje brzina povrata ulozenih sredstava, ali normalne
strategije investiranja bile su usporena parodija onoga $to su
mogli da urade: dok je obi¢an investitor mogao da se zadovolji
povratom od 9% godisnje, njihova ulaganja na MTurku dono-
sila su 9% na sat, generi$uci osam puta vise novca svakog dana.
I posto su odradili sve na MTurku, $ta sad?

Prva pomisao im je bila da grdno zarade na berzi - na kra-
ju krajeva, gotovo svi oni su u nekom trenutku odbili unosni
posao razvoja vestacke inteligencije za hedz fondove, koji su
zestoko ulagali upravo u tu zamisao. Neki su se setili da je bas
tako vestacka inteligencija zaradila svoje prve milione u filmu
Virtuelna svest (Transcendence). Ali novi propisi o derivatima
posle proslogodis$njeg kraha ogranicavali su im mogucnosti.
Ubrzo su shvatili da, iako su mogli da zarade mnogo bolje od
drugih investitora, teSko da bi ta zarada bila iole blizu one koju
bi ostvarili prodajom sopstvenih proizvoda. Kad za vas radi prva
superinteligentna vestacka inteligencija na svetu, bolje bi vam
bilo da ulazete u sopstvene kompanije nego u tude! Iako bi moglo
do¢i do povremenih izuzetaka (kao $to je kori$¢enje Prometeje-
vih nadljudskih sposobnosti hakovanja za dobijanje insajderskih
informacija i potom kupovina opcija koje daju pravo na prodaju
akcija ¢ija ¢e vrednost naglo porasti), Omege su smatrale da to
nije vredno neZeljene paznje koju bi moglo da privuce.
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Kada su pomerili fokus prema proizvodima koje su mogli
da razviju i prodaju, kompjuterske igre su im izgledale kao
ocigledan prvi izbor. Prometej je mogao da brzo postane
ekstremno vest u dizajniranju privla¢nih igara, lako rukujuci
kodiranjem, grafickim dizajnom, realisticnim osvetljenjem i
svim drugim zadacima potrebnim da se proizvede konac¢ni
proizvod spreman za pustanje na trziste. Stavise, posle prerade
svih podataka na mrezi o tome $ta ljudi vole, on je ta¢no znao
$ta se svakoj kategoriji igraca dopada, i mogao je da razvije
nadljudsku sposobnost optimizovanja igre kako bi donosila
prihode od prodaje. The Elder Scrolls V: Skyrim, igra na koju su
mnoge Omege utrosile vise vremena nego $to su bile spremne
da priznaju, zaradio je bruto iznos od preko 400 miliona dola-
ra samo u svojoj prvoj nedelji jos 2011. godine, i one su bile
sigurne da bi Prometej mogao da napravi nesto makar toliko
zarazno za dvadeset Cetiri sata, koristeéi milion dolara vredne
resurse klaud racunarstva. Onda bi oni to mogli da prodaju na
internetu i koriste Prometeja da glumi ljude koji bi govorili o
igri u blogosferi. Ako bi to donelo 250 miliona dolara za nedelju
dana, oni bi ulaganje udvostrucili osam puta za osam dana, to
bi bila zarada od 3% na sat - malo losije od pocetka na MTurku,
ali mnogo odrzivije. Razvojem skupa drugih igara svakog dana,
po njihovoj racunici, bili bi u mogu¢nosti da ubrzo zarade 10
milijardi dolara a da se trziste igara ni blizu ne zasiti.

Ali specijalistkinja za sajber bezbednost u njihovom timu
odgovorila ih je od tog plana igre. Ona je ukazala da bi to dovelo
do neprihvatljivog rizika da se Prometej odmetne i preuzme
kontrolu nad sopstvenom sudbinom. Posto nisu bili sigurni
kako bi njegovi ciljevi evoluirali za vreme njegovog rekurzivnog
samopoboljsavanja, odlucili su da igraju na sigurno i veoma
se potrudili da zadrze Prometeja ogranicenog (,,u kutiji“) tako
da ne uspe da pobegne na internet. Za glavnu Prometejevu
masinu, koja je radila u njihovoj sali sa serverima, upotrebili su
fizicko ogranicenje: jednostavno nije bilo veze sa internetom, a
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Prometej je proizvodio samo poruke i dokumente koje je slao
kompjuteru pod kontrolom Omega.

S druge strane, na kompjuteru povezanom sa internetom
bilo je rizi¢no pustiti bilo koji komplikovani Prometejev pro-
gram: po$to Omege nikako nisu mogle potpuno da shvate $ta
bi ti programi radili, nisu mogle da znaju da on nece, recimo,
poceti da se viralno $iri mrezom. Dok su testirale softver koji je
Prometej napisao za zadatke na MTurku, Omege su se ¢uvale
toga tako Sto su ga pustale samo u virtuelnoj masini. To je pro-
gram koji simulira kompjuter: na primer, mnogi korisnici Meka
kupuju softver virtuelne masine koji im omogucava da koriste
Vindouz programe obmanjuju¢i ih da se ovi nalaze zapravo u
Vindouz masini. Omege su stvorile sopstvenu virtuelnu masinu,
sa nadimkom Pandorina kutija, koja je simulirala ultrapojed-
nostavljenu masinu liSenu svih onih dzidza-bidza koje obi¢no
povezujemo sa kompjuterima: bez tastature, bez monitora, bez
zvucnika, bez povezanosti s internetom, bez i¢ega. Za audio-
-transkripcije na MTurku, Omege su postavile stvari tako da
u Pandorinu kutiju moze da ude samo jedna audio-datoteka i
izade samo jedan tekstualni dokument - transkripcija. Ti zakoni
kutije bili su za softver u njoj kao zakoni fizike za nas unutar
naseg univerzuma: softver nije mogao da putuje izvan kutije bas
kao $to mi ne mozemo da putujemo brze od svetlosti, koliko
god da smo pametni. Izuzev tog jednog ulaza i izlaza, softver
unutar Pandorine kutije bio je prakti¢no u klopci paralelnog
univerzuma sa sopstvenim, racunarskim pravilima. Omege su
bile toliko paranoi¢ne zbog moguceg bekstva da su dodale i
vremensku kutiju, koja je ogranicavala Zivotni vek nepouzdanog
koda. Na primer, kad god bi u kutiji softver za transkripciju
zavrsio sa transkripcijom jedne audio-datoteke, ¢itava sadrzina
memorije Pandorine kutije automatski se brisala i program se
iznova instalirao od nule. Na taj nacin, kada bi zapoceo sledeci
zadatak transkripcije, nije znao za ono $to se prethodno dogo-
dilo, te tako nije mogao ni da uci s vremenom.
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Kad su Omege upotrebile Amazonov klaud za svoj MTurk
projekt, mogle su da sve module zadataka koje je stvorio Pro-
metej smeste u takve virtuelne kutije u klaudu, zato $to su ulaz i
izlaz MTurka bili toliko jednostavni. Ali to ne bi funkcionisalo
za kompijuterske igre sa zahtevnom grafikom, koje ne bi mogle
da budu smestene u kutiju zato $to im je bio potreban puni
pristup kompletnom hardveru igracevog racunara. Stavise,
nisu htele da rizikuju da neki korisnik vican kompjuterima
analizira kod njihove igre, otkrije Pandorinu kutiju i odluci da
istrazi njenu unutrasnjost. Rizik od bekstva ne samo §to je za
sada onemogucio pristup trzistu igara ve¢ i veoma unosnom
trzi$tu drugog softvera, sa stotinama milijardi dolara koje samo
¢ekaju da ih neko ugrabi.

Prve milijarde

Omege su svoju pretragu suzile na proizvode koji su veoma
vredni, ¢isto digitalni (¢ime se izbegava spora proizvodnja) i
lako razumljivi (na primer, tekst ili filmovi koji nece, znali su to,
ukljucivati rizik od bekstva). Na kraju, odlu¢ili su da pokrenu
medijsku kompaniju, pocevsi od animirane zabave. Veb-sajt,
marketingki plan i saopstenja za $tampu, sve je to bilo vec¢
spremno i pre nego sto je Prometej postao superinteligentan
- nedostajala je samo sadrzina.

Iako je u nedelju ujutro Prometej bio neverovatno sposoban
iuporno je grabio novac sa MTurka, njegove intelektualne spo-
sobnosti i dalje su bile prili¢no uske: Prometej je bio namerno
optimizovan tako da dizajnira sisteme vestacke inteligencije i
pise softver koji je obavljao prili¢no tupave zadatke na MTurku.
Na primer, nije mu islo pravljenje filmova - ne zbog nekog
dubokog razloga, ve¢ upravo zato $to Dzejms Kameron nije
imao pojma da snima filmove kad se rodio: to je vestina za ¢ije
ucenje je potrebno vreme. Kao ljudsko dete, Prometej je mogao
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da naudi $ta god pozeli iz podataka kojima ima pristup. Dok
su DZejmsu Kameronu bile potrebne godine da nauci da ¢ita i
pise, Prometej se za to pobrinuo u petak, kad je takode nasao
vremena da procita celu Vikipediju i nekoliko miliona knjiga.
Sa snimanjem filmova je i8lo teze. Pisanje scenarija koji bi za
ljude bio zanimljiv bilo je jednako tesko kao i pisanje knji-
ge, i zahtevalo je detaljno poimanje ljudskog drustva i onoga
$to ljudi smatraju zabavnim. Pretvaranje scenarija u konac-
nu video-datoteku nalagalo je ogromne koli¢ine realisticnog
osvetljavanja simuliranih glumaca i kompleksnih scena kroz
koje su se oni kretali, simulirane glasove, produkciju ubedljive
pratece filmske muzike i tako dalje. Od nedelje ujutro Promete;j
je mogao da odgleda dvosatni film za oko jedan minut, $to je
obuhvatalo i ¢itanje knjige na kojoj je taj film eventualno bio
zasnovan i svih prikaza i ocena na internetu. Omege su prime-
tile da je Prometej bindZovao nekoliko stotina filmova i da je
prilicno dobro poceo da predvida kakve ¢e prikaze film dobiti
i kako ¢e privlaciti razli¢itu publiku. Stavige, naucio je da pise
sopstvene filmske kritike tako da se ¢inilo da one pokazuju
stvarni uvid, komentari$u¢i sve, od zapleta i glume do tehni¢-
kih detalja poput osvetljenja i uglova kamere. Pomislili su da
to znaci da ¢e Prometej, kada bude snimao sopstvene filmove,
znati $ta znaci uspeh.

Omege su nalozile Prometeju da se fokusira najpre na
pravljenje animacija, kako bi se izbegla neprijatna pitanja o
tome ko su simulirani glumci. U nedelju uvece krunisali su
svoj divlji vikend tako $to su se naoruzali pivom i kokicama iz
mikrotalasne, pogasili svetla i odgledali prvi Prometejev film.
Bila je to animirana fantasticna komedija u duhu Diznijevog
Zaledenog kraljevstva, a realisticno osvetljenje obavio je kod
koji je napravio u kutiju zatvoreni Prometej u Amazonovom
klaudu, upotrebivsi najvec¢i deo dnevnog profita od milion
dolara ste¢enog na MTurku. Kada je film poceo, za njih je bilo
istovremeno fascinantno i zastrasujuce to §to ga je stvorila
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masina bez upliva ¢oveka. Ubrzo zatim, medutim, smejali su
se gegovima i zadrzavali dah za vreme dramati¢nih trenutaka.
Neki od njih su pustili ¢ak i suzicu na emotivnom kraju, jer
su toliko bili obuzeti tom fiktivnom stvarnos¢u da su potpuno
zaboravili na njenog tvorca.

Omege su planirale lansiranje svog veb-sajta za petak,
tako da Prometeju daju vremena da proizvede jos sadrzaja, a
sebi da urade ono sto nisu Zeleli Prometeju da povere jer mu
nisu verovali: kupovali su oglasni prostor i poceli da angazuju
zaposlene za tasna-masna kompanije koje su osnovali prote-
klih meseci. Da bi prikrili tragove, zvanic¢na prica bila je da je
njihova medijska kompanija (koja nije imala nikakve javne
veze sa Omegama) vecinu svoje sadrzine kupila od nezavisnih
filmskih producenata, obi¢no visokotehnoloskih startapa sa
niskim primanjima. Tilazni dobavljaci bili su zgodno locirani
na zabacenim mestima kao $to su Tirucirapali i Jakutsk, koja
se ni najradoznaliji novinari ne bi potrudili da posete. Jedini
zaposleni koje su zaista angazovali radili su na marketingu i
administraciji, i svakome ko bi to pitao govorili bi da je njihov
produkcioni tim na drugoj lokaciji i da trenutno ne daje inter-
vjue. U skladu s tom laznom pric¢om, odabrali su za slogan kor-
poracije ,Kanalisanje najkreativnijih svetskih talenata®i svoju
kompaniju oznacili kao remetilacki drugaciju zbog primene
najsavremenije tehnologije kako bi se pruzila mo¢ kreativnim
ljudima, narocito u svetu u razvoju.

Kad je petak dosao i kad su radoznali posetioci poceli da
stizu na njihov sajt, zatekli su nesto nalik na onlajn zabavne
servise kao Netfliks i Hulu, ali sa zanimljivim razlikama. Sve
animirane serije su bile nove, za koje oni nikada nisu ¢uli. Bile
su prili¢no zadivljujuce: ve¢ina serija sastojala se od epizoda
duzine cetrdeset pet minuta sa snaznim zapletom, i svaka se
zavr$avala tako da ste jedva cekali da saznate Sta se dogada
u sledecoj epizodi. A bile su jeftinije od konkurencije. Prva
epizoda svake serije bila je besplatna, a ostale ste mogli da
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gledate po ceni od cetrdeset devet centi za svaku, sa popustom
za Citavu seriju. Isprva su tamo bile samo tri serije sa po tri
epizode, ali nove epizode su dodavane svakodnevno, kao i nove
serije namenjene razlicitim grupama ljudi. U prve dve nedelje
Prometejeve filmadzijske sposobnosti brzo su se poboljsavale,
ne samo u smislu filmskog kvaliteta ve¢ i boljih algoritama za
simulaciju likova i realisti¢cno osvetljenje, §to je umnogome
umanjilo trosak klaud racunarstva u pravljenju svake nove
epizode. Zahvaljuju¢i tome, Omege su mogle da izbace na
desetine novih serija u prvih mesec dana, sa ciljnim grupama
od tek prohodalih beba do odraslih, kao i da se prosire na sva
glavna jezicka trziSta sveta, zbog Cega je njihov sajt postao
izuzetno internacionalan u poredenju sa svim konkurentima.
Neki komentatori su bili zadivljeni ¢injenicom da nije samo
audio-snimak visejezican vec¢ i sami video-snimci: na primer,
kada je lik govorio na italijanskom, pokreti usta poklapali su se
sa italijanskim rec¢ima, kao i karakteristi¢no italijanski gestovi
rukama. Iako je Prometej sada bio savr$eno sposoban da snima
filmove sa simuliranim glumcima nerazaznatljivim od ljudi,
Omege su to izbegavale kako se ne bi odale. Jesu, medutim,
pokrenule mnoge serije sa polurealisticnim animiranim ljud-
skim likovima, u zanrovima konkurentnim sa tradicionalnim
TV serijama i filmovima sa zivim glumcima.

Ispostavilo se da je njihova mreza bila prili¢no zarazna i broj
gledalaca je spektakularno rastao. Za mnoge obozavaoce su liko-
vi i zapleti bili pametniji i zanimljiviji ¢ak i od najskupljih holi-
vudskih produkcija za veliko platno, i oni su bili odusevljeni sto
su mogli da ih gledaju mnogo jeftinije. Podstaknuti agresivnim
reklamiranjem (koje su Omege mogle da priuste zahvaljujuci
gotovo nepostojec¢im troskovima proizvodnje), odlicnim medij-
skim pokrivanjem i odusevljenim kritikama od usta do usta,
njihovi globalni prihodi eksplodirali su na 10 miliona dolara
dnevno samo mesec dana po pokretanju. Posle dva meseca pre-
tekli su Netfliks, a posle tri zgrtali su preko 100 miliona dolara
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dnevno, postavsi tako rivali Tajm Vorneru, Dizniju, Komkastu i
Foksu kao jedno od najvecih medijskih carstva na svetu.

Njihov senzacionalni uspeh privukao je mnogo nezeljene
paznje, ukljucujudi spekulacije o tome da oni imaju jaku vestac-
ku inteligenciju, ali koriste¢i samo deli¢ svojih prihoda, Omege
su pokrenule prilicno uspesnu kampanju dezinformisanja. Iz
blistave nove kancelarije na Menhetnu njihovi novoangazovani
glasnogovornici elaborirali su lazne pri¢e. Mnogo je ljudi bilo
angazovano radi zavaravanja, medu njima i stvarni scenaristi
$irom sveta kako bi poceli sa razvojem nove serije, a niko od
njih nije znao za Prometeja. Zbunjuju¢a medunarodna mreza
podugovaraca olaksala je ve¢ini njihovih zaposlenih da pretpo-
stave kako negde drugde neko drugi obavlja najveci deo posla.

Da bi bili manje ranjivi i da bi izbegli i$¢udavanje zbog
preteranog klaud racunarstva, zaposlili su i inzenjere kako
bi ovi poceli da grade niz ogromnih kompjuterskih pogona
$irom sveta, u vlasni$tvu naizgled nepovezanih tagna-masna
firmi. Iako su lokalnom stanovni$tvu predstavljeni kao ,,zeleni
centri za podatke® posto su uglavnom radili na solarnu ener-
giju, zapravo su bili uglavnom fokusirani na racunarstvo, a ne
na skladiStenje. Prometej je projektovao njihove planove do
detalja, koristec¢i samo javno dostupni hardver i optimizujuci
ga tako da minimizuje vreme izgradnje. Ljudi koji su gradili
i upravljali tim centrima nisu imali pojma o tome kakve se
rac¢unarske operacije tamo obavljaju: oni su mislili da upra-
vljaju komercijalnim pogonima za klaud racunarstvo slicnim
onima koje imaju Amazon, Gugl i Majkrosoft, i znali su samo
da se prodajom upravlja daljinski.

Nove tehnologije

Za nekoliko meseci poslovno carstvo koje su Omege kon-
trolisale pocelo je da zalazi u nove oblasti svetske privrede,
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zahvaljujudi nadljudskom Prometejevom planiranju. Pazljivom
analizom svetskih podataka on je ve¢ u prvoj nedelji Omegama
predstavio detaljan plan rasta korak po korak, i neprestano
je poboljsavao i usavr$avao taj plan kako su njegovi podaci i
raCunarski resursi rasli. Iako je Prometej bio daleko od svezna-
juceg, njegove sposobnosti sada su toliko nadilazile ljudske da
su Omege u njemu videle savr§enog proroka, koji poslusno
iznosi briljantne odgovore i savete za sve $to ga pitaju.

Prometejev softver je sada bio visokooptimizovan tako da
u najveéem stepenu iskoristi ¢ak i prilicno osrednji hardver
koji su napravili ljudi i na kojem je radio, i kao §to su Omege i
ocekivale, Prometej je prepoznao nacine da se taj hardver dra-
mati¢no poboljsa. Plaseci se bekstva, oni su odbili da naprave
pogone za izgradnju robota koje bi Prometej mogao direktno
da kontrolise. Umesto toga angazovali su mnogo nauc¢nika i
inZenjera svetske klase na vise lokacija i predo¢ili im interne
izvestaje o istrazivanju koje je napisao Prometej, toboze kao da
su oni istrazivaci sa drugih lokacija. Ti izvestaji su do detalja
iznosili nove fizicke efekte i proizvodne tehnike koje su njihovi
inZenjeri ubrzo testirali, shvatili i njima ovladali. Normalni
ljudski ciklusi istrazivanja i razvoja (R & D), naravno, traju
godinama, uglavnom zato $to sadrze mnogo sporih ciklusa
pokusaja i gresaka. Trenutna situacija se mnogo razlikovala od
toga: Prometej je ve¢ smislio slede¢ih nekoliko koraka, tako da
je ogranicavajuci faktor bilo naprosto to koliko ¢e ljudi brzo
moc¢i da budu navedeni na razumevanje i izgradnju pravih stva-
ri. Dobar ucitelj moze pomoc¢i ucenicima da u¢e mnogo brze
nego kada bi sve morali sami da saznaju iz pocetka, i Prometej
je kriSom ¢inio isto sa tim istraziva¢ima. Posto je Prometej
mogao tacno da predvidi koliko ¢e ljudima biti potrebno da
shvate i izgrade stvari s obzirom na razlicite alate, on je razvio
najbrzi mogudi put napred, dajuci prioritet novim alatima koji
su mogli da se brzo shvate i naprave, i koji su bili korisni za
razvoj naprednijih alata.



