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DOBRO DOSLI U SVET PROGRAMIRANIA

Svako moze da pise programe! Istina je — sve Sto je potrebno su kreativnost i radoznalost. Danas
se kompjuterski programi kriju iza svega, tako da kad covek jednom nauci da programira, moze da
promeni svet i postane Sta god Zeli!

U buducnosti ce sve vide poslova zahtevati programiranje.

Ova knjiga podeljena je na supervestine, a svaka je

zasnovana na drugacijem zanimanju. Naucicete kako [KA K@ @ E @ R@A N ﬂZ@WA NA
programski jezik pajton moZe da vam pomogne u @WA KN @ ﬂ @&

sticanju tih vestina. Ovde ¢emo vas upoznati s deset vestina koje su

M @@U M U @A M\ N AU E “ m !<|jgine u prograrlniranju.. Kgristiéemo Programski

jezik pajton da bismo videli kako se njegov kod

@A PR@@ RA M “ RA M ? koristi u razli¢itim zanimanjima u stvarnom svetu.

Naravno! | nikakvo predznanje nije potrebno da biste Najbolje je da citate poglavija po redu, jer se
pomocu ove knjige savladali osnove programiranja. svako novo poglavije oslanja na prethodno. Ako
Medutim, ako ste ranije vec udili neki programski jezik, preskodite neko poglavije, moze vam promaci
popuit skraca, kodiranje u pajtonu ¢e vam i¢i mnogo nesto bitno.

lakSe. Najveca razlika izmedu njih je u tome Sto je pajton
tekstualni jezik — komande se moraju kucati pomocu
tastature — dok se u skraCu programi piSu tako Sto se
spajaju gotovi blokovi komandi.

I

0 ha J}

n1k ec'? ’aoz

— |




STA O PROGRANT

Programi se nalaze u tehnologjjama koje koristimo svaki
dan. To je niz uputstava koja dajemo racunaru da bi on
znao Sta da radi. Programiranje je zapravo znanje kako da
ta uputstva damo raznim vidovima tehnologije, od
mobilnih telefona do softvera za brojanje glasova na
izborima. Mozda to niste shvatili ranije, ali programiranje
moze da vam pomogne da postanete bolji stru¢njak u bilo
kom poslu koji budete odabrali.

Programiranje je kao pisanje knjige. Svaki niz uputstava je
kao recenica, a da bismo napisali knjigu, moramo da
ispiSemo mnogo recenica u nizu. Program je zapravo
gotova knjiga u programiranju i predstavlja zbirku
uputstava, ili celu pricu o tome Sta neka tehnologjja treba
da cini.

SUPERVESTINE: UV 0D

Program je ono Sto svakodnevnim uredajima omogucava
da funkcionisu. Na primer, da nema programa koji
upravljaju spajanjem poziva ili aplikacijama koje koristite,
mobilni telefon bi bio samo skup komad metala sa
svetlima. Medutim, da i ste znali da su kompjuterski

zanimanjima Sirom sveta?

PILOT: Kompjuterski program upravija autopilotom, kojem
pravi pilot moZe da prepusti upravljanje avionom.

MEDICINA: Postoje programi za dijagnoze, koji mogu
da utvrde od cega ljudi boluju koristeci mnostvo
podataka laboratorijskih analiza.

ZEMLIORADNICI: Programi se koriste cak i u
poljoprivredi! Sicusni senzori koriste se u Zitnim silosima i
pomazu u kontroli temperature, a GPS sateliti prate
celokupni usev sa 20.000 kilometara iznad Zemlje.

PROGRAM) U VASIM ZIVOTINA

Razmislite o poslovima koje rade ¢lanovi vase porodice |
prijatelji. Kako oni koriste tehnologiju? MoZete li da
smislite nacin na koji bi im neki kompjuterski program
pomogao u poslu? Kako bi vama neki program pomogao
u Skoli? Da li bi mogao da vam pomogne i s domacim
zadacima?




VESTINA 1

PROGRATIRANUE U SVETU

Mozemo da upotrebimo razlicite programske jezike da obavimo isti zadatak, ali
odredeni programski jezici dobri su za odredene oblasti. Kako odabrati jezik
koji bi nam najvise odgovarao?

ODABIR PROGRAMSKOE JEZIKA

Najpre treba da osmislimo koje bismo sve zadatke

voleli da izvrsimo, a zatim da vidimo koji jezici su SKRAG JUNIOR: \izuelni programski jezik koji koristi
dobri za 3ta, i tako cemo modi da odaberemo jezik gotove slike i blokove, $to je odlican uvod u
koji ¢e nam najvise odgovarati. Posto vecina programiranye.

programskih jezika pokriva vecinu programskin

funkdia, Ukoliko nismo sigurni $ta nam sve treba, SKRAG: |0z veta vizuelna zabava s blokovima koda,

koji se koriste za pravljenje video-igara i animacija,

najbolje je odabrati neki koji se nalazi u sredini. 7
Preporuteni prelaz tokom uéenja izgleda ---==--=""" ’ PAUTON: Tekstualni programski jezik, koji je lak za
ovako: koriScenje i dobar za razliite zadatke.

HTML/CS3/JAVASKRIPT: Tii programska jezika

koji su najbolji za veb-sajtove.

C++/JAVA: Napredni programski jezici koj se

koriste za pravljenje brzih i naprednih programa.
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SUPERVESTINA 1: PROGRAMIRANJE U SVETU 7

TENNOLOGIIA FIENJA SVET

Na koji tacno nacin tehnologija menja svet? Mozemo to da razloZimo na sedam glavnih podru¢ja, koja zovemo
megatrendovima!

LoUDI | INTERNET VAZNO JE DELITI!

Ljudi dolaze u dodir s predmetima koji su Internet ¢ini deljenje informacija
povezani s internetom, poput odece koju laksim. Danas moZete da upotrebite
nose ili zgrade u kojoj Zive. racunar i internet i da o svom

domacem iz matematike razgovarate
SU?ERKOHPJUTEN D s nekim na drugoj strani svet%!
Racunari su sve maniji i jeftiniji, pa .

postaje lakSe da svi imaju brz i koristan 3D STAMPA

racunar. U poredenju s kompjuterom od Predmeti danas mogu da se

pre 15 godina, danas je i pametni Stampaju i u 3D. Ako vam je

telefon superkompjuter! potreban Srafciger, a ne moZete

SVE JF UHR[z[NO nigde da ga nadete — samo

L . : odstampajte novi na 3D Stampacu!
Majusni senzori dodaju se na

raznorazne racunare i uredaje kako bi
nam pomogli da pratimo podatke koji
postoje U svetu, kao $to su vremenska
prognoza na Antarktiku ili koli¢ina leda
koja se topi na Severnom polu!

GOMILA PODATAKA

Majusni senzori povezani na internet
sakupljaju ogromne kolicine podataka.
Programi koji sluze za reSavanje
problema mogu da se uce na
tim podadima i pomognu nam
da reSimo neke probleme i
odgovorimo na velika pitanja.

VESTAGKA INTELIGENCIIA

Kada programi za reSavanje problema
analiziraju velike kolicine podataka i
pocnu da formiraju nova pitanja, to vet
mozemo nazvati vestackom
inteligencijom. Ne samo da ovi programi
mogu da uce od onoga Sto pronadu,
nego imaju i sposobnost da sami pisu
svoje programe i tako evoluiraju.




6  SUPERVESTINA 1 PROGRAMIRANQE U SVETU

STA NAM DE POTREBNO?

Za utenje pajtona neophodan je racunar; desktop ili
laptop, svejedno. Trebace vam i pristup internetu, da
preuzmete potrebni softver.

PRIONITE!

U ovoj knjizi naucicete kljucne koncepte informatike.
Informatika izucava kompjutere i tehnologiju — pipav
posao! Nemojte se zabrinuti ako naidete na komplikovane
primere. Isprobavanjem naprednijih koncepata, cak i bez
potpunog razumevanja detalja, bolje Cete razumeti
,hilladu zasto i hiljadu zato” u programiranju. To ce vas
motivisati da u buducnosti ucite jos vise.

Primeri u ovoj knjizi koriste verziju Python 3.5.2 i neke
od njegovih novih funkcija. Ako koristite stariju verziju,
npr. Python 2.7, neki od ovih primera moZda nece raditi.

POTRAZITE POMOL

Kad se negde zaglavite, pokusajte da potrazite pomot

na Guglu. Uvek moZete da kopirate poruke o gresci

(iz bagova koje imate u kodu) na stranicu pretrazivaca,

i to Ce vas obicno uputiti na koristan odgovor. Jedan od
sajtova koji ima dobre odgovore na razna pitanja, kao |
ljude koji su voljni da pomognu, jeste www.stackoverflow.
com, popularni sajt za postavijanje pitanja u vezi s bilo
kojim tekstualnim programskim jezikom.
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HAJDE DA KUGATO, KVERTI!

Posto Cete pajtonov kod morati da kucate, veoma je
vazno da najpre naucite i neke osnove daktilografije. Za TASTATURY PONEKA

D NAzyy
pocetak predite ove lake korake, a onda predite na TASTATUROR. T0 JF ZATI:JH.%, i
internet da biste dalje vezbalil STANDARDN TASTATUR) i 8087:’
S LEVE STRAN VA
ISPRAVITE SE E FORMIRADY REE guepry

o Sedite pravo i ispravite leda.
o Savijte laktove.
> Neka razdaljina izmedu vas i monitora uvek bude BRZINA

izmedu 45 i1 70 cm. Otprilike kao dve-tri kosarkaske

ot Nemojte Zuriti. Na samom pocetku preciznost je mnogo
opte.

. vaznija od brzine.
POGETNI PRSTOMET - PRONABITE KVRGE :
o Pocetni red je niz tastera na kojima prsti leze dok ne PONAVLOANUE JE MAJKA ZNAN9A!

kucaju. Najbolji nacin da se priviknete na kucanje jeste da

o Tasteri F i ] obitno imaju kvrge na sebi i pokazuju gde vezbate. Isprobajte na nekom od ovin sajtova:

bi trebalo staviti kaZiprste. KvrZice su takode korisne za Www.fatatype.com
pronalaZenje pocetnih tastera bez gledanja. Pokusajte! www.typingdub.com

o Postavite prstena A, S, D, Fina), K, LiC(ili)).
Tih osam tastera predstavija pocetni red.

> Postavite zglobove na podlogu ispred tastature.

TASTERI + PRSTI
Svaki taster pokriva odredeni prst. Pokusajte da vidite n A‘-\ SRV ET‘

kojim prstima moZete da dohvatite ostala slova na

tastaturi, Nemojte viriti! POk“'t‘etmtie\i
nekom tkaninom da b‘; i. "
POKRETI PRSTIOU siguni danetec £CC7
‘ . . . uru :

o Trudite se da pokrecete samo onaj prst koji je potreban tasta

da pritisnete taster.
o Kada zavrsite s kucanjem slova koje ste hteli, vratite _\_.--ﬁ':_;,,f-“\

prst na pocetni red. A ML\
o Dalliste znali da je tastatura napravijena imajuci u vidu - o V\ YA a

ljudske ruke? Tasteri su rasporedeni tako da olaksaju A /V\v{: \/ p-

. " . 00 . & N - N
pomeranje prstiju do raznih tastera uz minimalni ,{'h\ A >o\is P&
pokret. CNA e Ty
N AT
T A & \ o
AL AL
- ."-A"\ {:’ ¥ S
N NS NARS
N IINANA o
A < SALATRD
'::S:J. % ,z\f/ .'bzf'_' I\'.":’___./r--_:'.f.
N XD
'r_.'j.__ ._\P‘/.-' -’,z s *
b % ’
\ X5



10 SUPERVESTINA 1 PROGRAMIRANIE U SVETU

INSTALIRANJE #AJTONA

Pajton je lako nauciti zato Sto ljudsko oko lako moZe da procita kod, a Pajton interpreter registruje
bagove u kodu. Nije strog Sto se tice razmaka ili uvucenih redova i nema toliko specijalnih karaktera
kao C++ i java. Sa pajtonom je vrlo lako napisati i prilicno slozen program, i to pomocu samo nekoliko
linija koda.

YAIDE DA TUMAEIMO

Tumadi su ljudi koji znaju bar dva jezika. Program koji cemo
skinuti i instalirati da bismo mogli da pisemo kod u
programskom jeziku pajton zove se Pajton interpreter
(Python Interpreter). Njegov zadatak je da ono sto
govorimo pajtonom prevede na jezik koji racunari razumeju!

01100100
01100101
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%
1] p0sETIT!

Otvorite pretrazivac i posetite e p LJ t hOﬂ

www.python.org,

b-sajt ¢ .
A\ Prepoznati oi ol {ce automatski

4 j o Mak s i
; 0zitj koj -
2 PREVZIITE Patonsda g i
Kliknite na Download Python 3.5.x (x se odnosi na odredenu varijantu
verzije. U ovoj knijizi se koristi verzija 3.5.2).

\_
5 msmaunaar \
Kada se preuzimanje zavrsi, pronadite fajl i otvorite ga. Pratite

korake za instalaciju Pajtona, koji se nalaze u vodicu na veb-sajtu,

kao i uputstva koja e se pojaviti prilikom
otvaranja datoteke.

Kada se Pajton instalira, otvorite IDLE okvir
(vid. str. 14).

|, spremni ste za programiranje!
-

Prilikom otvaranja, Pajton interpreter treba da
izgleda kao editor teksta. Nemojte brinuti za tekst
na vrhu ekrana — on samo govori o tome koju
verziju Pajtona koristite.




VESTINA 2

POSTAN

TE PROGRAMER

Da biste postali programeri, prvo morate da znate kako da napisete program koristeci
programske jezike. Ovde Cete nauciti kako da komunicirate s racunarom koristeci pajton, i kako

da napravite, sacuvate i pokrenete svoj prvi program.

STA RAD) PROGRAMER?

Programer piSe programe koje racunari izvrsavaju.
Programeri imaju razlicita iskustva i mnogo razlicitih
interesovanja. Pisu kodove za razlicite vrste programa,
od veb-aplikacija, poput Fejsbuka (Mark Zakerberg),

do programskih jezika poput pajtona (Gvido van Rosum).

Programeri mogu ga rade samostalno, ali sve ceSce rade
u timovima.

KAXD_RACUNAR
JZVRSAVA PROGRAN?

Vas posao kao programera je da komunicirate s hardverom
racunara. Govorite mu kako da analizira podatke i resi
zadate probleme.

Program koji napisete ide do procesora koji ga obraduje.
Procesor je nesto nalik komandnom $tabu racunara. On
prenosi vasa uputstva od i do ulaznih i izlaznih
uredaja, memorije i mreza.
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ULAZNE ) 1ZLAZNE JEDINICE

> Koristimo ulazne i izlazne jedinice kako bismo > Procesor koristi memoriju racunara kako bi smestio
komunicirali s racunarom. U njih spadaju tastatura, podatke koje koristi pri pokretanju programa. Memorija
ekran, mi, tacped, Stampac, skener, zvucnik i mikrofon, moZe biti smeStena i u spoljnim uredajima, poput

° Mrezu ine veze izmedu vaseg racunara i drugih USB-ova ili fles-drajvova.

kompjutera. MreZa koju najcesce koristimo je internet!

HARDVER

Lvudnici

§ © MEMORIA L ﬂ
IMp g : - SKLADISTENIE pet-draY
KORAK DALOE

bekaF draJv

MALL SNVET!

izi Koristicemo \2\31

J kn.‘ . 21 h >
; fgor‘am. iako le,"j;‘“‘(‘;t‘;ﬁa-. MOZETE LI DA VIDITE K031 0D GORE PRIKAZANIH
€
miatel ve::\“s:a‘v\')a')u skript. PREDMETA PRIPADADU ULAZNIM, A KOJI IZLAZNIM

JEDINICAMA?

zapravo pr
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VAS PRI PROGRAN

Da biste ukucali i pokrenuli vase programe, koristicete ljusku programa. Pajtonova ljuska zove se IDLE, Sto
znai interaktivno okruzenje za razvoj (Interactive DeveLopment Environment). IDLE ini pisanje programa
na pajtonu laksim, isto koliko i softver za obradu teksta, poput Vorda, cini pisanje knjiga lakSim.

IDLE LJUSKA HAJDE DA POPRICAMO
Ako ste ovladali Supervestinom 1 i preuzeli Pajton, naci Kada otvorite Pajtonowu ljusku, trebalo bi da vidite

Cete nekoliko novih programa na vasem racunaru. Nadite  sledece:
IDLE ljusku i otvorite je. Trebalo bi da vidite ovaj prozor:

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 26 2016, 10:47:25)
[GCC 4.2.1 (Apple Inc. build 5666) (dot 3)] on darwin

Type “copyright”, “credits" or "license()" for more information.
>>>

To je pajtonov nacin da vam poruci da je spreman da primi
komandu. Sve Sto treba da znate je kako da govorite
pajtonom!

” Hajde da pokusamo. Ukucajte:
E ALl §

Peratiy: 25ti od ..
IDLE at';g’.S'Stem k(nga' t"Oﬂ (ece '
slikg 12gledys; €, vag o "
ne bnl:zte ovdle Ptllk ;:’;‘fl]'e od »»»> print ("Zdravo, svete™)
Sam All

Na kraju linije pritisnite Enter (ili Return). Ako ste
pravilno uneli kod, primeticete da Pajtonova

ljuska kaze:
14
g pNT3E K e e |
KOS 7 NA Zdravo, svete
IARTONY ). YORSTI SE A mum\
(D, STR. €V 2 s U KOW Nk“

EXRAN 31510

\ NAVODNICAT: ACUNARA NA TANR! Bravo! Upravo ste napisali prvi mali program i obavili pri

’S'\'m“\““‘ L razgovor na pajtonu! Sada treba da proverimo ima |i

gresaka i potom satuvamo nas razgovor kako bismo mogli
da ga vodimo iznova i iznova.



BRESKE U SINTAKS)

Sintaksa je grupa pravila programskog jezika. Ta pravila su
veoma vazna, da bi racunar razumeo i znao $ta
pokusavate da mu kazete na jeziku koji koristite.

Zamislite da nekome pokusavate da kazete , Programiranje
je najbolja stvar na svetu”, ali u stvari kazete , Stvar svetu
je najbolja na programiranje”. To ne bi imalo mnogo
smisla, jer druga recenica ne odgovara sintaksi, to jest
pravilima srpskog jezika. Ovo vazi i za jezik pajton. Hajde
da pogledamo primer.

Pokusajte da otkucate tekst koji se nalazi ispod, all
namerno izostavite drugi navodnik (*) iz prethodnog

programa:

print (“Zdravo, svete)

Dobicete sledece:

SyntaxError: EOL while scanning string literal

Te poruke o greskama su korisne da biste razumeli gde ste
pogresili





