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Krenite odmah! – 24 proverene, jednočasovne lekcije

U 24 lekcije od po jedan čas ili manje, naučićete kako da 
pravite kompletne, pouzdane i savremene Windows aplikacije 
koristeći Microsoft Visual Basic 2015. Jasan i postupan pristup 
u svakoj lekciji će vam pomoći da nadogradite znanje koje 
ste već stekli i tako vam pružiti solidne osnove za uspešno 
programiranje u okruženju Visual Basic 2015.
Napomene sadrže interesantne informacije.

Saveti vam pomažu da lakše obavite posao koji je pred vama.

Upozorenja vam ukazuju na potencijalne probleme i pomažu 
vam da izbegnete neželjene situacije.

Džejms Foksal (James Foxall) je predsednik i izvršni direktor 
kompanije Tigerpaw Software, koja obezbeđuje potpunu 
poslovnu automatizaciju za više od 40.000 korisnika u 
28 država u sledećim oblastima: IT/računarske mreže, 
telekomunikacije, sistemske integracije, bezbednost i prodaja. 
Smatraju ga autoritetom u oblasti poboljšanja poslovanja, 
unapređivanja interfejsa poslovnih aplikacija i poboljšanju 
standarda Windows aplikacija, a u poslovnom svetu ga 
smatraju propagatorom automatizovanja poslovnih procesa 
u SMB okruženju. Džejms Foksal je napisao 15 knjiga koje su 
objavljene na desetak različitih jezika. Džejms je magistar u 
oblasti poslovne administracije i poseduje diplomu u oblasti 
upravljanja informacionim sistemima. 

Naučite kako da 
•	 �Ovladate Visual Basicom 2015 tako što ćete 

napraviti kompletnu aplikaciju

•	 Koristite Visual Basic 2015 i upoznajte nove 
prečice

•	 Koristite objekte, kolekcije i događaje

•	 Napravite atraktivan i funkcionalan korisnički 
interfejs

•	 Efikasno zapisujete podatke i programirate 
baze podataka

•	 Pomoću programskog koda donosite odluke

•	 Koristite objektno-orijentisane programske 
tehnike

•	 Radite sa grafičkim i tekstualnim datotekama

•	 Upravljate sistemom datoteka i bazom 
Registry

•	 Omogućite slanje elektronske pošte

•	 Napravite efikasne module i procedure koje 
se mogu koristiti u raznim programima

•	 Efikasno komunicirate sa korisnicima

•	 Napišete programski kod pomoću kojeg se 
priprema i štampa dokument

•	 Koristeći poboljšane funkcije debagujete u 
Visual Basicu 2015

•	 Distribuirate vaš softver
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Visual Basic 2015 je Majkrosoftova najnovija inkarnacija izuzetno popularnog program-
skog jezika Visual Basic i značajno se razlikuje od prethodnih verzija. Visual Basic je 
moćniji nego ikada ranije, a njegove mogućnosti i funkcionalnost se mogu porediti sa 
programskim jezicima „višeg nivoa“ kao što je C++. Jedna od posledica novootkrivene 
moći V isual Basica je njegova povećana složenost. Davno su prošli dani kada ste mogli da 
pokrenete Visual Basic i čitate ugrađene primere i objašnjenja i tako samostalno naučite da 
pravite funkcionalne programe.

Kome je knjiga namenjena 
i kako je strukturirana
Ova knjiga je namenjena svima koji nemaju nikakvo, ili gotovo nikakvo, iskustvo u pro-
gramiranju, kao i ljudima kojima će Visual Basic biti „drugi“ programski jezik. Knjiga je 
strukturirana i napisana sa jednim ciljem: da što pre budete osposobljeni da programirate. 
Iskoristio sam svoje veliko iskustvo u pravljenju komercijalnih aplikacija pomoću Visual 
Basica, te se nadam da će vam knjiga koju sam napisao pomoći da naučite sve što vam 
je potrebno. Autori, veoma često, prave grešku i fokusiraju se na tehnologiju umesto da 
čitaoce nauče praktičnim veštinama koje odmah mogu da primene u njihovim projektima.

Knjigu sam podelio u pet delova, a svaki deo se odnosi na po jedan aspekt pravljenja apli-
kacija pomoću Visual Basica. Delovi su poređani tako da odgovaraju koracima koje treba 
preduzeti prilikom pravljenja programa pomoću Visual Basica. Savetujem vam da ih proči-
tate onako kako sam ih poređao:

Deo I, „Korisničko okruženje u Visual Basicu 2015”, se odnosi na snalaženje u 
okruženju Visual Basica, kao i na načine kako da upotrebite brojne alatke. Osim 
toga, u ovom delu knjige ćete naučiti neke od bitnih koncepata programiranja kao 
što su objekti, kolekcije i događaji.

Uvod 
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Deo II, „Pravljenje korisničkog interfejsa“, se odnosi na pravljenje privlačnih i 
funkcionalnih korisničkih interfejsa. U ovom delu knjige ćete se upoznati sa 
formularima i kontrolama – elementima korisničkog interfejsa, kao što su tekstualna 
polja i polja sa spiskovima.

Deo III, „Pokrenimo sled događaja – programiranje“, se odnosi na gradivne 
elemete koji se koriste u programiranju pomoću Visual Basica – a takvih je zaista 
mnogo. Saznaćete kako da napravite module i procedure, kako se zapisuju podaci, 
prave programski ciklusi i kako se donose odluke pomoću programskog koda. Nakon 
što ovladate osnovnim programerskim veštinama, preći ću na objektno-orijentisano 
programiranje i objasniću kako se otklanjaju greške u aplikacijama.

Deo IV, „Rad sa podacima“, se odnosi na rad sa grafikom, tekstualnim datotekama 
i na programiranje baza podataka, kao i na načine na koje možete automatizovati 
aplikacije kao što su Word ili Excel. Osim toga, u ovom delu knjige ćete naučiti 
kako da upravljate sistemom datoteka i bazom podataka Registry.

Do V, „Instaliranje gotovih programa i još ponešto“, se odnosi na ugrađivanje u 
aplikaciju mogućnosti slanja elektronske pošte i na distribuiranje aplikacije krajnjim 
korisnicima. U Dodatku A, „Pogled sa distance“, ćete se upoznati sa Majkrosoftovim 
.NET okruženjem iz manje tehničkog ugla.

Mnogi koji su pročitali prethodna izdanja su mi uputili sugestije kako da ovu knjigu uči-
nim boljom. Najveći broj njih je tražio da u knjigu uvrstim primere tako da se u svakom 
poglavlju nadograđuju primeri iz prethodnih poglavlja. U ovoj knjizi sam pokušao da, što 
je moguće više, udovoljim tim zahtevima. Umesto da učite o konceptima kroz izolovane 
primere, napravićete program Picture Viewer. Prvo ćete napraviti osnovni deo aplikacije. U 
program ćete, kako budete čitali poglavlja, ugrađivati menije i palete alatki, okvir za dijalog 
za podešavanje opcija, izmeniti program tako da koristi Windowsovu bazu Registry i tek-
stualnu datoteku, pa ćete, čak, napraviti program pomoću kojeg se aplikacija Picture Viewer 
instalira na računare korisnika. Nadam se da će vam ovakav pristup, pristup u kontekstu 
pravljenja upoterbljivog programa, omogućiti da bolje savladate programiranje.

Konvencije koje se koriste u knjizi
U knjizi se koristi nekoliko grafičkih elemenata i konvencija koje treba da vam pomognu da 
lakše uočite i klasifikujete informacije:

Izdvojeni pasusi „Uzgred budi rečeno“ sadrže korisne informacije koje odmah možete pro-
čitati ili se vrtatiti na njih, a da pritom ne izgubite nit izlaganja u knjizi.

Izdvojeni pasusi „Da li ste znali?“ sadrže važne informacije koje će vaše programiranje 
pomoću Visual Basica učiniti efikasnijim.

Izdvojeni pasusi „Obrati pažnju!“ usmeravaju pažnju na probleme ili neželjene efekte koji 
se mogu desiti u nekim situacijama.
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Nov termin je prikazan kurzivnim tekstom da bi bio bolje uočljiv.

Osim toga, u knjizi se koriste različiti oblici slova da biste bolje razlikovali programski kod 
od pisanog teksta. Programski kod je prikazan posebnom vrstom slova, monospaced. Reči 
ili znakovi koji predstavljaju reči i znakovi koje ćete vi uneti u programski kod – su prika-
zani kurzivom posebnog oblika slova. Kada se traži da unesete tekst, takav tekst je prikazan 
masnim slovima.

Opcije menija su razdvojene zarezima. Na primer, ako treba da otvorite meni File i odaberete 
opciju New Project, u tekstu je to prikazano kao „File, New Project“.

Neki programski redovi su previše dugački pa ne mogu biti prikazani u jednom redu knjige. 
Takvi programski redovi su u knjizi prikazani korišćenjem znaka za nastavak u sledećem 
redu ( _ ), što znači da se u sledećem redu nalazi nastavak programsko reda.

Od sad pa nadalje!
Uzbudljivo je učiti programiranje. Iskreno se nadam da ćete, kada budete pročitali knjigu, 
biti sposobni da, koristeći mnoge alatke Visual Basica, pravite, otklanjate greške i distribu-
irate pristojne Visual Basic programe. Iako nećete postati ekspert, bićete iznenađeni koliko 
toga ste naučili čitajući knjigu. Takođe, nadam se da će vam ova knjiga pomoći da utvrdite 
kojim putem da krenete i postanete ekspert za Visual Basic.

Obožavam da programiram u Visual Basicu, a ponekad ne mogu da verujem da me plaćaju 
da to radim. Nadam se da će se i vama Visual Basic dopadati koliko se meni dopada!
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Bez zadrške: Programiranje 
u visual Basicu 2015

U ovoj lekciji ćete naučiti:

 f Kako da napravite jednostavnu (ali ipak funkcionalnu) Visual Basic aplikaciju 

 f Kako da korisniku omogućite da pogleda sadržaj hard diska

 f Kako da prikažete sliku koja je zapisana u datoteci na hard disku

 f Upoznaćete neke termine koji se koriste u programiranju

 f Upoznaćete se sa razvojnim okruženjem Visual Basic 2015

Učenje novog programskog jezika može biti zastrašujuće iskustvo. Ukoliko nikada ranije niste 
programirali, unošenje naizgled šifrovanog teksta radi pravljenja lepe za oko i funkcionalne apli-
kacije verovatno vam liči na crnu magiju, i verovatno se pitate kako ćete naučiti sve što je neop-
hodno da znate. Odgovor na vaše strepnje je, naravno, korak po korak. Verujem da je prvi korak 
u ovladavanju prgramskog jezika sticanje samopuzdanja. Programiranje je delimično umetnost, 
a delimično nauka. Iako vam programiranje izgleda kao da je magija, sličnije je stvaranju iluzije. 
Nakon što saznate kako se stvari odvijaju, programiranje nije više mistična veština, pa se možete 
usredsrediti na stvari koje su neophodne za dobijanje željenog rezultata.

Velika, komercijalna rešenja se prave tako što se prvo napravi niz manjih delova. Kada budete 
pročitali ovu lekciju imaćete uvid u celokupan postupak pravljenja aplikacije i napravićete prvi 
korak ka tome da postanete uspešan programer. U narednim lekcijama ćete nadograđivati pri-
mere iz ove lekcije. Kako budete čitali knjigu, pravićete robusnu aplikaciju, čiji prozor će moći 
da menja veličinu i koja će sadržati intuitivni interfejs u koji su ugrađeni meniji i palete alatki, 
pomoću koje možete upravljati Windowsovom bazom Registry, a sve to pomoće robusnog pro-
gramskog koda koji će sadržati obradu grešaka. Međutim, da ne brzam previše.

U ovoj lekciji ćete se upoznati sa Visual Basicom i napravićete kompletan, ali jednostavan, 
Visual Basic program. U većini knjiga za početnike čitalac prvo pravi program koji ispisuje reče-
nicu „Zdravo svete!”. Još uvek nisam video takav program, a da ima ikakvu edukativnu ulogu. 

1l e KC I j a
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(Sve što samo ispisuje „Zdravo svete“ i niša više – gde je tu nekakva zabava!) Vi ćete, umesto 
toga, napraviti aplikaciju Picture Viewer pomoću koje se na računaru prikazuju slike. Tehnike 
koje ćete u ovoj lekciji naučiti primenićete u aplikacijama koje ćete praviti. Ipak, cilj ove lekcije 
je da uvidite koliko zadovoljstva može da pruži programiranje pomoću Visual Basica.

Pokretanje Visual Basica 2015
Pre nego što počnete da programirate u Visual Basicu 2015, treba da razumete sledeće termine:

ff Distributivna komponenta: ovo je konačna, kompajlirana verzija projekta. 
Komponente mogu biti distribuirane drugim korisnicima i na druge računare, i za 
njih nije potrebno postojanje razvojnog okruženja Visual Basic 2015 (alati koje 
koristite za pravljenje .NET programa) za njihovo izvršavanje (mada je neophodno 
da postoji .NET izvršna biblioteka, što je detaljno objašnjeno u Lekciji 24, 
„Instaliranje aplikacija“). Distributivne komponente se, obično, nazivaju programi. 
U Lekciji 24 ćete naučiti kako se program Picture Viewer, koji ćete napraviti, 
distribuira na druge računare.

ff Projekat: kolekcija datoteka koje mogu biti kompajlirane da bi mogla da bude 
izražena distributivna komponenta (program). Postoje mnogi tipovi projekata, a 
složene aplikacije se mogu sastojati od više projekata, kao što su projekti Windows 
aplikacija i projekti biblioteka za dinamičko povezivanje (DLL).

ff Rešenje: kolekcija projekata i datoteka koje sačinjavaju aplikaciju ili komponentu.

Uzgred budi rečeno

Visual Basic je, u prošlosti, bio autonoman programski jezik. To se sada promenilo. Visual Basic je 
sada deo većeg entiteta ponznatijeg kao .NET okruženje. .NET okruženje obuhvata celokupnu 
.NET tehnologiju, uključujući vs .NET (paket alata za programiranje) i komponentu CLR (Common 
Language Runtime), koja predstavlja skup datoteka koje sačinjavaju jezgro svih .NET aplikacija. 
Sa ovim elementima ćete se detaljnije upoznati kasnije u ovoj knjizi. Za sada, treba da znate da je 
Visual Basic jedan od mnogobrojnih programskih jezika koji postoje u okruženju Visual Studio. 
Mnogi drugi programski jezici, kao što su C#, su takođe .NET programski jezici i koriste kompo-
nentu CLR i deo su okruženja Visual Studio

Visual Studio 2015 je kompletno okruženje za programiranje i skraćeno se označava sa IDE 
(integrated development environment). IDE je okruženje u kojem pravite aplikacije; svakoj alatki 
koja vam je potrebna za pravljenje Visual Basic programskog koda pristupate iz Visual Basic 
IDE-a. Ponavljam, u okruženju Visual Studio 2015 možete koristiti mnogobrojne programske 
jezike, a Visual Basic je najpopularniji od njih. Okruženje nije isto što i sam Visual Basic, ali 
programski jezik koji koristite u Visual Basicu 2015 jeste Visual Basic. Da biste radili sa Visual 
Basic projektima prvo morate da pokrenete okruženje Visual Basic 2015 IDE.
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Pokrenite Visual Basic 2015, tako što ćete u meniju Start/Programs odabrati Microsoft Visual 
Basic 2015 Express Edition. Ukoliko koristite kompletnu komercijalnu verziju okruženja Visual 
Studio, prečica verovatno ima drugačije ime. Ako je tako, pronađite prečicu u meniju Start i 
pokrenite okruženje Visual Studio 2015 IDE. 

Započinjanje novog projekta
Kada prvi put pokrenete Visual Studio 2015 u IDE-u, vidite karticu Start Page (pogledajte sliku 
1.1). Sa kartice Start Page možete pokrenuti prethodno napravljenje projekte ili praviti nove pro-
jekte. U ovom kratkom pregledu okruženja napravićete novu Windows aplikaciju. Dakle, odabe-
rite File, New Project da biste otvorili okvir za dijalog New Project, koji vidite na slici 1.2.

Slika 1.1
Sa kartice Start Page možete pokrenuti prethodno napravljenje projekte ili praviti nove projekte. 
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Slika 1.2
Koristeći okvir za dijalog New Project možete napraviti razne tipove .NET projekata.

Uzgred budi rečeno 

Kartica Start Page na vašem računaru se možda razlikuje od kartice koju vidite na slici 1.1, što 
zavisi od verzije okruženja Visual Studio koju koristite.

Okvir za dijalog New Project koristite kako biste zadali koji tip Visual Basic projekta pravite. 
(Koristeći Visual Basic možete da napravite razne vrste projekata, kao i koristeći druge program-
ske jezike koji postoje u okruženju .NET.) Na slici 1.2 nisu prikazane sve opcije pošto ja, za sve 
primere u ovoj knjizi, koristim Express verziju Visual Basica. Ukoliko koristite kompletnu ver-
ziju okruženja Visual Studio, u okviru za dijalog će biti prikazano mnogo više opcija.

Da biste napravili nov projekat Windows Forms Application, treba da uradite sledeće:

1.	 Među opcijama na levoj strani pronađite i kliknite Windows Desktop.

2.	 Kliknite element Windows Forms Application.
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3.	 Na dnu okvira za dijalog New Project se nalazi tekstualno polje Name. Gle čuda, 
koristeći ovo polje zadajete ime projekta koji ćete praviti. U tekstualno polje Name 
unesite Picture Viewer.

4.	 Kliknite OK da biste napravili projekat.

Da li ste znali?

U tekstualno polje Name, pre nego što napravite projekat, uvek unesite smislen naziv. U 
suprotnom ćete, ukoliko budete hteli da premestite projekat ili mu promenite ime, imati mnogo 
više posla.

Kada Visual Basic pravi nov projekat Windows Forms Application, postavlja formular (prazan 
sivi prozor) kako biste mogli da počnete da pravite korisnički interfejs aplikacije (pogledajte 
sliku 1.3).

Slika 1.3
U novom prjektu Windows Forms Application je prikazan prazan formular. Zabava tek počinje!
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Uzgred budi rečeno

U okruženju Visual Studio 2015, termin formular se koristi za prozor koji se korisniku prikazuje 
prilikom dizajniranja.

Okruženje Visual Studio 2015, koje vi koristite, može se razlikovati od okruženja koje je pri-
kazano na slikama u ovom poglavlju, što zavisi od verzije okruženja Visual Studio 2015 koje 
koristite, kao i od toga da li ste već koristili Visual Studio 2015 i drugih činilaca, na primer rezo-
lucije vašeg monitora. Međutim, svi elementi koje obrađujem u ovom poglavlju postoje u svim 
verzijama okruženja Visual Studio 2015 koje podržavaju programiranje (nasuprot aplikacijama 
iz prodavnice). Ukoliko se prozor koji je prikazan na slici ne vidi u vašem IDE-u, upotrebite 
meni View da biste ga prikazali.

Uzgred budi rečeno

Da biste napravili program kojise može izvršavati na drugom računaru, najpre pravite projekat, a 
zatim projekat kompajlirate u komponentu, kao što je izvršna datoteka (program koji korisnik 
može izvršavati) ili DLL (komponentu koju će koristiti drugi programi ili komponente). 
Kompajliranje je postupak koji ću detaljnije objasniti u Lekciji 24, „Instaliranje aplikacija“. 
Zapamtite, ukoliko čujete da neko kaže da pravi program, kao što vi sada pravite program Picture 
Viewer, onda on misli na kompletiranje svih koraka do kompajliranja, i možda i na kompajliranje 
projekta radi dobijanja distributivne datoteke.

Upoznavanje korisničkog okruženja  
Visual Basica 2015
Kada prvi put pokrenete Visual Studio 2015, primećujete da se IDE sastoji od brojnih prozora, 
kao što je prozor Properties, u donjem desnom uglu, koji se koristi za prikazivanje i zadavanje 
svojstava objekata. Pored tih prozora, IDE sadrži brojne kartice, kao što je uspravna paleta alata 
Toolbox i kartice Data Source na levoj strani IDE-a (pogledajte sliku 1.3). Probajte sledeće: kli-
knite karticu Toolbox da biste prikazali prozor Toolbox (kada kliknete karticu otvorićete odgo-
varajući prozor). Da biste sakrili prozor treba da kliknete neki drugi prozor. Da biste zatvorili 
prozor (nemojte to sada da uradite), kliknite Close (X) na naslovnoj liniji prozora.

Položaj i veličinu svakog od ovih prozora možete da prilagodite, a možete ih po potrebiti prika-
zati ili sakriti. U Lekciji 2, „Snalaženje u Visual Basicu 2015 “, naučićete kako da prilagodite 
razvojno okruženje.
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Obrati pažnju!

Nemojte, ukoliko drugačije nije rečeno, ništa dva puta da kliknete u razvojnom okruženju Visual 
Studio 2015. Ukoliko dva puta kliknete većinu objekata, uradićete nešto sasvim drugo nego kada 
jednom kliknete objekat. Ukoliko greškom dva puta kliknete objekat koji se nalazi na formularu 
(veoma brzo ću to objasniti), otvorićete prozor u koji se unosi programski kod. Na vrhu prozora u 
koji se unosi programski kod nalaze se dve kartice: jedna pomoću koje prelazite u prikaz za diza-
jniranje formulara i druga za prelazak u prozor za unošenje programskog koda. Kliknite karticu za 
prelazak na dizajniranje formulara da biste sakrili prozor za unošenje programskog koda.

Prozor Properties, koji se nalazi na desnoj strani razvojnog okruženja, je možda najvažniji pro-
zor u IDE-u, i to je prozor koji ćete najčešće korisititi. Ukoliko ste za monitor zadali rezoluciju 
1280x768, verovatno ćete videti samo nekoliko svojstava. Zbog toga nije lako zadavati vred-
nosti svojstvima dok pravite projekte. Sve slike koje su prikazane u ovoj knjizi su iz opera-
tivnog sistema Windows 8 u rezoluciji 1152x864 zbog ograničenja koja postoje u izdavaštvu, 
ali bi vi trebalo da koristite veću rezoluciju ukoliko je to moguće. Preporučujem vam da, kada 
budete pravili aplikacije pomoću Visual Basica, koristite rezoluciju 1280x768, ili veću rezolu-
ciju, kako biste imali dovoljno radnog prostora. Da biste promenili rezoluciju treba da desnim 
tasterom miša kliknete radnu površinu operativnog sistema i u kontekstnom meniju odaberete 
Screen Resolution. Međutim, imajte na umu da korisnici vaših programa možda koriste nižu 
rezoluciju u odnosu na rezoluciju koju vi koristite prilikom programiranja.

Menjanje karakteristika objekata
Gotovo sve što korisite u Visual Basicu jeste objekat. Na primer, formulari su objekti, kao i svi 
elementi koje postavljate na formular da biste napravili korisnički interfejs, kao što su kontrole 
ListBox i Button. Postoje mnoge vrste objekata, pa se objekti klasifikuju prema tipu. Na pri-
mer, formular je objekat tipa Form, dok su elementi koje postavljate na formular objekti tipa 
Control, to jest kontrole. (U Lekciji 3, „Objekti i kolekcije“, ću detaljnije objasniti objekte.) Za 
neke objekte ne postoji fizička reprezentacija, već postoje samo u okviru programskog koda. Sa 
takvim objektima ćete se susresti u narednim poglavljima.

Obrati pažnju!

Videćete da ću često pominjati materijal koji ćete pročitati u narednom poglavljima. U izdavaštvu 
se to naziva referenciranje unapred. Neke ljude ovakve reference nerviraju. Ja koristim referenci-
ranje unapred samo da biste shvatili da još uvek u potpunosti ne razumete temu koju obrađujem; 
ono što obrađujem će u narednim lekcijama biti detaljnije objašnjeno. Trudim se da referenci-
ranje unapred što manje koristim, ali učenje programiranja, nažalost, nije linearan proces. 
Ponekad moram da se dotaknem teme za koju smatram da niste spremni da vas u potpunosti u 
nju uvedem. U takvim situacijama koristim referenciranje unapred da biste znali da je tema 
detaljnije obrađena u narednim lekcijama.
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Svaki objekat ima poseban skup atributa koji se nazivaju svojstva (properties) (bez obzira da li objekat 
ima fizičku reprezentaciju). Karakteristike objekta su definisane njegovim svojstvima. Vi kao osoba 
imate izvesna svojstva, kao što su visina i boja kose. Objekti u Visual Basicu, takođe, imaju svojstva, 
kao što su Height (visina) i BackColor (boja pozadine). Kada pravite nov objekat, najpre morate da 
zadate njegova sovjstva tako da objekat bude prikazan i da se ponaša onako kako ste zamislili. Da biste 
prikazali svojstva objekta, kliknite objekat u njegovom dizajneru (glavnoj radnoj površini u IDE-u).

Kliknite bilo gde unutar formulara (to je prozor naslovljen sa Form1) i videćete da su njegova 
svojstva prikazana u prozoru Properties. Kako ćete znati da su u prozoru Properties prikazana 
svojstva formulara? Tako što će na vrhu prozora Properties, u polju Name, biti prikazano ime 
formulara: Form1. Form1 je ime objekta, a njegov tip je System.Windows.Forms.Form.

Imenovanje objekata
Svojstvo koje, kada pravite nov objekat, uvek prvo treba da zadate jeste svojstvo Name. Priti-
snite taster F4 da biste prikazali prozor Properties (ukoliko već nije prikazan) i potražite pri vrhu 
spiska svojstava svojstvo Name (pogledajte sliku 1.4). Ukoliko u spisku svojstava ne možete 
da pronađete svojstvo Name, onda je prozor Properties podešen tako da svojstva prikazuje po 
kategorijama, a ne prema imenu svojstava. Spisak možete urediti abecedno, ukoliko kliknete 
kontrolu Alphabetical koja se nalazi iznad spiska svojstava.

Slika 1.4
Kada u projekat dodajete nov objekat, prvo treba da zadate vrednost svojstvu Name.

Uzgred budi rečeno

Savetujem vam da svojstva u prozoru Properties budu poređana abecedno. Na taj način ćete 
lakše pronaći svojstvo koje pominjem u lekciji. Upamtite da se svojstvo Name uvek u spisku 
nalazi pri vrhu i da je prikazano kao (Name). Ukoliko se pitate zbog čega je ime svojstva prikaz-
ano unutar zagrada, onda znajte da jo to što se u spisku simboli prikazuju pre slova u abeced-
nom uređenju spiska, razlog da se svojstvo Name uvek nalazi na početku spiska.
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Kada projekat zapisujete na hard disk, takođe zadajete ime i mesto na koje će biti zapisan proje-
kat i njegove datoteke. Kada unutar projekta napravite objekat, Visual Basic mu dodeljuje jedin-
stveno opšte ime na osnovu tipa objekta. Iako su tako dodeljena imena potpuno funkcionalna, 
ipak nisu dovoljno opisna za praktičnu primenu. Na primer, Visual Basic je formularu dodelio 
ime Form1, ali je uobičajeno da u projektu postoji stotine (pa čak i hiljade) formulara. To znači 
da bi takav projekat bilo izuzetno teško održavati, pošto se imena formulara razlikuju samo po 
broju (Form2, Form3 i tako dalje).

Uzgred budi rečeno

Ono što, zapravo, koristite jeste klasa Form, odnosno šablon za pravljenje formulara, na osnovu 
koje će formular biti napravljen i prikazan prilikom izvršavanja programa. U ovoj lekciji ću ovu 
klasu jednostavno zvati formular. Pogledajte Lekciju 5, „Osnove izrade formulara“, za više infor-
macija na ovu temu.

Da biste bolje upravljali formularima, svakom od njih zadajte opisno ime. Visual Basic vam 
omogućava da imenujete formular čim ga dodate u projekat. Visual Basic je podrazumevani 
formular napravio prilikom pravljenja projekta, pa niste imali mogućnost da mu promenite ime. 
Važno je ne samo da imenujete formular, već i da imenujete njemu pripadajuću datoteku. Ime 
formulara i ime njemu pripadajuće datoteke ćete promeniti na sledeći način:

1.	 Kliknite svojstvo Name i umeto teksta Form1 unesite ViewerForm. Primetićete da 
na ovaj način niste promenili ime datoteke koja odgovara fomularu (pogledajte 
prozor Solution Explorer koji se nalazi iznad prozora Properties).

2.	 Desnim tasterom miša kliknite Form1.vb u prozoru Solution Explorer (prozor koji je 
prikazan iznad prozora Properties).

3.	 U kontekstnom meniju, koji će biti prikazan, odaberite Rename.

4.	 Umesto teksta Form1.vb unesite ViewerForm.vb

Uzgred budi rečeno

Sufiks Form koristim da bih istakao da datoteka sadrži objekat klase Form. Sufikse nije neo-
phodno koristiti, mada smatram da su veoma korisni radi boljeg organizovanja elemenata pro-
jekta.

Vrednost svojstva Name formulara se automatski menja kada promenite ime njemu pripadajuće 
datoteke. U narednim primerima ću vas uputiti da promenite ime datoteke da biste tako auto-
matski promenili vrednost svojstva Name. Hteo sam da vrednost svojstva promenite u prozoru 
Properties da biste videli kako se taj prozor koristi.
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Zadavanje svojstva Text formulara
Primetili ste da se u naslovnoj liniji formulara prikazuje tekst Form1. Visual Basic u naslovnoj 
liniji formulara prikazuje ime formulara (kada dodajete formular u projekat), ali taj tekst neće 
promeniti kada promenite ime formulara. Tekst koji se prikazuje u naslovnoj liniji jeste vrednost 
svojstva Text. Tekst koji se prikazuje u naslovnoj liniji ćete promeniti na sledeći način:

1.	 Ponovo kliknite formular kako bi u prozoru Properties bila prikazana njegova 
svojstva.

2.	 U prozoru Properties pronađite svojstvo Text. Ukoliko imate sreće, Visual Basic je 
već obeležio to svojsto.

3.	 Promenite teskt u Picture Viewer. Pritisnite taster Enter ili taster Tab, ili kliknite ime 
nekog drugog svojstva kako biste „zadali“ promenu imena. Videćete da je tekst u 
naslovnoj liniji formulara promenjen.

Zapisivanje projekta na hard disk
Izmene koje ste do sada napravili postoje samo u memoriji računara. Kada biste sada isključili 
računar, sve izmene koje ste napravili do isključivanja računara bi bile nepovratno izgubljene. 
Naviknite se da često zapisujete izmene na hard disk.

Na paleti alatki kliknite Save All (komanda je predstavljena sličicom flopi diska) da biste na hard 
disk zapisali sve što ste do sada uradili. Visual Basic će prikazati okvir za dijalog Save Project 
koji je prikazan na slici 1.5. Primetićete da je svojstvo Name već popunjeno jer ste prilikom prav-
ljenja projekta zadali ime. U polje Location unesite mesto gde treba zapisati projekat. Na zada-
tom mestu Visual Basic će napraviti poddirektorijum koristeći ime iz tekstualnog polja Name 
(u ovom slučaju je to Picture Viewer). Možete prihvatiti predloženu lokaciju, ili je promeniti 
po želji. Možete zadati da Visual Basic napravi direktorijum za rešenje, a ako to uradite, Visual 
Basic će napraviti rešenje u direktorijumu i napraviće poddirektorijum u koji će zapisati projekat 
i datoteke. Kada radite na velikim projektima, ovakva mogućnost je dobrodošla. To u našem 
primeru nije neophodan korak, te stoga nemojte potvrditi polje Create Directory for Solution, 
ukoliko je potvrđeno, pa kliknite Save kako biste projekat zapisali na hard disk.

Slika 1.5
Kada na hard disk zapisujete projekat, zadajte ime i lokaciju za projekat i pripadajuće datoteke.
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Zadavanje ikone za formular
Svako ko je radio u operativnom sistemu Windows je upoznat sa konceptom ikona – malih sli-
čica kojima su predstavljeni programi. Ikone se najčešće prikazuju u meniju Start pored imena 
programa. U Visual Basicu ne samo da možete da odaberete ikonu za program, već i svakom 
formularu možete pridružiti jedinstvenu ikonu, ukoliko to želite.

Uzgred budi rečeno

Pretpostavio sam da imate pristup datotekama za primere iz ove knjige i na osnovu te pret-
postavke sam osmislio naredne korake. Datoteke za primere u ovoj knjizi ćete pronaći na adresi 
http://www.samspublishing.com. Datoteke, takođe, možete preuzeti iz odeljka Download na 
mom veb sajtu koji se nalazi na adresi http://www.jamesfoxall.com. Kada budete raspakovali 
primere, za svaku lekciju će biti napravljen poseban direktorijum, a u okviru svakog od njih će 
biti napravljeni poddirektorijumi koji će sadržati primere projekata. Ikonu koju ćete upotrebiti u 
ovom primeru ćete pronaći u direktorijumu Hour01\Samples.
Naravno, ne morate upotrebiti ikonu koju sam ja pripremio za ovaj primer; upotrebite ikonu koju 
god poželite. Ukoliko nemate datoteku koja sadrži ikonu, preskočite ovaj odeljak bez bojazni da 
će se to odraziti na konačan rezultat.

Da biste formularu pridružili ikonu, treba da uradite sledeće:

1.	 U prozoru Properties kliknite svojstvo Icon.

2.	 Kada budete kliknuli svojstvo Icon, pojaviće se kontrola, desno od svojstva, na 
kojoj su prikazane tri tačke. Kliknite tu kontrolu.

3.	 Koristeći okvir za dijalog Open pronađite datoteku Picture Viewer.ico, ili neku 
drugu datoteku koja sadrži ikonu koju želite da upotrebite. Kada pronađete ikonu, 
dva puta kliknite ime datoteke, ili kliknite ime datoteke i potom kliknite Open.

U svojstvu Icon se, pošto odaberete ikonu, prikazuje ta ikona, kao i reč Icon. Mala verzija 
ikone će, takođe, biti prikazana u gornjem levom uglu formulara. Svaki put kada formular bude 
bio minimizovan, na paleti aktivnih poslova Windowsa će biti prikazana odabrana ikona.

Menjanje veličine formulara
Sada ćete promeniti vrednosti svojstava Height i Width. Svojstva Height i Width, i nji-
hove vrednosti, se nalaze unutar svojstva Size. Širina (Width) je vrednost levo od zareza, a 
visina (Height) je vrednost desno od zareza. Vrednosti svojstava Height i Width možete 
promeniti promenom odgovarajuće vrednosti u svojstvu Size. Obe vrednosti se odnose na veli-
činu u pikselima. (Dakle, formular za koji svojstvo Size ima vrednost 200,350 je 200 piskela 
širok i 350 piksela visok.) Da biste prikazali i podelili svojstva Height i Width odvojeno, 
kliknite znak plus koji je prikazan pored svojstva Size. (Pošto kliknete znak plus, umesto njega 
će biti prikazan znak minus, kao na slici 1.6.)
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Slika 1.6
Za neka svojstva postoje podsvojstva.

Uzgred budi rečeno

Piksel je merna jedinica za merenje slike koja se prikazuje na monitoru. Piksel je najmanja vidljiva 
„tačka“ na ekranu monitora. Rezolucija monitora se uvek izražava u pikselima, na primer 800x600 
ili 1024x768. Kada vrednost svojstva povećate ili umanjite za 1 piksel, to znači da vrednost svo-
jstva menjate za najmanju moguću veličinu.

Svojstvu Width dodelite vrednost 400, a svojstvu Height vrednost 325 tako što ćete te vred-
nosti uneti u odgovarajuća polja pored imena svojstava. Potvrdite izmene, tako što ćete pritisnuti 
taster Enter ili taster Tab, ili tako što ćete kliknuti neko drugo svojstvo ili prozor. Na ekranu bi 
trebalo da bude prikazano ono što vidite na slici 1.7.
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Slika 1.7
Izmene koje načinite u prozoru Properties će biti uočljive čim ih „primenite“.

Uzgred budi rečeno

Veličinu formulara možete promeniti tako što ćete povući njegove bordure, što ćete naučiti u 
Lekciji 2, ili koristeći programski kod pomoću kojeg ćete promeniti vrednosti svojstava, što ćete 
naučiti u Lekciji 5..

Zapišite projekat na hard disk, tako što ćete u meniju File odabrati Save All ili tako što ćete na 
paleti alatki kliknuti komandu Save All – predstavljena je ikonom na kojoj su prikazana dva flopi 
diska.

Postavljanje kontrola na formular
Pošto ste zadali vrednosti za inicijalna svojstva formulara, vreme je da napravite korisnički inter-
fejs tako što ćete na formular postaviti objekte. Objekti koje možete da postavite na formular se 
nazivaju kontrole. Za neke kontrole postoji vidljiv interfejs koji korisnik može da koristi, dok se 
druge nikada ne prikazuju korisniku. U ovom primeru ćete upotrebiti oba tipa kontrola. Na levoj 
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strani ekrana nalazi se vertikalna kartica, označena sa Toolbox. Kliknite karticu Toolbox kako 
biste otvorili prozor Toolbox, a da biste i videli kontrole koje se najčešće koriste otvorite odeljak 
Common Controls (pogledajte sliku 1.8).

Slika 1.8
Karticu Toolbox koristite da biste birali komponente koje će sačinjavati korisnički interfejs.

Ukoliko kliknete izvan prozora Toolbox, onda će taj prozor isčeznuti sa ekrana. Da bi kartica 
Toolbox stalno bila prikazana, čak i kada kliknete neki drugi element korisničkog interfejsa IDE-
a, kliknite sličicu čiode koja se nalazi u naslovnoj liniji prozora Toolbox.

Ne želim da kontrole postavite na formular (barem ne još uvek, kasnije ću vam objasniti kako to 
da uradite), ali treba da znate da će se korisnički interfejs programa Picture Viewer sastojati od 
sledećih kontrola:

ff Dve kontrole Button: standardne kontrole (komandna dugmad) na koja ste navikli u 
gotovo svakom programu koji ste pokrenuli u operativnom sistemu Windows.

ff Kontrola PictureBox: kontrola koja se koristi za prikazivanje slika.

ff Kontrola OpenFileDialog: skrivena kontrola koja omogućava da upotrebite 
Windowsov okvir za dijalog Open File.
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Dizajniranje korisničkog interfejsa
Najbolje bi bilo da prvo dizajnirate korisnički interfejs formulara, pa tek onda da napište pro-
gramski kod koji će taj interfejs učiniti funkcionalnim. U narednim odeljcima ćete napraviti kori-
snički interfejs.

Postavljanje vidljivih kontrola na formular
Prvo ćete na formular postaviti kontrolu Button. To ćete uraditi tako što ćete u prozoru Toolbox 
dva puta kliknuti element Button. Visual Basic će napraviti novo komandno dugme i postaviće 
ga u gornji levi ugao formulara. Kliknite bilo gde formular da biste zatvorili prozor Toolbox i 
tako videli gde je postavljena kontrola (pogledajte sliku 1.9).

Slika 1.9
Kontrola, koju dva puta kliknete u prozoru Toolbox, će biti postavljena u gornji levi ugao formulara.

U prozoru Properties zadajte svojstva za kontrolu Button, onako kako je prikazano u slede-
ćoj tabeli. Pošto ste kliknuli formular i tako sakrili prozor Toolbox, kliknite kontrolu Button 
na formularu pa joj, zatim, promenite svojstva. Upamtite, kada su svojstva poređana abecedno, 
svojstvo Name je prvo u spisku svojstava, pa ga nemojte tražiti u spisku. U suprotnom, potroši-
ćete nešto vremena pre nego što ga pronađete.
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Svojstvo	 vrednost

Name	 btnSelectPicture
Location	 295,10 (295 je x koordinata: 10 je y koordinata)
Size	 85,23
Text	 Select Picture

Uzgred budi rečeno

Ukoliko na komandnom dugmetu možete da vidite samo reč Select, vrlo je verovatno da ste u 
operativnom sistemu Windows veličinu slova podesili tako da je veličina veća od standardne 
veličine. Desnim tasterom miša kliknite radnu površinu i u kontekstnom meniju odaberite 
Personalize. Zatim, kliknite Display u donjem desnom uglu i promenite veličinu slova u okviru za 
dijalog Display.

Sada ćete napraviti komandno dugme koje će korisnik koristiti da prekine izvršavanje programa 
Picture Viewer. Iako na formular možete postaviti drugo komnadno dugme tako što ćete dva puta 
kliknuti kontrolu Button u prozoru Toolbox, ovoga puta ćete kontrolu na formular postaviti 
tako što ćete napraviti kopiju komandnog dumeta koje ste upravo napravili. Na ovaj način ćete 
lako napraviti komandno dugme čija veličina i drugi atributi odgovaraju komandnom dugmetu 
koje ste ranije napravili.

Da biste to uradili, desnim tasterom miša kliknite komandno dugme Select Picture i u konteks-
tnom meniju formulara odaberite Copy. Zatim, desnim tasterom miša kliknite formular i u kon-
tekstnom meniju formulara odaberite Paste. (Takođe, možete upotrebiti tastaturne prečice Ctrl+C 
da biste kopirali kontrolu i Ctrl+V da biste zalepili kontrolu.) Novo komandno dugme će biti 
postavljeno na sredini formulara i odmah će biti selektovano. Primetićete da zadržava gotovo sva 
svojstva originalnog komandnog dugmeta, ali da je ime promenjeno. Za novo komandno dugme 
zadajte sledeća svojstva

Svojstvo	 vrednost

Name	 btnQuit
Location	 295,40
Text	 Quit

Poslednja vidljiva kontrola koju treba da postavite na formular jeste kontrola PictureBox. 
Kontrola PictureBox ima različite primene, ali je njena osnovna uloga da prikazuje slike, a 
to je upravo ono zbog čega pravimo ovaj primer. Da biste kontrolu PictureBox postavili na 
formular, dva puta kliknite element PictureBox u prozoru Toolbox i zadajte sledeća svojstva 
za tu kontrolu:
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Svojstvo	 vrednost

Name	 picShowPicture
BorderStyle	 FixedSingle
Location	 8,8
Size	 282,275

Pošto za svojstva zadate vrednosti, formular će izgledati kao na slici 1.10. Na paleti alatki kli-
knite Save All da biste promene zapisali na hard disk.

Slika 1.10
Korisnički interfejs aplikacije ne mora biti složen da bi bio koristan.



18 LEKCIJA 1 Bez zadrške: Programiranje u Visual Basicu 2015 

Postavljanje nevidljivih kontrola na formular
Sve kontrole koje ste do sada koristili se nalaze na formularu i imaju fizičku reprezentaciju kada 
korisnik pokrene aplikaciju. Međutim, nemaju sve kontrole fizičku reprezentaciju. Takve kon-
trole se nazivaju nevidljive kontrole (nonvisual controls) ili kontrole koje se ne prikazuju tokom 
izvršavanja programa (invisible-at-runtime controls) i nisu dizajnirane tako da korisnik ima 
direktnu interakciju sa njima. Takve kontrole su dizajnirane da vama, programeru, pruže funkci-
onalnost koja nije deo standardnih funkcija Visual Basica.

Da biste korisnicima omogućili da odaberu sliku koju će prikazati u programu, na primer, morate 
im omogućiti da na hard disku pronađu datoteku. Sigurno ste primetili da će, kad god odabe-
rete da otvorite datoteku u bilo kojoj Windows aplikaciji, biti otvoren okvir za dijalog koji je 
uvek isti. Pošto nema mnogo smisla da primoravate svakog progrmera da piše programski kod 
za obavljanje standardnih operacija sa datotekama, Majkrosoft je takvu funkcionalnost učinio 
dostupnom kroz kontrolu koju koristite u projektima. To je kontrola OpenFileDialog, što 
znači da nećete morati da utrošite desetine sati da biste ostvarili funkcionalnost koja već postoji.

Uzgred budi rečeno

Postoje i druge kontrole, osim kontrole OpenFileDialog, koje vam omogućavaju rad sa 
datotekama. Na primer, kontrola SaveFileDialog omogućava korisniku da zada ime datoteke i 
mesto na koje treba zapisati datoteku.

Otvorite prozor Toolbox i pronađite kategoriju Dialogs. Otvorite kategoriju Dialogs i dva puta 
kliknite kontrolu OpenFileDialog da biste je dodali formularu. Videćete da kontrola neće 
biti postavljena na formular. Umesto toga, kontrola će biti prikazana u posebnom delu ispod 
formulara (pogledajte sliku 1.11).

To je zato što za kontrolu OpenFileDialog ne postoji interfejs koji se korisniku prikazuje na 
formularu. Za kontrolu postoji interfejs (okvir za dijalog) koji se prikazuje po potrebi, ali se ne 
prikazuje direktno na formularu.

Označite (selektujte) kontrolu OpenFileDialog i zdajte vrednosti za sledeća svojstva:

Svojstvo	 vrednost

Name	 ofdSelectPicture
Filename	 <make empty>
Filter	 PNG Files|*.png|Windows Bitmaps|*.bmp|JPEG  
	 Files|*.jpg
Title	 Select Picture
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Slika 1.11
Kontrole za koje ne postoji interfejs se prikazuju ispod formulara.

Uzgred budi rečeno

Ne treba da <make empty> unosite kao vrednost svojstva Filename. Hteo sam da naznačim da 
treba da obrišete podrazumevanu vrednost i da za svojstvo ne postoji zadata vrednost.

Pomoću svojstva Filter ograničavate koji tipovi datoteka će biti prikazani u okviru za dijalog 
Open File. Format u kojem se zadaje vrednost za svojstvo Filter je opis|filter. Tekst koji je 
prikazan ispred simbola | jeste opis tipa datoteke, dok se tekst iza simbola | koristi za filtriranje 
datoteka. Više kriterijuma filtriranja možete zadati tako što ćete svaki par opis|filter od sledećeg 
odvojiti simbolom |. Tekst koji unesete u svojstvo Title je tekst koji se prikazuje u naslovnoj 
liniji okvira za dijalog Open File.

Sada smo završili pravljanje korisničkog interfejsa za program Picture Viewer. Ukoliko ste u 
prozoru Toolbox kliknuli sličicu čiode, kliknite je ponovo da biste zatvorili prozor Toolbox. Na 
paleti alatki kliknite Save All da biste projekat zapisali na hard dsik.
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Pisanje programskog koda za korisnički 
interfejs
Da bi program mogao da obavlja određene poslove i da reaguje na komande korisnika, morate da 
napišete programski kod. Visual Basic je programski jezik koji akcije obavlja kada se pokrenu doga-
đaji, što znači da se programski kod izvršava za pokrenute događaje. Događaje može da inicira kori-
snik, na primer kada korisnik klikne komandno dugme i tako inicira događaj Click, ili operativni 
sistem Windows (pročitajte Lekciju 4, „Događaji“, u kojoj detaljno objašnjavam događaje.) Za sada 
aplikacija izgleda sasvim dobro, ali ništa se pomoću nje ne može uraditi. Korisnici mogu da kliknu 
komandno dugme Select Picture koliko god puta žele, a time samo rizikuju da dobiju sindrom kar-
palnog tunela, ali se ništa neće dogoditi, pošto u programu niste zadali šta treba da se dogodi kada 
korisnik klikne to komandno dugme. Možete se i sami uveriti tako što ćete pokrenuti projekat priti-
skom na taster F5. Slobodno kliknite bilo koje komandno dugme i videćete da se ništa neće dogoditi. 
Kada isprobate program, zatvorite njegov prozor da biste se vratili u režim dizajniranja programa.

Treba da napišete programski kod da bi program mogao da obavi dva zadatka. Prvo, treba kori-
snicima da omogućite da pregledaju sadržaj hard diska i odaberu datoteku koja sadrži sliku, a 
zatim da je prikažu u kontroli PictureBox. (Ovako rečeno izgleda mnogo teže nego što zaista 
jeste.) Drugo, za komandno dugme Quit treba da napišete programski kod pomoću kojeg se pre-
kida izvršavanje programa kada ga korisnik klikne.

Omogućite korisniku da pronađe datoteku
Prvi deo programskog koda koji ćete napisati omogućiće korisnicima da pretražuju hard disk, 
odaberu datoteku koja sadrži sliku i da sliku prikažu u kontroli PictureBox. Programski 
kod koji budete napisali će se izvršavati kada korisnik bude kliknuo komandnog dugme Select 
Picture. Zbog toga se ovaj programski kod upisuje u događaj Click komandnog dugmeta.

Kada u pogledu Design dva puta kliknete formular, u prozoru za pisanje programskog koda će 
biti prikazan podrazumevani događaj za kontrolu koju ste kliknuli. Podrazumevani doađaj za 
kontrolu Button je događaj Click, što ima smisla, jer je klik mišem najčešća akcija koju kori-
snik ima nad komandnim dugmetom. Dva puta kliknite komandno dugme Select Picture kako 
biste u prozoru za pisanje programskog koda prikazali događaj Click (pogledajte sliku 1.12).

Kada otvorite događaj, Visual Basic pravi obradu događaja, što u osnovi predstavlja šablon proce-
dure u kojoj pišete programski kod koji se izvršava kada se događaj inicira. Kursor se postavlja unu-
tar procedure, tako da preostaje samo da unesete programski kod. Iako ovaj postupak na prvi pogled 
može da vas odvrati od pisanja programskog koda, ipak ćete, kada budete pročitali knjigu, sa radošću 
pisati svoj programski kod kako biste aplikacije naterali da rade baš ono što ste zamislili – pa, dobro, 
u najvećem broju slučajeva. Ipak, za sada, unesite programski kod koji ću vam pokazati.

Veoma je važno da steknete naviku da u programskom kodu pišete komentare, pa će zato prvi 
programski red sadržati komentar. Takav programski red počinje apostrofom (‘), što znači da 
tekst iza apostrofa predstavlja komentar. Kompajler neće ništa uraditi sa takvim programskim 
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redom, tako da iza apostrofa možete da unesete kakav god tekst želite. Sledeći programski red 
unestite onako kako je prikazan i potom pritisnite taster Enter:
’ Show the open file dialog box.

Slika 1.12
Programski kod ćete unositi u ovakvom prozoru.

Pomoću narednog programskog reda se poziva metod kontrole OpenFileDialog koju ste posta-
vili na formular. Metod možete poistovetiti sa mehanizmom koji omogućava da kontrola nešto 
„obavi“. Metod ShowDialog() „govori“ kontroli da treba da otvori okvir za dijalog Open i omo-
gući korisniki da odabere datoteku. Metod ShowDialog(), kao rezultat rada, proizvodi vrednost 
koja označava uspešno ili neuspešno izvršavanje, vrednost koju ćete uporediti sa podrazumevanim 
rezultatom (DialogResult.OK). Nemojte mnogo lupati glavu oko toga šta se dešava, u narednim 
lekcijama ću vam sve detaljnije objasniti. Cilj ove lekcije je da saznate kako se programira. Metod 
ShowDialog() će biti pozvan da bi korisniku omogućio da pronađe datoteku. Ukoliko korisnik 
odabere datoteku, izvršiće i neki drugi programski kod. Naravno, okvir za dijalog Open se može 
koristiti i u drugim slučajevima pored ovog koji je prikazan u primeru, ali je ovaj programski red 
sasvim dovoljan za otvaranje okvira za dijalog. Unesite sledeći programski red i potom pritisnite 
taster Enter. (Ne brinite o veliim i malim slovima, Visual Basic će umesto vas sve dovesti u red.)
If ofdSelectpicture.ShowDialog = DialogResult.OK Then
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Uzgred budi rečeno

Pošto unesete programski red koji počinje sa If i potom pritisnete Enter, Visual Basic će 
automatski, umesto vas, dodati programski red End If. Ukoliko ste uneli End If, onda će postojati 
dva programska reda End If i programski kod neće moći da bude izvršen. Ukoliko je to slučaj, 
obrišite jedan programski red End If. U Lekciji 13, „Donošenje odluka korišćenjem Visual Basic 
programskog koda“, ćete naučiti sve što treba da znate o iskazu If.

Vreme je da napišete još jedan komentar. Kursor se nalazi između programskih redova If i 
End If. Ne pomerajte kursor i unesite sledeći programski red i ne zaboravite da na kraju reda 
pritisnete taster Enter:
’ Load the picture into the picture box.

Da li ste znali?

Ne morate da pazite na uvlačenje programskih redova korišćenjem tastera Tab ili razmaka. Visual 
Basic automatski pomera programske redove.

Sledeći programski red, koji treba da bude unutar konstrukta If (između iskaza If i End If) je 
programski red pomoću kojeg se slika prikazuje u kontroli PictureBox.

Unesite sledeći programski red i potom pritisnite taster Enter:
picShowPicture.Image = Image.FromFile(ofdSelectPicture.Filename)

Osim što se u programu prikazuje slika, program će u naslovnoj liniji prikazati lokaciju datoteke 
i njeno ime. U prozoru Properties ste, kada ste napravili formular, promenili vrednost svojstva 
Text. Da biste napravili dinamičke aplikacije svojstva, stalno treba da menjaju vrednosti tokom 
izvršavanja aplikacije, a to se postiže pisanjem programskog koda. Unesite sledeća dva program-
ska reda i na kraju svakog od njih pritisnite taster Enter:
’ Show the name of the file in the form‘s caption.
Me.Text = ”Picture Viewer (” & ofdSelectPicture.FileName & ”)“

Pošto unesete ceo programski kod, prozor za unošenje programskog koda treba da izgleda kao 
na slici 1.13.
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Slika 1.13
Postarajte se da programski kod bude identičan programskom kodu koji je prikazan na ovoj slici.

Prekidanje izvršavanja programa pomoću  
programskog koda
Poslednji deo programskog koda koji ćete napisati služi da se prekine izvršavanje aplikacije kada 
korisnik klikne komandno dugme Quit. Da biste mogli da unesete programski kod, treba da otvo-
rite događaj Click komandnog dugmeta btnQuit. Na vrhu prozora za unošenje programskog 
koda postoje dve kartice. Na aktivnoj kartici piše ViewerForm.vb*. Na ovoj kartici se nalazi pro-
zor za unošenje programskog koda za formular koji je zapisan u datoteci ViewerForm.vb. Pored 
ove kartice je kartica na kojoj piše ViewerForm.vb [Design]*. Kliknite tu karticu da biste prešli 
u prozor za dizajniranje formulara. Ukoliko, kada kliknete ovu karticu, bude prikazana poruka o 
grešci, to znači da u programskom kodu koji ste uneli postoji greška, pa je potrebno da ispravite 
programski kod tako da bude identičan programskom kodu koji je prikazan na slici 1.13. Kada 
budete ispravili programski kod i uspeli da prikažete prozor za dizajniranje formulara, dva puta 
kliknite komandno dugme Quit da biste otvorili događaj Click tog komandnog dugmeta.
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Sledeći programski kod unesite u obradu događaja Click komandnog dugmeta Quit i na kraju 
svakog programskog reda kliknite taster Enter:
’ Close the window and exit the application

Me.Close() 

Uzgred budi rečeno

Pomoću programskog reda Me.Close() zatvarate aktivni formular. Kada zatvorite poslednji 
učitani formular programa, prekidate izvršavanje aplikacije. U toku izrade robusnijih aplikacija, 
verovatno ćete obavljati raznorazne procedure pre nego što prekinete izvršavanje aplikacije, 
međutim, u ovom primeru je dovoljno da zatvorite poslednji učitani formular.

Pokretanje i izvršavanje projekta
Aplikacija je sada potpuna. Na paleti alatki kliknite komandno dugme Save All (komandno 
dugme koje je predstavljeno sličicom sa dva flopi diska), a zatim pokrenite program tako što 
ćete pritisnitu taster F5. Takođe, program možete pokrenuti tako što ćete na paleti alatki kliknuti 
komandno dugme sa sličicom trougla okrenutim udesno koja podseća na taster Play na DVD 
plejeru i čiji potpis je Start. (Isto komandno dugme se nalazi i u meniju Debug.) Ukoliko naučite 
tastaturne prečice, proces pravljenja aplikacija će biti mnogo brži, te vam preporučujem da ih 
naučite.

Kada pokrenete program, promeniće se interfejs Visual Basica, a formular koji ste napravili će 
biti prikazan iznad okruženja za pravljenje aplikacije (pogledajte sliku 1.14).



25Pokretanje i izvršavanje projekta

Slika 1.14
U režimu Run program se izvršava baš k bi se izvršavao kada ga pokrene krajnji korisnik.

Sada izvršavate program isto onako kako bi ga izvršavao korisnik na svom računaru. Vidite baš 
ono što bi korisnik video kada bi izvršavao program (samo bez razvojnog okruženja Visual Stu-
dio 2015 u pozadini, naravno). Kliknite komandno dugme Select Picture da biste otvorili okvir 
za dijalog Select Picture (pogledajte sliku 1.15). Koristeći taj okvir za dijalog pronađite datoteku 
koja sadrži sliku. Kada budete pronašli datoteku, kliknite je dva puta ili je kliknite jednom i 
potom kliknite komandno dugme Open. Slika koju ste odabrali biće prikazana u kontroli za pri-
kazivanje slika (pogledajte sliku 1.16).
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Slika 1.15
Kontrola OpenFileDialog omogućava da pronađete datoteku. Zgodno, zar ne?

Uzgred budi rečeno

Kada kliknete komandno dugme Select Picture, podrazumevana putanja koja je prikazana zavisi 
od poslednje aktivne putanje koja je korišćena u operativnom sistemu Windows, što znači da na 
vašem računaru može biti prikazna putanja koja se razlikuje od putanje koju vidite na slici 1.15.

Uzgred budi rečeno

Ukoliko želite da odaberete i prikažete sliku koju ste fotografisali koristeći digitalnu kameru, for-
mat datoteke je verovatno JPEG, što znači da u spisku Files of Type treba da odaberete 
odgovarajuću opciju. Takođe, ukoliko je slika koju želite da prikažete veoma velika, biće prikazan 
samo gornji levi ugao slike (deo koji može da stane u okvir za prikazivanje slike). U narednim 
lekcijama ćete naučiti kako da celu sliku, menjanjem razmere, prikažete u kontroli za prikazivanje 
slika, pa čak i da promenite veličinu formulara kako biste velike slike u potpunosti prikazali.
Pošto isprobate program, kliknite komandno dugme Quit da biste se vratili u pogled Design.



27Rezime

Slika 1.16
Prikazivanje slika je jednostavno ukoliko znate neke tehnike.

Rezime
To je sve! Napravili ste Visual Basic program. Prozor Toolbox ste koristili kako biste napra-
vili korisnički interfejs koji će korisnik koristiti za interakciju sa programom, a za važne obrade 
događaja ste napisali programski kod kako bi pomoću programa mogli da obavite razne opera-
cije. Sve to su osnove pravljenja programa u Visual Basicu. Čak se i najsloženiji programi prave 
na ovaj način: pravite korisnički interfejs i potom pišete programski kod pomoću kojeg se obav-
ljaju razne operacije. Naravno, pisanje programskog koda pomoću kojeg se obavljaju operacije 
baš onako kako ste zamislili predstavlja izazov, a mi smo spremni za takav izazov.

Ukoliko pažljivo pogledate kako su osmišljene lekcije, videćete da sam odlučio da vas prvo upo-
znam sa okruženjem Visual Basic (Visual Studio .NET). Zatim ću vas naučiti kako da napravite 
korisnički interfejs, a potom i kako da pišete programski kod. Takav sled sam namerno odabrao. 
Možda ste nestrpljivi pa želite odmah da pišete „ozbiljan“ programski kod, ali treba da znate 
da je pisanje programskog koda samo jedan deo u pravljenju aplikacija – ne zaboravite da u 
nazivu Visual Basic postoji reč Visual. Čitajući lekcije steći ćete solidne sposobnosti za pravlje-
nje aplikacija.
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Pitanja i odgovori
Pitanje – Mogu li da prikažem bitmape (slike) drugih tipova, a ne samo BMP, JPG i 
PNG?

Odgovor – Da. Pomoću kontrole PictureBox možete prikazati slike tipa BMP, 
JPG, ICO, EMF, WMF, PNG i GIF. Pomoću kontrole PictureBox možete i da 
zapišete slike u datoteke u navedenim formatima.

Pitanje – Da li je moguće da i u drugim kontrolama prikažem slike?

Odgovor – Kada želite da prikažete slike, onda koristite kontrolu PictureBox. 
Mađutim, mnoge druge kontrole vam omogućavaju da prikažete slike kao deo 
kontrole. Na primer, na kontroli možete da prikažete sliku tako što ćete svojstvu 
Image kontrole zadati sliku odgovarajuće tipa.

Radionica

Test
1.	 Kakav tip Visual Basic projekta pravite kada odaberete opciju za standardni 

Windows program?

2.	 Koji prozor koristite da biste promenili atribute (poziciju, veličinu i tako dalje) 
formulara ili kontrole u IDE-u?

3.	 Kako ćete otvoriti podrazumevanu obradu događaja za kontrolu?

4.	 Kom svojstvu kontrole zadajete vrednost da biste mogli da prikažete sliku?

5.	 Koja obrada događaja je podrazumevana za komandno dugme?

Odgovori
1.	 Windows Forms Application

2.	 Prozor Properties

3.	 Dva puta kliknite kontrolu u prozoru za dizajniranje

4.	 Svojstvo Image

5.	 Događaj Click
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Vežbanja
1.	 Izmenite program Picture Viewer tako da korisnik može da pronađe i odabere GIF 

datoteke. (Savet: Treba da izmenite svojstvo Filter kontrole OpenFileDialog.)

2.	 Napravite nov projekat. Na formular u novom projektu postavite dva komandna 
dugmeta, jedno iznad drugog. Zatim, komandnu dugmad postavite jedno pored 
drugog.
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