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Visual Basic 2015 je Majkrosoftova najnovija inkarnacija izuzetno popularnog program-
skog jezika Visual Basic i znacajno se razlikuje od prethodnih verzija. Visual Basic je
moc¢niji nego ikada ranije, a njegove mogucnosti i funkcionalnost se mogu porediti sa
programskim jezicima ,,viSeg nivoa““ kao §to je C++. Jedna od posledica novootkrivene
mo¢i Visual Basica je njegova povecana slozenost. Davno su prosli dani kada ste mogli da
pokrenete Visual Basic i ¢itate ugradene primere i objas$njenja i tako samostalno nauéite da
pravite funkcionalne programe.

Kome je knjiga namenjena
i kako je strukturirana

Ova knjiga je namenjena svima koji nemaju nikakvo, ili gotovo nikakvo, iskustvo u pro-
gramiranju, kao i ljudima kojima ¢e Visual Basic biti ,,drugi programski jezik. Knjiga je
strukturirana i napisana sa jednim ciljem: da Sto pre budete osposobljeni da programirate.
Iskoristio sam svoje veliko iskustvo u pravljenju komercijalnih aplikacija pomocu Visual
Basica, te se nadam da ¢e vam knjiga koju sam napisao pomo¢i da naucite sve §to vam
je potrebno. Autori, veoma Cesto, prave gresku i fokusiraju se na tehnologiju umesto da
¢itaoce nauce prakti¢nim vestinama koje odmah mogu da primene u njihovim projektima.

Knjigu sam podelio u pet delova, a svaki deo se odnosi na po jedan aspekt pravljenja apli-
kacija pomocu Visual Basica. Delovi su poredani tako da odgovaraju koracima koje treba
preduzeti prilikom pravljenja programa pomocu Visual Basica. Savetujem vam da ih proci-
tate onako kako sam ih poredao:

Deo 1, ,,Korisni¢ko okruZenje u Visual Basicu 2015”, se odnosi na snalazenje u
okruzenju Visual Basica, kao i na nacine kako da upotrebite brojne alatke. Osim
toga, u ovom delu knjige ¢ete nauciti neke od bitnih koncepata programiranja kao
Sto su objekti, kolekcije 1 dogadaji.



XX | Uvod

Deo 11, ,,Pravljenje korisnickog interfejsa“, se odnosi na pravljenje privlacnih i
funkcionalnih korisnickih interfejsa. U ovom delu knjige ¢ete se upoznati sa
formularima i kontrolama — elementima korisnickog interfejsa, kao $to su tekstualna
polja i polja sa spiskovima.

Deo III, ,,Pokrenimo sled dogadaja — programiranje®, se odnosi na gradivne
elemete koji se koriste u programiranju pomocu Visual Basica — a takvih je zaista
mnogo. Saznacete kako da napravite module i procedure, kako se zapisuju podaci,
prave programski ciklusi i kako se donose odluke pomoc¢u programskog koda. Nakon
Sto ovladate osnovnim programerskim vestinama, prec¢i ¢u na objektno-orijentisano
programiranje i objasnic¢u kako se otklanjaju greske u aplikacijama.

Deo 1V, ,,Rad sa podacima“, se odnosi na rad sa grafikom, tekstualnim datotekama
i na programiranje baza podataka, kao i na nacine na koje mozete automatizovati
aplikacije kao $to su Word ili Excel. Osim toga, u ovom delu knjige ¢ete nauciti
kako da upravljate sistemom datoteka i bazom podataka Registry.

Do V, ,Instaliranje gotovih programa i jo§ ponesto®, se odnosi na ugradivanje u
aplikaciju mogucénosti slanja elektronske poste i na distribuiranje aplikacije krajnjim
korisnicima. U Dodatku A, ,,Pogled sa distance®, ¢ete se upoznati sa Majkrosoftovim
NET okruzenjem iz manje tehnickog ugla.

Mnogi koji su procitali prethodna izdanja su mi uputili sugestije kako da ovu knjigu uci-
nim boljom. Najveci broj njih je trazio da u knjigu uvrstim primere tako da se u svakom
poglavlju nadograduju primeri iz prethodnih poglavlja. U ovoj knjizi sam pokusSao da, §to
je moguce vise, udovoljim tim zahtevima. Umesto da ucite o konceptima kroz izolovane
primere, napravicete program Picture Viewer. Prvo ¢ete napraviti osnovni deo aplikacije. U
program cete, kako budete Citali poglavlja, ugradivati menije i palete alatki, okvir za dijalog
za podeSavanje opcija, izmeniti program tako da koristi Windowsovu bazu Registry i tek-
stualnu datoteku, pa Cete, ¢ak, napraviti program pomocu kojeg se aplikacija Picture Viewer
instalira na ra¢unare korisnika. Nadam se da ¢e vam ovakav pristup, pristup u kontekstu
pravljenja upoterbljivog programa, omoguciti da bolje savladate programiranje.

Konvencije koje se koriste u knjizi

U knyjizi se koristi nekoliko grafickih elemenata i konvencija koje treba da vam pomognu da
lakse uocite i klasifikujete informacije:

Izdvojeni pasusi ,,Uzgred budi rec¢eno‘ sadrze korisne informacije koje odmah mozete pro-
Citati ili se vrtatiti na njih, a da pritom ne izgubite nit izlaganja u knjizi.
Izdvojeni pasusi ,,Da li ste znali?* sadrze vazne informacije koje ¢e vaSe programiranje

pomocu Visual Basica uciniti efikasnijim.

Izdvojeni pasusi ,,Obrati pazZnju!“ usmeravaju paznju na probleme ili nezeljene efekte koji
se mogu desiti u nekim situacijama.
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Nov termin je prikazan kurzivnim tekstom da bi bio bolje uocljiv.

Osim toga, u knjizi se koriste razliciti oblici slova da biste bolje razlikovali programski kod
od pisanog teksta. Programski kod je prikazan posebnom vrstom slova, monospaced. Reci
ili znakovi koji predstavljaju reci i znakovi koje ¢ete vi uneti u programski kod — su prika-
zani kurzivom posebnog oblika slova. Kada se trazi da unesete tekst, takav tekst je prikazan
masnim slovima.

Opcije menija su razdvojene zarezima. Na primer, ako treba da otvorite meni File i odaberete
opciju New Project, u tekstu je to prikazano kao ,,File, New Project*.

Neki programski redovi su previse dugacki pa ne mogu biti prikazani u jednom redu knjige.
Takvi programski redovi su u knjizi prikazani kori§¢enjem znaka za nastavak u slede¢em
redu (), Sto znaci da se u sledecem redu nalazi nastavak programsko reda.

Od sad pa nadalje!

Uzbudljivo je uciti programiranje. Iskreno se nadam da Cete, kada budete procitali knjigu,
biti sposobni da, koriste¢i mnoge alatke Visual Basica, pravite, otklanjate greske i distribu-
irate pristojne Visual Basic programe. lako necete postati ekspert, bicete iznenadeni koliko
toga ste naucili Citajuci knjigu. Takode, nadam se da ¢e vam ova knjiga pomo¢i da utvrdite
kojim putem da krenete i postanete ekspert za Visual Basic.

Obozavam da programiram u Visual Basicu, a ponekad ne mogu da verujem da me plaéaju
da to radim. Nadam se da ¢e se i vama Visual Basic dopadati koliko se meni dopada!
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Bez zadrske: Programiranje
u Visual Basicu 2015

U ovoj lekciji ¢ete nauciti:

Kako da napravite jednostavnu (ali ipak funkcionalnu) Visual Basic aplikaciju
Kako da korisniku omogucite da pogleda sadrzaj hard diska

Kako da prikazete sliku koja je zapisana u datoteci na hard disku

Upoznacete neke termine koji se koriste u programiranju

vV v v v VY

Upoznacete se sa razvojnim okruzenjem Visual Basic 2015

Ucenje novog programskog jezika moze biti zastrasujuce iskustvo. Ukoliko nikada ranije niste
programirali, unosenje naizgled sifrovanog teksta radi pravljenja lepe za oko i funkcionalne apli-
kacije verovatno vam li¢i na crnu magiju, i verovatno se pitate kako ¢ete nauciti sve §to je neop-
hodno da znate. Odgovor na vase strepnje je, naravno, korak po korak. Verujem da je prvi korak
u ovladavanju prgramskog jezika sticanje samopuzdanja. Programiranje je delimi¢no umetnost,
a delimi¢no nauka. Iako vam programiranje izgleda kao da je magija, sli¢nije je stvaranju iluzije.
Nakon $to saznate kako se stvari odvijaju, programiranje nije viSe misticna vestina, pa se mozete
usredsrediti na stvari koje su neophodne za dobijanje zeljenog rezultata.

Velika, komercijalna reSenja se prave tako $to se prvo napravi niz manjih delova. Kada budete
procitali ovu lekciju imacete uvid u celokupan postupak pravljenja aplikacije i napravicete prvi
korak ka tome da postanete uspesan programer. U narednim lekcijama Cete nadogradivati pri-
mere iz ove lekcije. Kako budete ¢itali knjigu, pravicete robusnu aplikaciju, ¢iji prozor ¢e moci
da menja veli¢inu i koja ¢e sadrzati intuitivni interfejs u koji su ugradeni meniji i palete alatki,
pomocu koje mozete upravljati Windowsovom bazom Registry, a sve to pomoce robusnog pro-
gramskog koda koji ¢e sadrzati obradu gresaka. Medutim, da ne brzam previse.

U ovoj lekciji ¢ete se upoznati sa Visual Basicom i napravicete kompletan, ali jednostavan,
Visual Basic program. U vecini knjiga za pocetnike Citalac prvo pravi program koji ispisuje rece-
nicu ,,Zdravo svete!”. Jo§ uvek nisam video takav program, a da ima ikakvu edukativnu ulogu.
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(Sve §to samo ispisuje ,,Zdravo svete® i niSa vise — gde je tu nekakva zabava!) Vi ¢ete, umesto
toga, napraviti aplikaciju Picture Viewer pomocu koje se na racunaru prikazuju slike. Tehnike
koje ¢ete u ovoj lekciji nauciti primenicete u aplikacijama koje éete praviti. Ipak, cilj ove lekcije
je da uvidite koliko zadovoljstva moze da pruzi programiranje pomocu Visual Basica.

Pokretanje Visual Basica 2015

Pre nego Sto pocnete da programirate u Visual Basicu 2015, treba da razumete sledece termine:

» Distributivna komponenta: ovo je kona¢na, kompajlirana verzija projekta.
Komponente mogu biti distribuirane drugim korisnicima i na druge racunare, i za
njih nije potrebno postojanje razvojnog okruzenja Visual Basic 2015 (alati koje
koristite za pravljenje .NET programa) za njihovo izvrSavanje (mada je neophodno
da postoji .NET izvrsna biblioteka, Sto je detaljno objasnjeno u Lekciji 24,
»Instaliranje aplikacija®). Distributivne komponente se, obi¢no, nazivaju programi.
U Lekciji 24 ¢ete nauciti kako se program Picture Viewer, koji ¢ete napraviti,
distribuira na druge racunare.

» Projekat: kolekcija datoteka koje mogu biti kompajlirane da bi mogla da bude
izrazena distributivna komponenta (program). Postoje mnogi tipovi projekata, a
slozene aplikacije se mogu sastojati od viSe projekata, kao Sto su projekti Windows
aplikacija i projekti biblioteka za dinamic¢ko povezivanje (DLL).

» ReSenje: kolekcija projekata i datoteka koje sacinjavaju aplikaciju ili komponentu.

UZGRED BUDI RECENO

Visual Basic je, u proslosti, bio autonoman programski jezik. To se sada promenilo. Visual Basic je
sada deo veceg entiteta ponznatijeg kao .NET okruzenje. .NET okruzenje obuhvata celokupnu
.NET tehnologiju, ukljucujuci vs .NET (paket alata za programiranje) i komponentu CLR (Common
Language Runtime), koja predstavlja skup datoteka koje sacinjavaju jezgro svih .NET aplikacija.
Sa ovim elementima Cete se detaljnije upoznati kasnije u ovoj knjizi. Za sada, treba da znate da je
Visual Basic jedan od mnogobrojnih programskih jezika koji postoje u okruzenju Visual Studio.
Mnogi drugi programski jezici, kao $to su C#, su takode .NET programski jezici i koriste kompo-
nentu CLR i deo su okruzenja Visual Studio

Visual Studio 2015 je kompletno okruzenje za programiranje i skra¢eno se oznacava sa IDE
(integrated development environment). IDE je okruzenje u kojem pravite aplikacije; svakoj alatki
koja vam je potrebna za pravljenje Visual Basic programskog koda pristupate iz Visual Basic
IDE-a. Ponavljam, u okruzenju Visual Studio 2015 mozete koristiti mnogobrojne programske
jezike, a Visual Basic je najpopularniji od njih. Okruzenje nije isto $to i sam Visual Basic, ali
programski jezik koji koristite u Visual Basicu 2015 jeste Visual Basic. Da biste radili sa Visual
Basic projektima prvo morate da pokrenete okruzenje Visual Basic 2015 IDE.



Zapocinjanje novog projekta 3

Pokrenite Visual Basic 2015, tako $to ¢ete u meniju Start/Programs odabrati Microsoft Visual
Basic 2015 Express Edition. Ukoliko koristite kompletnu komercijalnu verziju okruzenja Visual
Studio, precica verovatno ima drugacije ime. Ako je tako, pronadite precicu u meniju Start i
pokrenite okruzenje Visual Studio 2015 IDE.

Zapocinjanje novog projekta

Kada prvi put pokrenete Visual Studio 2015 u IDE-u, vidite karticu Start Page (pogledajte sliku
1.1). Sa kartice Start Page mozete pokrenuti prethodno napravljenje projekte ili praviti nove pro-
jekte. U ovom kratkom pregledu okruzenja napravicete novu Windows aplikaciju. Dakle, odabe-
rite File, New Project da biste otvorili okvir za dijalog New Project, koji vidite na slici 1.2.

b Start Page - Microsoft Visual Studio X 63 QuickLaunch (Crrl+Q) P - B x
File Edit View Project Debug Team Tools Test Analyze Window Help James Foxall ~

ot -au |

‘ - ~| P Attach.. ~ . - - |p

StartPage +# X

Professional 14 CTP Discover what's new in
Professional 14 CTP

You can find information about new
et features and enhancements in Professional
Open Project... 14 CTP by reviewing the following sections

Start

Open from Source Control... Learn about new features in Professional 14 CTP
See what's new in .NET Framework 4.5.1
Explore what's new in Team Foundation Service

Recent
Connect to Azure

Learn more about Azure

Connect @

Relocate the What's New information

What's new on Microsoft Platforms
Windows

8 Microsoft Azure

A ASP.NET vNext and Web

B8 Windows Phone

4

Solution Explorer REETNSTIl(-g

SLIKA 1.1
Sa kartice Start Page mozete pokrenuti prethodno napravljenje projekte ili praviti nove projekte.
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¢ Start Page - Microsoft Visual Studio ¥ 3 | QuickLaunch (Ctil+Q) P - B x
File Edit View Project Debug Team Tools Test Analyze Window Help James Foxall +
> -0 |8 -% 6| |9« < » Atach.. - 1 e EE A
StartPage X ~ [ Solution Explorer I
New Project 2L
b Recent [[NET Framewark45 <] Sort by: | Default -] Search Installed Templates (Ctri+E) P ~
Prol |2 instaiiea E Type: Visual B
E‘ Windows Forms Application Visual Basic ype: Visuzl Basic
4 Templates A project for creating an application with s
Ve
4 Visual Basic '] wer appiication Visua Baic Windows user interfsce
Start b Store Apps -
i)
Windows Desktop. ﬁ Console Application Visual Basic
b Web
Open ]
P b Office/SharePoint E”J Shared Project Visual Basic
Open Cloud %
va
LightSwitch Q}E! Class Library Visual Basic
Reporting b
§ va
Rece! SihverTight Q}E! Class Library (Portable) Visual Basic
Test s
'l
WCF WPF Browser Application Visual Basic
Workflow <
-l
b Other Languages R EmetyProject Visual Basic
b Other Project Types
Sampl -
emples .-ﬂ Windows Service Visual Basic
b Online
Ve
Ei WPF Custom Control Library Visual Basic
aa
o
WPF User Control Liby Visual B
=1 ser Control Library isual Basic
Wi
E_i Windows Forms Control Library Visual Basic
Click here to go online and find templates,
Name: WindowsApplication!
Thursday, January & 2015
Overview of NET Core, how we're going to release it, how it relates to the .NET
Framework, and what this means for cross-platform and open source development.
+ || solution Explorer N )
SLIKA 1.2

Koristeci okvir za dijalog New Project mozete napraviti razne tipove .NET projekata.

UZGRED BUDI RECENO

Kartica Start Page na vasem racunaru se mozda razlikuje od kartice koju vidite na slici 1.1, $to
zavisi od verzije okruzenja Visual Studio koju koristite.

Okvir za dijalog New Project koristite kako biste zadali koji tip Visual Basic projekta pravite.
(Koristec¢i Visual Basic mozete da napravite razne vrste projekata, kao i koriste¢i druge program-
ske jezike koji postoje u okruzenju .NET.) Na slici 1.2 nisu prikazane sve opcije posto ja, za sve
primere u ovoj knjizi, koristim Express verziju Visual Basica. Ukoliko koristite kompletnu ver-
ziju okruzenja Visual Studio, u okviru za dijalog ¢ée biti prikazano mnogo vise opcija.

Da biste napravili nov projekat Windows Forms Application, treba da uradite sledece:
1. Medu opcijama na levoj strani pronadite i kliknite Windows Desktop.

2. Kliknite element Windows Forms Application.
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3. Nadnu okvira za dijalog New Project se nalazi tekstualno polje Name. Gle cuda,
koriste¢i ovo polje zadajete ime projekta koji ¢ete praviti. U tekstualno polje Name
unesite Picture Viewer.

4. Kliknite OK da biste napravili projekat.

DA LISTE ZNALI?

U tekstualno polje Name, pre nego $to napravite projekat, uvek unesite smislen naziv. U
suprotnom cete, ukoliko budete hteli da premestite projekat ili mu promenite ime, imati mnogo
vise posla.

Kada Visual Basic pravi nov projekat Windows Forms Application, postavlja formular (prazan
sivi prozor) kako biste mogli da po¢nete da pravite korisnicki interfejs aplikacije (pogledajte

sliku 1.3).
b Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ 03 | uickLaunch (Curls ) Pl- o x
File Edit View Project Build Debug Team Format Tools Test Analyze Window Help James Foxall ~
io-o |\ - M| =90 Pt ll 86 G [Py <] ¢ - [anycPu A

Form1.vh [Design] & X ~ | Solution Explorer - X
cofe-sEam|o "
Search Solution Explarer (Ctrl+) P~
] Picture Viewer
=8 Analyzers
F My Project

b =m References
¥1 App.config
b B Formivb

Solution Explorer [REETHRSIRIE

Form1 System Windows.Forms.Form

EN(DF|F
MinimumSize 0,0 -
Opacity 100%
Padding 0,0,0,0
RightToLeft No
RightToLeftlayout False
Showlcon True
ShowlnTaskbar  True
Size 300, 300
SizeGripStyle Auto
StartPosition WindowsDefaultLoc
Tag
Tet Form1 -
Text

The text associated with the control.

SLIKA 1.3
U novom prjektu Windows Forms Application je prikazan prazan formular. Zabava tek pocinje!
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UZGRED BUDI RECENO

U okruzenju Visual Studio 2015, termin formular se koristi za prozor koji se korisniku prikazuje
prilikom dizajniranja.

Okruzenje Visual Studio 2015, koje vi koristite, moze se razlikovati od okruzenja koje je pri-
kazano na slikama u ovom poglavlju, §to zavisi od verzije okruzenja Visual Studio 2015 koje
koristite, kao i od toga da li ste ve¢ koristili Visual Studio 2015 i drugih ¢inilaca, na primer rezo-
lucije vaseg monitora. Medutim, svi elementi koje obradujem u ovom poglavlju postoje u svim
verzijama okruzenja Visual Studio 2015 koje podrzavaju programiranje (nasuprot aplikacijama
iz prodavnice). Ukoliko se prozor koji je prikazan na slici ne vidi u vasem IDE-u, upotrebite
meni View da biste ga prikazali.

UZGRED BUDI RECENO

Da biste napravili program kojise moze izvrsavati na drugom ra¢unaru, najpre pravite projekat, a
zatim projekat kompajlirate u komponentu, kao sto je izvrSna datoteka (program koji korisnik
moze izvrsavati) ili DLL (komponentu koju ce koristiti drugi programi ili komponente).
Kompajliranje je postupak koji ¢u detaljnije objasniti u Lekciji 24, ,Instaliranje aplikacija”.
Zapamtite, ukoliko ¢ujete da neko kaze da pravi program, kao $to vi sada pravite program Picture
Viewer, onda on misli na kompletiranje svih koraka do kompajliranja, i mozda i na kompajliranje
projekta radi dobijanja distributivne datoteke.

Upoznavanje korisnickog okruzenja
Visual Basica 2015

Kada prvi put pokrenete Visual Studio 2015, primecujete da se IDE sastoji od brojnih prozora,
kao §to je prozor Properties, u donjem desnom uglu, koji se koristi za prikazivanje i zadavanje
svojstava objekata. Pored tih prozora, IDE sadrzi brojne kartice, kao §to je uspravna paleta alata
Toolbox i kartice Data Source na levoj strani IDE-a (pogledajte sliku 1.3). Probajte sledece: kli-
knite karticu Toolbox da biste prikazali prozor Toolbox (kada kliknete karticu otvoricete odgo-
varajuéi prozor). Da biste sakrili prozor treba da kliknete neki drugi prozor. Da biste zatvorili
prozor (nemojte to sada da uradite), kliknite Close (X) na naslovnoj liniji prozora.

Polozaj i veli¢inu svakog od ovih prozora mozete da prilagodite, a mozete ih po potrebiti prika-
zati ili sakriti. U Lekeiji 2, ,,Snalazenje u Visual Basicu 2015 “, naucicete kako da prilagodite
razvojno okruzenje.
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OBRATI PAZNJU!

Nemojte, ukoliko drugacije nije receno, nista dva puta da kliknete u razvojnom okruzenju Visual
Studio 2015. Ukoliko dva puta kliknete vecinu objekata, uradi¢ete nesto sasvim drugo nego kada
jednom kliknete objekat. Ukoliko greskom dva puta kliknete objekat koji se nalazi na formularu
(veoma brzo ¢u to objasniti), otvoricete prozor u koji se unosi programski kod. Na vrhu prozora u
koji se unosi programski kod nalaze se dve kartice: jedna pomocu koje prelazite u prikaz za diza-
jniranje formulara i druga za prelazak u prozor za unosenje programskog koda. Kliknite karticu za
prelazak na dizajniranje formulara da biste sakrili prozor za unosenje programskog koda.

Prozor Properties, koji se nalazi na desnoj strani razvojnog okruzenja, je mozda najvazniji pro-
zor u IDE-u, i to je prozor koji ¢ete najcesce korisititi. Ukoliko ste za monitor zadali rezoluciju
1280x768, verovatno ¢ete videti samo nekoliko svojstava. Zbog toga nije lako zadavati vred-
nosti svojstvima dok pravite projekte. Sve slike koje su prikazane u ovoj knjizi su iz opera-
tivnog sistema Windows 8 u rezoluciji 1152x864 zbog ogranicenja koja postoje u izdavastvu,
ali bi vi trebalo da koristite ve¢u rezoluciju ukoliko je to moguce. Preporuc¢ujem vam da, kada
budete pravili aplikacije pomoc¢u Visual Basica, koristite rezoluciju 1280x768, ili vecu rezolu-
ciju, kako biste imali dovoljno radnog prostora. Da biste promenili rezoluciju treba da desnim
tasterom miSa kliknete radnu povrsinu operativnog sistema i u kontekstnom meniju odaberete
Screen Resolution. Medutim, imajte na umu da korisnici vasih programa mozda koriste nizu
rezoluciju u odnosu na rezoluciju koju vi koristite prilikom programiranja.

Menjanje karakteristika objekata

Gotovo sve Sto korisite u Visual Basicu jeste objekat. Na primer, formulari su objekti, kao i svi
elementi koje postavljate na formular da biste napravili korisnicki interfejs, kao $to su kontrole
ListBox i But ton. Postoje mnoge vrste objekata, pa se objekti klasifikuju prema tipu. Na pri-
mer, formular je objekat tipa Form, dok su elementi koje postavljate na formular objekti tipa
Control, to jest kontrole. (U Lekciji 3, ,,Objekti i kolekeije®, ¢u detaljnije objasniti objekte.) Za
neke objekte ne postoji fizicka reprezentacija, ve¢ postoje samo u okviru programskog koda. Sa
takvim objektima Cete se susresti u narednim poglavljima.

OBRATI PAZNJU!

Videcete da ¢u Cesto pominjati materijal koji Cete procitati u narednom poglavljima. U izdavastvu
se to naziva referenciranje unapred. Neke ljude ovakve reference nerviraju. Ja koristim referenci-
ranje unapred samo da biste shvatili da jo$ uvek u potpunosti ne razumete temu koju obradujem;
ono $to obradujem ¢e u narednim lekcijama biti detaljnije objasnjeno. Trudim se da referenci-
ranje unapred $to manje koristim, ali u¢enje programiranja, nazalost, nije linearan proces.
Ponekad moram da se dotaknem teme za koju smatram da niste spremni da vas u potpunosti u
nju uvedem. U takvim situacijama koristim referenciranje unapred da biste znali da je tema
detaljnije obradena u narednim lekcijama.
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Svaki objekat ima poseban skup atributa koji se nazivaju svojstva (properties) (bez obzira da li objekat
ima fizi¢ku reprezentaciju). Karakteristike objekta su definisane njegovim svojstvima. Vi kao osoba
imate izvesna svojstva, kao Sto su visina i boja kose. Objekti u Visual Basicu, takode, imaju svojstva,
kao $to su Height (visina) i BackColor (boja pozadine). Kada pravite nov objekat, najpre morate da
zadate njegova sovjstva tako da objekat bude prikazan i da se ponasa onako kako ste zamislili. Da biste
prikazali svojstva objekta, kliknite objekat u njegovom dizajneru (glavnoj radnoj povrsini u IDE-u).

Kliknite bilo gde unutar formulara (to je prozor naslovljen sa Form1) i videcete da su njegova
svojstva prikazana u prozoru Properties. Kako ¢ete znati da su u prozoru Properties prikazana
svojstva formulara? Tako $to ¢e na vrhu prozora Properties, u polju Name, biti prikazano ime
formulara: Form1. Forml je ime objekta, a njegov tip je System.Windows.Forms.Form.

Imenovanje objekata

Svojstvo koje, kada pravite nov objekat, uvek prvo treba da zadate jeste svojstvo Name. Priti-
snite taster F4 da biste prikazali prozor Properties (ukoliko ve¢ nije prikazan) i potrazite pri vrhu
spiska svojstava svojstvo Name (pogledajte sliku 1.4). Ukoliko u spisku svojstava ne mozete
da pronadete svojstvo Name, onda je prozor Properties podesen tako da svojstva prikazuje po
kategorijama, a ne prema imenu svojstava. Spisak mozete urediti abecedno, ukoliko kliknete
kontrolu Alphabetical koja se nalazi iznad spiska svojstava.

Properties > Ix

Form1 System.Windows.Forms.Farm -

=nng| e
(ApplicationSettine -~
(DataBindings)

Form1
AcceptB (none)

MAccessibleDescript
AccessibleName
AccessibleRole Default

AllowDrop False
AutoScaleMode  Font
AutoScroll False

AutoScrollMargin 0,0
AutoScrollMinSize 0,0

_____ Falen

(Name)
Indicates the name used in code to identify
the object.

SLIKA 1.4
Kada u projekat dodajete nov objekat, prvo treba da zadate vrednost svojstvu Name.

UZGRED BUDI RECENO

Savetujem vam da svojstva u prozoru Properties budu poredana abecedno. Na taj nacin cete
lakSe pronaci svojstvo koje pominjem u lekciji. Upamtite da se svojstvo Name uvek u spisku
nalazi pri vrhu i da je prikazano kao (Name). Ukoliko se pitate zbog ¢ega je ime svojstva prikaz-
ano unutar zagrada, onda znajte da jo to sto se u spisku simboli prikazuju pre slova u abeced-
nom uredenju spiska, razlog da se svojstvo Name uvek nalazi na pocetku spiska.
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Kada projekat zapisujete na hard disk, takode zadajete ime i mesto na koje ¢e biti zapisan proje-
kat i njegove datoteke. Kada unutar projekta napravite objekat, Visual Basic mu dodeljuje jedin-
stveno opSte ime na osnovu tipa objekta. lako su tako dodeljena imena potpuno funkcionalna,
ipak nisu dovoljno opisna za prakticnu primenu. Na primer, Visual Basic je formularu dodelio
ime Form1, ali je uobicajeno da u projektu postoji stotine (pa ¢ak i hiljade) formulara. To znaci
da bi takav projekat bilo izuzetno tesko odrzavati, poSto se imena formulara razlikuju samo po
broju (Form2, Form3 i tako dalje).

UZGRED BUDI RECENO

Ono $to, zapravo, koristite jeste klasa Form, odnosno Sablon za pravljenje formulara, na osnovu
koje ¢e formular biti napravljen i prikazan prilikom izvrsavanja programa. U ovoj lekciji ¢u ovu
klasu jednostavno zvati formular. Pogledajte Lekciju 5, ,Osnove izrade formulara®, za vise infor-
macija na ovu temu.

Da biste bolje upravljali formularima, svakom od njih zadajte opisno ime. Visual Basic vam
omogucava da imenujete formular ¢im ga dodate u projekat. Visual Basic je podrazumevani
formular napravio prilikom pravljenja projekta, pa niste imali mogucnost da mu promenite ime.
Vazno je ne samo da imenujete formular, ve¢ i da imenujete njemu pripadajucu datoteku. Ime
formulara i ime njemu pripadajuce datoteke ¢ete promeniti na slede¢i nacin:

1. Kliknite svojstvo Name i umeto teksta Form1 unesite ViewerForm. Primetic¢ete da
na ovaj nacin niste promenili ime datoteke koja odgovara fomularu (pogledajte
prozor Solution Explorer koji se nalazi iznad prozora Properties).

2. Desnim tasterom misa kliknite Form1.vb u prozoru Solution Explorer (prozor koji je
prikazan iznad prozora Properties).

3. U kontekstnom meniju, koji ¢e biti prikazan, odaberite Rename.

4. Umesto teksta Form1.vb unesite ViewerForm.vb

UZGRED BUDI RECENO

Sufiks Form koristim da bih istakao da datoteka sadrzi objekat klase Form. Sufikse nije neo-
phodno koristiti, mada smatram da su veoma korisni radi boljeg organizovanja elemenata pro-
jekta.

Vrednost svojstva Name formulara se automatski menja kada promenite ime njemu pripadajuce
datoteke. U narednim primerima ¢u vas uputiti da promenite ime datoteke da biste tako auto-
matski promenili vrednost svojstva Name. Hteo sam da vrednost svojstva promenite u prozoru
Properties da biste videli kako se taj prozor koristi.
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Zadavanje svojstva Text formulara

Primetili ste da se u naslovnoj liniji formulara prikazuje tekst Form1. Visual Basic u naslovnoj
liniji formulara prikazuje ime formulara (kada dodajete formular u projekat), ali taj tekst nece
promeniti kada promenite ime formulara. Tekst koji se prikazuje u naslovnoj liniji jeste vrednost
svojstva Text. Tekst koji se prikazuje u naslovnoj liniji ¢ete promeniti na slede¢i nacin:

1. Ponovo kliknite formular kako bi u prozoru Properties bila prikazana njegova
svojstva.

2. U prozoru Properties pronadite svojstvo Text. Ukoliko imate srece, Visual Basic je
veé obelezio to svojsto.

3. Promenite teskt u Picture Viewer. Pritisnite taster Enter ili taster Tab, ili kliknite ime
nekog drugog svojstva kako biste ,,zadali“ promenu imena. Videcete da je tekst u
naslovnoj liniji formulara promenjen.

Zapisivanje projekta na hard disk

Izmene koje ste do sada napravili postoje samo u memoriji racunara. Kada biste sada iskljucili
raCunar, sve izmene koje ste napravili do iskljucivanja racunara bi bile nepovratno izgubljene.
Naviknite se da Cesto zapisujete izmene na hard disk.

Na paleti alatki kliknite Save All (komanda je predstavljena sli¢icom flopi diska) da biste na hard
disk zapisali sve §to ste do sada uradili. Visual Basic ¢e prikazati okvir za dijalog Save Project
koji je prikazan na slici 1.5. Primeticete da je svojstvo Name ve¢ popunjeno jer ste prilikom prav-
ljenja projekta zadali ime. U polje Location unesite mesto gde treba zapisati projekat. Na zada-
tom mestu Visual Basic ¢e napraviti poddirektorijum koriste¢i ime iz tekstualnog polja Name
(u ovom slucaju je to Picture Viewer). Mozete prihvatiti predlozenu lokaciju, ili je promeniti
po zelji. Mozete zadati da Visual Basic napravi direktorijum za resenje, a ako to uradite, Visual
Basic ¢e napraviti reSenje u direktorijumu i napravié¢e poddirektorijum u koji ¢e zapisati projekat
i datoteke. Kada radite na velikim projektima, ovakva mogucnost je dobrodosla. To u naSem
primeru nije neophodan korak, te stoga nemojte potvrditi polje Create Directory for Solution,
ukoliko je potvrdeno, pa kliknite Save kako biste projekat zapisali na hard disk.

Save Project ¥
Name: |
Location: | D\Dropbax\ TYVB2015\CHO1 - Jumping in with Both Feet\Samples v | | Browse... |
Solution Mame: Picture Viewer [[] Create directory for solution
[[] Add to source contral
Save | | Cancel
SLIKA 1.5

Kada na hard disk zapisujete projekat, zadajte ime i lokaciju za projekat i pripadajuce datoteke.
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Zadavanje ikone za formular

Svako ko je radio u operativnom sistemu Windows je upoznat sa konceptom ikona — malih sli-
Cica kojima su predstavljeni programi. Ikone se najcesce prikazuju u meniju Start pored imena
programa. U Visual Basicu ne samo da mozete da odaberete ikonu za program, ve¢ i svakom
formularu mozete pridruziti jedinstvenu ikonu, ukoliko to zelite.

UZGRED BUDI RECENO

Pretpostavio sam da imate pristup datotekama za primere iz ove knjige i na osnovu te pret-
postavke sam osmislio naredne korake. Datoteke za primere u ovoj knjizi ¢ete pronaci na adresi
http://www.samspublishing.com. Datoteke, takode, mozete preuzeti iz odeljka Download na
mom veb sajtu koji se nalazi na adresi http://www.jamesfoxall.com. Kada budete raspakovali
primere, za svaku lekciju ¢e biti napravljen poseban direktorijum, a u okviru svakog od njih ¢e
biti napravljeni poddirektorijumi koji ¢e sadrzati primere projekata. lkonu koju ¢ete upotrebiti u
ovom primeru Cete pronaci u direktorijumu Hour01\Samples.

Naravno, ne morate upotrebiti ikonu koju sam ja pripremio za ovaj primer; upotrebite ikonu koju
god pozelite. Ukoliko nemate datoteku koja sadrzi ikonu, preskocite ovaj odeljak bez bojazni da
e se to odraziti na konacan rezultat.

Da biste formularu pridruzili ikonu, treba da uradite sledece:
1. U prozoru Properties kliknite svojstvo Icon.

2. Kada budete kliknuli svojstvo Icon, pojavice se kontrola, desno od svojstva, na
kojoj su prikazane tri tacke. Kliknite tu kontrolu.

3. Koriste¢i okvir za dijalog Open pronadite datoteku Picture Viewer.ico, ili neku
drugu datoteku koja sadrzi ikonu koju zelite da upotrebite. Kada pronadete ikonu,
dva puta kliknite ime datoteke, ili kliknite ime datoteke i potom kliknite Open.

U svojstvu Icon se, posto odaberete ikonu, prikazuje ta ikona, kao i re¢ Icon. Mala verzija
ikone ¢e, takode, biti prikazana u gornjem levom uglu formulara. Svaki put kada formular bude
bio minimizovan, na paleti aktivnih poslova Windowsa ¢e biti prikazana odabrana ikona.

Menjanje velic¢ine formulara

Sada ¢ete promeniti vrednosti svojstava Height i Width. Svojstva Height i Width, i nji-
hove vrednosti, se nalaze unutar svojstva Size. Sirina (Width) je vrednost levo od zareza, a
visina (Height) je vrednost desno od zareza. Vrednosti svojstava Height i Width mozete
promeniti promenom odgovarajuce vrednosti u svojstvu Size. Obe vrednosti se odnose na veli-
¢inu u pikselima. (Dakle, formular za koji svojstvo Size ima vrednost 200,350 je 200 piskela
sirok 1 350 piksela visok.) Da biste prikazali i podelili svojstva Height i Width odvojeno,
kliknite znak plus koji je prikazan pored svojstva Size. (Posto kliknete znak plus, umesto njega
¢e biti prikazan znak minus, kao na slici 1.6.)
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Properties L

ViewerForm System.Windows.Forms.Forn -

AR AR

RightToleft Mo -
RightTolLeftLayout False
Showlcon True

ShowlnTaskbar  True

R .
Width 300

Height 300

SizeGripStyle Auto

StartPosition WindowsDefaultLocz

Tag

Text Picture Viewer

TopMost False

_______________ — B
Size

The size of the contral in pixels.

SLIKA 1.6
Za neka svojstva postoje podsvojstva.

UZGRED BUDI RECENO

Piksel je merna jedinica za merenje slike koja se prikazuje na monitoru. Piksel je najmanja vidljiva
,tacka” na ekranu monitora. Rezolucija monitora se uvek izrazava u pikselima, na primer 800x600
ili 1024x768. Kada vrednost svojstva povecate ili umanjite za 1 piksel, to zna¢i da vrednost svo-
jstva menjate za najmanju mogucu velic¢inu.

Svojstvu Width dodelite vrednost 400, a svojstvu Height vrednost 325 tako Sto Cete te vred-
nosti uneti u odgovarajuca polja pored imena svojstava. Potvrdite izmene, tako Sto ¢ete pritisnuti
taster Enter ili taster Tab, ili tako Sto ¢ete kliknuti neko drugo svojstvo ili prozor. Na ekranu bi
trebalo da bude prikazano ono §to vidite na slici 1.7.
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> Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ [ | Quick Launch (Cirl+Q) Pl- B x
File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analyze Window Help James Foxall ~
-o|H-w [9-C | psat-u u 6 G & [Debug ~| & - [anycru -]|

e L o -7 x
cod| o-5eam|e "
e Picture Viewer === Search Solution Explorer (Ctrl+:) P~

[@ Picture Viewer

B Analyzers
# My Project

b =B References
$1 App.config
b [E ViewerFormuh

i1 Solution Explorer T

Properties > ix
ViewerForm System Windows.Forms.Fornied

4|5 | &

RightToLeft No -

RightToLeftLayout False

Showlcon True

ShowlnTaskbar  True

B Size 400,325
Width 400
Height 325

SizeGripStyle  Auto
StartPosition WindowsDefaultLocz
Tag

Text Picture Viewer

TopMaost False

e i e 24
Height

Ready 15,15

SLIKA 1.7
Izmene koje nacinite u prozoru Properties e biti uocljive ¢im ih ,primenite”.

UZGRED BUDI RECENO

Veli¢inu formulara moZete promeniti tako Sto ¢ete povuci njegove bordure, sto ¢ete nauditi u
Lekciji 2, ili koriste¢i programski kod pomocu kojeg ¢ete promeniti vrednosti svojstava, 5to ¢ete
nauciti u Lekciji 5..

Zapisite projekat na hard disk, tako $to ¢ete u meniju File odabrati Save All ili tako Sto cete na
paleti alatki kliknuti komandu Save All — predstavljena je ikonom na kojoj su prikazana dva flopi
diska.

Postavljanje kontrola na formular

Posto ste zadali vrednosti za inicijalna svojstva formulara, vreme je da napravite korisnicki inter-
fejs tako §to ¢ete na formular postaviti objekte. Objekti koje mozete da postavite na formular se
nazivaju kontrole. Za neke kontrole postoji vidljiv interfejs koji korisnik moze da koristi, dok se
druge nikada ne prikazuju korisniku. U ovom primeru ¢ete upotrebiti oba tipa kontrola. Na levoj
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strani ekrana nalazi se vertikalna kartica, oznac¢ena sa Toolbox. Kliknite karticu Toolbox kako
biste otvorili prozor Toolbox, a da biste i videli kontrole koje se najcesce koriste otvorite odeljak
Common Controls (pogledajte sliku 1.8).

ﬂ Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ 3 Quick Launch (Ctrl+Q) P - O x
File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analze Window Help James Fowall ~
fe-o|B-2 M| =9 -C | pstt- 1l w6 G [Debug - & - [anycru s
Y Toolbox v RX ~ | Solution Explorer > X
arch Toolbox P- cofd|e-s¢am|o "
g - Wawdows Foms < EEE] Search Solution Explarer (Ctrl;) P~
£ | 4 Common Controls
O — S sl o
< 8 Analyzers
& Hhtton. & My Project
Checioy b v References
8 CheckedListBox 1 App.config
B ComboBox b ] ViewerFormuvh
B DateTimePicker
A Lebel
A Linklabel
EE ListBox
B ListView
). MaskedTextBox
B8 MonthCalendar
B PictureBox Properties
@ ProgressBar ViewerForm System Windows.Forms.Forn =
@ RadioButton =naf | #
&5 FRichTextfiox RightToleft No -
TextBox RightToLeftlayout False
t= ToolTip Showlcon True
T TreeView ShowinTaskbar  True
B WebBrowser H Size 400,325
b Containers Width 400
b Menus & Toolbars Height 325
b Data SizeGripShyle  Auto
b Components StartPosition  WindowsDefaultLoce
b Printing Tag
b Dialogs Tet Picture Viewer
b Reporting TopMost False ju
b WPF Interoperability e
4 General Height

SLIKA 1.8
Karticu Toolbox koristite da biste birali komponente koje e sacinjavati korisnicki interfejs.

Ukoliko kliknete izvan prozora Toolbox, onda ¢e taj prozor isCeznuti sa ekrana. Da bi kartica
Toolbox stalno bila prikazana, cak i kada kliknete neki drugi element korisni¢kog interfejsa IDE-
a, kliknite sli¢icu ¢iode koja se nalazi u naslovnoj liniji prozora Toolbox.

Ne zelim da kontrole postavite na formular (barem ne jos uvek, kasnije ¢u vam objasniti kako to
da uradite), ali treba da znate da ée se korisni¢ki interfejs programa Picture Viewer sastojati od
sledecih kontrola:

» Dve kontrole Button: standardne kontrole (komandna dugmad) na koja ste navikli u
gotovo svakom programu koji ste pokrenuli u operativnom sistemu Windows.

» Kontrola PictureBox: kontrola koja se koristi za prikazivanje slika.

» Kontrola OpenFileDialog: skrivena kontrola koja omoguéava da upotrebite
Windowsov okvir za dijalog Open File.
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Dizajniranje korisnickog interfejsa

Najbolje bi bilo da prvo dizajnirate korisnicki interfejs formulara, pa tek onda da napiste pro-
gramski kod koji ¢e taj interfejs uciniti funkcionalnim. U narednim odeljcima ¢ete napraviti kori-
snicki interfejs.

Postavljanje vidljivih kontrola na formular

Prvo ¢ete na formular postaviti kontrolu But t on. To éete uraditi tako Sto ¢ete u prozoru Toolbox
dva puta kliknuti element But t on. Visual Basic ¢e napraviti novo komandno dugme i postavice
ga u gornji levi ugao formulara. Kliknite bilo gde formular da biste zatvorili prozor Toolbox i
tako videli gde je postavljena kontrola (pogledajte sliku 1.9).

o Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ 3| QuickLaunch (Ctrl+Q) fadl = =] 2
File Edit View Project Build Debug Team Formet Tools Test Analyze Window Help James Fosall ~
| @ -2 W [9 - | » start - Ga 5 o [Debug < & - [anycru A,

ViewerForm.vb [Design]” + X ~ | solution Explorer - 3 x
dlo-s¢camlo ”
> Picture Viewer =R Search Solution Explorer (Ctrl+;] P

Buaton1_| [ Picture Viewer

k "8 Analyzers
& My Project

b = References
$1 App.config
b B ViewsrFormub

1 Solution Explorer (L L
Properties - p X
ViewerForm System Windows.Forms.Forn «
4|2 F | &
RightTaleft No -
RightToLeftlayout False
Showlcon True
ShowinTaskbar ~ True
B8 Size 400, 325
Width 400
Height 325

SizeGripStyle  Auto
StartPosition WindowsDefaultLocs
Tag

Tet Picture Viewer
TopMost False
TS E R e | ha
Height
Ready 15,15 17400 325

SLIKA 1.9
Kontrola, koju dva puta kliknete u prozoru Toolbox, ¢e biti postavljena u gornji levi ugao formulara.

U prozoru Properties zadajte svojstva za kontrolu But ton, onako kako je prikazano u slede-
¢oj tabeli. Posto ste kliknuli formular i tako sakrili prozor Toolbox, kliknite kontrolu But ton
na formularu pa joj, zatim, promenite svojstva. Upamtite, kada su svojstva poredana abecedno,
svojstvo Name je prvo u spisku svojstava, pa ga nemojte traziti u spisku. U suprotnom, potrosi-
¢ete nesto vremena pre nego Sto ga pronadete.
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Svojstvo vrednost
Name btnSelectPicture
Location 295,10 (295 je x koordinata: 10 je y koordinata)
Size 85,23
Text Select Picture
UZGRED BUDI RECENO

Ukoliko na komandnom dugmetu mozete da vidite samo rec Select, vrlo je verovatno da ste u
operativnom sistemu Windows veli¢inu slova podesili tako da je veli¢ina veéa od standardne
veli¢ine. Desnim tasterom misa kliknite radnu povrsinu i u kontekstnom meniju odaberite
Personalize. Zatim, kliknite Display u donjem desnom uglu i promenite veli¢inu slova u okviru za
dijalog Display.

Sada ¢ete napraviti komandno dugme koje ¢e korisnik koristiti da prekine izvrSavanje programa
Picture Viewer. lako na formular moZete postaviti drugo komnadno dugme tako §to ¢ete dva puta
kliknuti kontrolu Button u prozoru Toolbox, ovoga puta ¢ete kontrolu na formular postaviti
tako Sto ¢ete napraviti kopiju komandnog dumeta koje ste upravo napravili. Na ovaj nacin Cete
lako napraviti komandno dugme ¢ija veli¢ina i drugi atributi odgovaraju komandnom dugmetu
koje ste ranije napravili.

Da biste to uradili, desnim tasterom misa kliknite komandno dugme Select Picture i u konteks-
tnom meniju formulara odaberite Copy. Zatim, desnim tasterom misa kliknite formular i u kon-
tekstnom meniju formulara odaberite Paste. (Takode, mozete upotrebiti tastaturne precice Ctrl+C
da biste kopirali kontrolu i Ctrl+V da biste zalepili kontrolu.) Novo komandno dugme ¢e biti
postavljeno na sredini formulara i odmah ¢ée biti selektovano. Primeti¢ete da zadrzava gotovo sva
svojstva originalnog komandnog dugmeta, ali da je ime promenjeno. Za novo komandno dugme
zadajte sledeca svojstva

Svojstvo vrednost
Name btnQuit
Location 295,40
Text Quit

Poslednja vidljiva kontrola koju treba da postavite na formular jeste kontrola PictureBox.
Kontrola PictureBox ima razli¢ite primene, ali je njena osnovna uloga da prikazuje slike, a
to je upravo ono zbog ¢ega pravimo ovaj primer. Da biste kontrolu PictureBox postavili na
formular, dva puta kliknite element PictureBox u prozoru Toolbox i zadajte sledeca svojstva
za tu kontrolu:
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Svojstvo vrednost
Name picShowPicture
BorderStyle FixedSingle
Location 8,8
Size 282,275

Posto za svojstva zadate vrednosti, formular ¢e izgledati kao na slici 1.10. Na paleti alatki kli-
knite Save All da biste promene zapisali na hard disk.

¢ Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ (3 | QuickLaunch (Ctrl+Q) = =
Fle Edit View Project Build Team Tools Test Anayze Window Help James Foxall ~ I

fo-o B - C - pStat- 1 8 G G @ [Debug ~| &« [anycru -] A

rmvb [Design]* & % - e
co@d e-5¢am|o

i f Picture Viewer m@ Search Solution Explorer (Ctrl+:) P~

E Select Picture: [vE] Picture Viewer

]

= Analyzers

[Cax ] F My Project

b = References
$1 App.config

b ViewerForm.vb

& & Solution Explorer

Properties v ix

ImageLocation -

Initiallmage System.Drawing
Location 8.8

Locked False
Margin 3333

MaximumSize 0,0
MinimumSize 0,0

Modifiers Friend
Padding 0,0,0,0
Size 282,275

SizeMode Normal

e =
Size

The size of the control in pixels.

SLIKA 1.10
Korisnicki interfejs aplikacije ne mora biti slozen da bi bio koristan.
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Postavljanje nevidljivih kontrola na formular

Sve kontrole koje ste do sada koristili se nalaze na formularu i imaju fizicku reprezentaciju kada
korisnik pokrene aplikaciju. Medutim, nemaju sve kontrole fizicku reprezentaciju. Takve kon-
trole se nazivaju nevidljive kontrole (nonvisual controls) ili kontrole koje se ne prikazuju tokom
izvrSavanja programa (invisible-at-runtime controls) i nisu dizajnirane tako da korisnik ima
direktnu interakciju sa njima. Takve kontrole su dizajnirane da vama, programeru, pruze funkci-
onalnost koja nije deo standardnih funkcija Visual Basica.

Da biste korisnicima omogucili da odaberu sliku koju ¢e prikazati u programu, na primer, morate
im omoguciti da na hard disku pronadu datoteku. Sigurno ste primetili da ¢e, kad god odabe-
rete da otvorite datoteku u bilo kojoj Windows aplikaciji, biti otvoren okvir za dijalog koji je
uvek isti. Posto nema mnogo smisla da primoravate svakog progrmera da pise programski kod
za obavljanje standardnih operacija sa datotekama, Majkrosoft je takvu funkcionalnost u¢inio
dostupnom kroz kontrolu koju koristite u projektima. To je kontrola OpenFileDialog, §to
znaci da necete morati da utrosite desetine sati da biste ostvarili funkcionalnost koja veé postoji.

UZGRED BUDI RECENO

Postoje i druge kontrole, osim kontrole OpenFileDialog, koje vam omogucavaju rad sa
datotekama. Na primer, kontrola SaveFileDialog omogucava korisniku da zada ime datoteke i
mesto na koje treba zapisati datoteku.

Otvorite prozor Toolbox i pronadite kategoriju Dialogs. Otvorite kategoriju Dialogs i dva puta
kliknite kontrolu OpenFileDialog da biste je dodali formularu. Videéete da kontrola neée
biti postavljena na formular. Umesto toga, kontrola ¢e biti prikazana u posebnom delu ispod
formulara (pogledajte sliku 1.11).

To je zato $to za kontrolu OpenFileDialog ne postoji interfejs koji se korisniku prikazuje na
formularu. Za kontrolu postoji interfejs (okvir za dijalog) koji se prikazuje po potrebi, ali se ne
prikazuje direktno na formularu.

Oznacite (selektujte) kontrolu OpenFileDialog i zdajte vrednosti za sledeca svojstva:

Svojstvo vrednost

Name ofdSelectPicture

Filename <make empty>

Filter PNG Files|*.png|Windows Bitmaps|*.bmp|JPEG

Files|*.jpg
Title Select Picture
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> Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ 3 | QuickLaunch (Ctrl+Q) Pl O x

File Edit View Project Build Debug Team Format Tools Test Analyze Window Help James Foxall ~
-o|H-w [9 - | p st - 6. & o [Debug -| & - [anycru -]
ViewerForm.vb [Design]® + X - e -1 x
@l o-scam|e "
Search Solution Explorer (Cirl+;) P~
[ Picture Viewer
8 Analyzers
& My Project
b =B References

- Picture Viewer

o
s
B

$31 App.config
b [E ViewerFormub

Solution Explorer [IE LN

Properties - p X
OpenFileDialog1 System.Windows.Forms.
FOIEEIE AR
(ApplicationSetting -
(Name) OpenFileDialog1
Addbdtension  True
AutoUpgradeEnab True
CheckFilebists  True
CheckPathExists  True
DefaultExt
Dereferencelinks True
FileName OpenfFileDialog1
Filter
Filterndex 1
True

-

o _ [
BJ OpenfileDialogl FileName

: The file first shown in the dialog box, or the

last one selected by the user.

Ready

SLIKA 1.11
Kontrole za koje ne postoji interfejs se prikazuju ispod formulara.

UZGRED BUDI RECENO

Ne treba da <make empty> unosite kao vrednost svojstva Filename. Hteo sam da naznacim da
treba da obrisete podrazumevanu vrednost i da za svojstvo ne postoji zadata vrednost.

Pomocu svojstva Filter ograni¢avate koji tipovi datoteka ¢e biti prikazani u okviru za dijalog
Open File. Format u kojem se zadaje vrednost za svojstvo Filter je opis|filter. Tekst koji je
prikazan ispred simbola | jeste opis tipa datoteke, dok se tekst iza simbola | koristi za filtriranje
datoteka. Vise kriterijuma filtriranja mozete zadati tako $to ¢ete svaki par opis|filter od sledeceg
odvojiti simbolom |. Tekst koji unesete u svojstvo Title je tekst koji se prikazuje u naslovnoj
liniji okvira za dijalog Open File.

Sada smo zavrsili pravljanje korisnickog interfejsa za program Picture Viewer. Ukoliko ste u
prozoru Toolbox kliknuli sli¢icu ¢iode, kliknite je ponovo da biste zatvorili prozor Toolbox. Na
paleti alatki kliknite Save All da biste projekat zapisali na hard dsik.
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Pisanje programskog koda za korisnicki
interfejs

Da bi program mogao da obavlja odredene poslove i da reaguje na komande korisnika, morate da
napisete programski kod. Visual Basic je programski jezik koji akcije obavlja kada se pokrenu doga-
daji, $to znaci da se programski kod izvrsava za pokrenute dogadaje. Dogadaje moze da inicira kori-
snik, na primer kada korisnik klikne komandno dugme i tako inicira dogadaj C11ick, ili operativni
sistem Windows (procitajte Lekeiju 4, ,,Dogadaji*, u kojoj detaljno objasnjavam dogadaje.) Za sada
aplikacija izgleda sasvim dobro, ali nista se pomocu nje ne moze uraditi. Korisnici mogu da kliknu
komandno dugme Select Picture koliko god puta zele, a time samo rizikuju da dobiju sindrom kar-
palnog tunela, ali se nista nece dogoditi, posto u programu niste zadali $ta treba da se dogodi kada
korisnik klikne to komandno dugme. MozZete se i sami uveriti tako Sto ¢ete pokrenuti projekat priti-
skom na taster F5. Slobodno kliknite bilo koje komandno dugme i videcete da se nista nece dogoditi.
Kada isprobate program, zatvorite njegov prozor da biste se vratili u rezim dizajniranja programa.

Treba da napiSete programski kod da bi program mogao da obavi dva zadatka. Prvo, treba kori-
snicima da omogucite da pregledaju sadrzaj hard diska i odaberu datoteku koja sadrzi sliku, a
zatim da je prikazu u kontroli PictureBox. (Ovako receno izgleda mnogo teze nego Sto zaista
jeste.) Drugo, za komandno dugme Quit treba da napiSete programski kod pomocu kojeg se pre-
kida izvrSavanje programa kada ga korisnik klikne.

Omogucite korisniku da pronade datoteku

Prvi deo programskog koda koji ¢ete napisati omogucice korisnicima da pretrazuju hard disk,
odaberu datoteku koja sadrzi sliku i da sliku prikazu u kontroli PictureBox. Programski
kod koji budete napisali ¢e se izvrSavati kada korisnik bude kliknuo komandnog dugme Select
Picture. Zbog toga se ovaj programski kod upisuje u dogadaj C1ick komandnog dugmeta.

Kada u pogledu Design dva puta kliknete formular, u prozoru za pisanje programskog koda ¢e
biti prikazan podrazumevani dogadaj za kontrolu koju ste kliknuli. Podrazumevani doadaj za
kontrolu But ton je dogadaj C11ick, Sto ima smisla, jer je klik miSem najcesca akcija koju kori-
snik ima nad komandnim dugmetom. Dva puta kliknite komandno dugme Select Picture kako
biste u prozoru za pisanje programskog koda prikazali dogadaj C11ick (pogledajte sliku 1.12).

Kada otvorite dogadaj, Visual Basic pravi obradu dogadaja, $to u osnovi predstavlja Sablon proce-
dure u kojoj pisete programski kod koji se izvrSava kada se dogadaj inicira. Kursor se postavlja unu-
tar procedure, tako da preostaje samo da unesete programski kod. Iako ovaj postupak na prvi pogled
moze da vas odvrati od pisanja programskog koda, ipak ¢ete, kada budete procitali knjigu, sa radoséu
pisati svoj programski kod kako biste aplikacije naterali da rade bas ono $to ste zamislili — pa, dobro,
u najveéem broju slucajeva. Ipak, za sada, unesite programski kod koji éu vam pokazati.

Veoma je vazno da steknete naviku da u programskom kodu pisete komentare, pa ¢e zato prvi
programski red sadrzati komentar. Takav programski red pocinje apostrofom (), §to znaci da
tekst iza apostrofa predstavlja komentar. Kompajler nece niSta uraditi sa takvim programskim
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redom, tako da iza apostrofa mozete da unesete kakav god tekst zelite. Slede¢i programski red
unestite onako kako je prikazan i potom pritisnite taster Enter:

' Show the open file dialog box.

¢ Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ G| QuicklLaunch (Ctr+Q) Pl- O x
File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analyze Window Help James Foxall ~
fe-o| 8- s D - C - pstat- il m 6. G & [Debug ~| & < [anycru -]
I TR I VieerForm.vb [Design]* ~ [Solution Explorer -1 x
BPublic Class Viewerfor H I s o7 "
e o - ©
B Private Sub btnSelectPicture_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnSelectPicture.Click 73 @e-5¢am
| Search Solution Explorer (Ctrl+;) P~
End Sub & Pict Vi
End Class o bt
B Analyzers
# My Project
b vB References
¥ App.config
b [ ViewerFormuvb
Solution Explorer |RE N s
Properties
4 »
Ready Ln3 Col9 Ch9 INS

SLIKA 1.12
Programski kod ¢ete unositi u ovakvom prozoru.

Pomocu narednog programskog reda se poziva metod kontrole OpenFileDialog koju ste posta-
vili na formular. Metod mozete poistovetiti sa mehanizmom koji omogucava da kontrola nesto
,»obavi“. Metod ShowDialog () ,,govori* kontroli da treba da otvori okvir za dijalog Open i omo-
guci korisniki da odabere datoteku. Metod ShowDialog (), kao rezultat rada, proizvodi vrednost
koja oznacava uspesno ili neuspesno izvrSavanje, vrednost koju éete uporediti sa podrazumevanim
rezultatom (DialogResul t.OK). Nemojte mnogo lupati glavu oko toga $ta se desava, u narednim
lekcijama ¢u vam sve detaljnije objasniti. Cilj ove lekcije je da saznate kako se programira. Metod
ShowDialog () ¢e biti pozvan da bi korisniku omogucio da pronade datoteku. Ukoliko korisnik
odabere datoteku, izvrSice i neki drugi programski kod. Naravno, okvir za dijalog Open se moze
koristiti 1 u drugim sluc¢ajevima pored ovog koji je prikazan u primeru, ali je ovaj programski red
sasvim dovoljan za otvaranje okvira za dijalog. Unesite sledeci programski red i potom pritisnite
taster Enter. (Ne brinite o veliim i malim slovima, Visual Basic ¢e umesto vas sve dovesti u red.)

If ofdSelectpicture.ShowDialog = DialogResult.OK Then
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UZGRED BUDI RECENO

Posto unesete programski red koji pocinje sa If i potom pritisnete Enter, Visual Basic ¢e
automatski, umesto vas, dodati programski red End If. Ukoliko ste uneli End If, onda ¢e postojati
dva programska reda End If i programski kod ne¢e moci da bude izvrsen. Ukoliko je to slucaj,
obrisite jedan programski red End If. U Lekciji 13, ,Donosenje odluka koris¢enjem Visual Basic
programskog koda”, ¢ete nauciti sve $to treba da znate o iskazu If.

Vreme je da napisete jo§ jedan komentar. Kursor se nalazi izmedu programskih redova If i
End If. Ne pomerajte kursor i unesite slede¢i programski red i ne zaboravite da na kraju reda
pritisnete taster Enter:

’ Load the picture into the picture box.

DA LI STE ZNALI?

Ne morate da pazite na uvlacenje programskih redova koris¢enjem tastera Tab ili razmaka. Visual
Basic automatski pomera programske redove.

Sledec¢i programski red, koji treba da bude unutar konstrukta I £ (izmedu iskaza If i End If)je
programski red pomocu kojeg se slika prikazuje u kontroli PictureBox.

Unesite sledeci programski red i potom pritisnite taster Enter:

picShowPicture.Image = Image.FromFile (ofdSelectPicture.Filename)

Osim §to se u programu prikazuje slika, program ¢e u naslovnoj liniji prikazati lokaciju datoteke
i njeno ime. U prozoru Properties ste, kada ste napravili formular, promenili vrednost svojstva
Text. Da biste napravili dinamicke aplikacije svojstva, stalno treba da menjaju vrednosti tokom
izvrSavanja aplikacije, a to se postize pisanjem programskog koda. Unesite slede¢a dva program-
ska reda 1 na kraju svakog od njih pritisnite taster Enter:

' Show the name of the file in the form's caption.
Me.Text = ”Picture Viewer (” & ofdSelectPicture.FileName & ”)"“

Posto unesete ceo programski kod, prozor za unosenje programskog koda treba da izgleda kao
na slici 1.13.
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¢ Picture Viewer - Microsoft Visual Studio ¥ G| QuicklLounch (Ctr+Q) Pl - B8 x
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SLIKA 1.13
Postarajte se da programski kod bude identi¢an programskom kodu koji je prikazan na ovoj slici.

Prekidanje izvrSavanja programa pomocu
programskog koda

Poslednji deo programskog koda koji ¢ete napisati sluzi da se prekine izvrSavanje aplikacije kada
korisnik klikne komandno dugme Quit. Da biste mogli da unesete programski kod, treba da otvo-
rite dogadaj C1ick komandnog dugmeta btnQuit. Na vrhu prozora za unoSenje programskog
koda postoje dve kartice. Na aktivnoj kartici pise ViewerForm.vb*. Na ovoj kartici se nalazi pro-
zor za unosenje programskog koda za formular koji je zapisan u datoteci ViewerForm.vb. Pored
ove kartice je kartica na kojoj pise ViewerForm.vb [Design]*. Kliknite tu karticu da biste presli
u prozor za dizajniranje formulara. Ukoliko, kada kliknete ovu karticu, bude prikazana poruka o
gresci, to znaci da u programskom kodu koji ste uneli postoji greska, pa je potrebno da ispravite
programski kod tako da bude identi¢an programskom kodu koji je prikazan na slici 1.13. Kada
budete ispravili programski kod i uspeli da prikazete prozor za dizajniranje formulara, dva puta
kliknite komandno dugme Quit da biste otvorili dogadaj C11ick tog komandnog dugmeta.
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Slede¢i programski kod unesite u obradu dogadaja C11ick komandnog dugmeta Quit i na kraju
svakog programskog reda kliknite taster Enter:

' Close the window and exit the application

Me.Close ()

UZGRED BUDI RECENO

Pomocu programskog reda Me.Close() zatvarate aktivni formular. Kada zatvorite poslednji
ucitani formular programa, prekidate izvrsavanje aplikacije. U toku izrade robusnijih aplikacija,
verovatno cete obavljati raznorazne procedure pre nego sto prekinete izvrsavanje aplikacije,
medutim, u ovom primeru je dovoljno da zatvorite poslednji u¢itani formular.

Pokretanje i izvrsavanje projekta

Aplikacija je sada potpuna. Na paleti alatki kliknite komandno dugme Save All (komandno
dugme koje je predstavljeno slicicom sa dva flopi diska), a zatim pokrenite program tako Sto
¢ete pritisnitu taster F5. Takode, program mozete pokrenuti tako Sto ¢ete na paleti alatki kliknuti
komandno dugme sa sli¢icom trougla okrenutim udesno koja podseca na taster Play na DVD
plejeru i Ciji potpis je Start. (Isto komandno dugme se nalazi i u meniju Debug.) Ukoliko naucite
tastaturne precice, proces pravljenja aplikacija ¢e biti mnogo brzi, te vam preporucujem da ih
naucite.

Kada pokrenete program, promenice se interfejs Visual Basica, a formular koji ste napravili ¢e
biti prikazan iznad okruzenja za pravljenje aplikacije (pogledajte sliku 1.14).
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SLIKA 1.14
U rezimu Run program se izvr3ava bas k bi se izvrSavao kada ga pokrene krajnji korisnik.

Sada izvrSavate program isto onako kako bi ga izvrSavao korisnik na svom racunaru. Vidite bas
ono §to bi korisnik video kada bi izvr§avao program (samo bez razvojnog okruzenja Visual Stu-
dio 2015 u pozadini, naravno). Kliknite komandno dugme Select Picture da biste otvorili okvir
za dijalog Select Picture (pogledajte sliku 1.15). Koriste¢i taj okvir za dijalog pronadite datoteku
koja sadrzi sliku. Kada budete pronasli datoteku, kliknite je dva puta ili je kliknite jednom i
potom kliknite komandno dugme Open. Slika koju ste odabrali bi¢e prikazana u kontroli za pri-
kazivanje slika (pogledajte sliku 1.16).
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SLIKA 1.15
Kontrola OpenFileDialog omogucava da pronadete datoteku. Zgodno, zar ne?

UZGRED BUDI RECENO

Kada kliknete komandno dugme Select Picture, podrazumevana putanja koja je prikazana zavisi
od poslednje aktivne putanje koja je kori¢ena u operativnom sistemu Windows, $to znaci da na
vasem rac¢unaru moze biti prikazna putanja koja se razlikuje od putanje koju vidite na slici 1.15.

UZGRED BUDI RECENO

Ukoliko Zelite da odaberete i prikazete sliku koju ste fotografisali koristeci digitalnu kameru, for-
mat datoteke je verovatno JPEG, Sto znaci da u spisku Files of Type treba da odaberete
odgovarajucu opciju. Takode, ukoliko je slika koju Zelite da prikazete veoma velika, bice prikazan
samo gornji levi ugao slike (deo koji moze da stane u okvir za prikazivanje slike). U narednim
lekcijama cete nauciti kako da celu sliku, menjanjem razmere, prikazete u kontroli za prikazivanje
slika, pa ¢ak i da promenite velicinu formulara kako biste velike slike u potpunosti prikazali.
Posto isprobate program, kliknite komandno dugme Quit da biste se vratili u pogled Design.
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SLIKA 1.16

Prikazivanje slika je jednostavno ukoliko znate neke tehnike.

Rezime

To je sve! Napravili ste Visual Basic program. Prozor Toolbox ste koristili kako biste napra-
vili korisnicki interfejs koji ¢e korisnik koristiti za interakciju sa programom, a za vazne obrade
dogadaja ste napisali programski kod kako bi pomoc¢u programa mogli da obavite razne opera-
cije. Sve to su osnove pravljenja programa u Visual Basicu. Cak se i najsloZeniji programi prave
na ovaj nacin: pravite korisnicki interfejs i potom piSete programski kod pomocu kojeg se obav-
ljaju razne operacije. Naravno, pisanje programskog koda pomocu kojeg se obavljaju operacije
bas onako kako ste zamislili predstavlja izazov, a mi smo spremni za takav izazov.

Ukoliko paZljivo pogledate kako su osmisljene lekcije, videéete da sam odlucio da vas prvo upo-
znam sa okruzenjem Visual Basic (Visual Studio .NET). Zatim ¢u vas nauciti kako da napravite
korisnicki interfejs, a potom i kako da piSete programski kod. Takav sled sam namerno odabrao.
Mozda ste nestrpljivi pa zelite odmah da piSete ,,0zbiljan* programski kod, ali treba da znate
da je pisanje programskog koda samo jedan deo u pravljenju aplikacija — ne zaboravite da u
nazivu Visual Basic postoji re¢ Visual. Citajuéi lekcije steéi éete solidne sposobnosti za pravlje-
nje aplikacija.
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‘ LEKCIJA 1 Bez zadrske: Programiranje u Visual Basicu 2015

Pitanja i odgovori

Pitanje — Mogu li da prikazem bitmape (slike) drugih tipova, a ne samo BMP, JPG i
PNG?

Odgovor — Da. Pomocu kontrole PictureBox mozete prikazati slike tipa BMP,
JPG, ICO, EMF, WMF, PNG i GIF. Pomoc¢u kontrole PictureBox mozZete i da
zapiSete slike u datoteke u navedenim formatima.

Pitanje — Da li je moguce da i u drugim kontrolama prikazem slike?

Odgovor — Kada zelite da prikazete slike, onda koristite kontrolu PictureBox.
Madutim, mnoge druge kontrole vam omogucavaju da prikazete slike kao deo
kontrole. Na primer, na kontroli mozete da prikazete sliku tako §to cete svojstvu
Image kontrole zadati sliku odgovarajuce tipa.

Radionica

Test
1.

Kakav tip Visual Basic projekta pravite kada odaberete opciju za standardni
Windows program?

2. Koji prozor koristite da biste promenili atribute (poziciju, veli¢inu i tako dalje)
formulara ili kontrole u IDE-u?

3. Kako éete otvoriti podrazumevanu obradu dogadaja za kontrolu?

4. Kom svojstvu kontrole zadajete vrednost da biste mogli da prikazete sliku?

5. Koja obrada dogadaja je podrazumevana za komandno dugme?
Odgovori

1. Windows Forms Application

2. Prozor Properties

3. Dva puta kliknite kontrolu u prozoru za dizajniranje

4. Svojstvo Image

5. Dogadaj Click
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Vezbanja

1. Izmenite program Picture Viewer tako da korisnik moze da pronade i odabere GIF
datoteke. (Savet: Treba da izmenite svojstvo Filter kontrole OpenFileDialog.)

2. Napravite nov projekat. Na formular u novom projektu postavite dva komandna
dugmeta, jedno iznad drugog. Zatim, komandnu dugmad postavite jedno pored
drugog.
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