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KEPLER 22B
Odaja sa ansiblom* na Sidrak Sareenu, aktivna
geosinhrona orbita iznad Marsovog severnog pola

®
(&)

N

kepler 22b sedi u sjajnoj stolici usred crne prostorije s niskom
tavanicom. Njegove $ake sa po sedam isprepletenih prstiju
spojene su, platinasta kosa mu je vezana u savr$enu sferu
koja mu stoji na samom temenu. On razmatra izvestaj koji
namerava da preda preko ansibla svojoj enklavi udaljenoj
mnogo svetlosnih godina. U igri koja se odvija na plavo-
-beloj planeti u susednoj orbiti doslo je do zastoja i nepred-
videnih dogadaja, ali ona svejedno napreduje. Ono $to se
zbilo uglavnom nije narocito zabrinjavajuce, s primetnim
izuzetkom unistenja jednog od 12 velikih spomenika na
Zemlji. Bio je to onaj koji je pripadao latenskim Keltima, po
imenu Stounhendz, i sada je potpuno razoren i neupotrebljiv.
keplera 22b to duboko uznemirava. Najmanje jedna od tih
drevnih struktura - podignutih pre mnogo milenijuma, kada
je njegov narod hodao kraj mladih ljudi Zemlje - najmanje
jedna je neophodna kako bi se Zavrsnica odigrala do kraja.

* Izmisljeni uredaj za momentalnu komunikaciju brzinom ve¢om
od brzine svetlosti, bez ikakvog zastoja i na svim zamislivim uda-
ljenostima. (Prim. prev.)
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A toje, vide od svega drugog, ono $to on Zeli da vidi spro-
vedeno u delo.

Da neki Igra¢ pobedi.

Neki Igrac.

On prestaje da obraca paznju na izvestaj i posmatra holo-
gram prenosa koji mu je projektovan u vazduh nedaleko od
lica. Mutni signal u stvarnom vremenu pomera se preko
mape grada na indijskom potkontinentu. Igra¢. Sudeci po
brzini, izgleda da koristi nekakvo vozilo.

Nije to Igrac ¢iju pobedu kepler 22b ocekuje, ali jeste onaj
koji je u njemu izazvao najve¢u radoznalost.

Lukav je to i neoprezan Igrac.

Nepredvidljiv. Podlozan uzbudenjima. Nemilosrdan.

To je Seng, An Lju.

I kepler 22b bi nastavio da posmatra, ali tada ansibl zazu-
ji, hologram se iskljuci i soba se ispuni mrklim mrakom, a
temperatura padne na -50 stepeni po Celzijusu. Nekoliko
trenutaka kasnije, tamu po¢nu da probijaju lebdece svetlec¢e
trunke, prostorija jarko sine i oni su tu, njihove projekcije
okruzuju ga sa svih strana.

Konklava.

kepler 22b bi radije posmatrao Senga, ali ne moze. Vreme
je da podnese izvestaj.



ANLJU
Bek Bagan, Baligung, Kalkuta, Indija

Seng.

DRHTA].

trep.

DRHTA].

An Lju vozi suzuki GSX-R1000, pokusava da ubrza, ali
ga u tome osujecuje guzva Kalkute.

On okrece rukohvate. Tockovi prelaze preko neravnog
plo¢nika. Bez kacige, skrgucudi zubima, s vatrom u pludi-
ma, odiju nalik na proreze. Cijokini ostaci utisnuti su mu u
grudi. Kraj ogrlice njegove voljene nalaze se zig 226 i mala
zbirka ru¢nih bombi domace izrade. Sve to od pogleda skri-
va pamucna kosulja.

Probija se na sever, prema groblju u Ulici Saut park. Probija
se, probija, probija.

Groblje. On je tamo. Jedan od Igra¢a koga je Cijoko okr-
znula tragacem. Jedan od Igraca koje An sada prati.

Na groblju ¢e pronac¢i Nabatejca. Makabija Adlaja. Koji
ima Klju¢ Zemlje i Klju¢ Neba. Koji pobeduje.

Ili misli da pobeduje.

Jer izmedu te dve stvari postoji razlika.

Ako An tamo ubrzo stigne, razlike ¢e svakako biti.
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Ako An stigne tamo, Makabi nece pobedivati. Ma kakvi.

Bic¢e mrtav.

A An je udaljen manje od dva kilometra.

Toliko je blizu.

Ali ulice su pune. Kalkuta je te veceri izlila svoje gradane
kroz vrata, i svi su larmali i tragali za informacijama, voljenim
osobama, za pristojnim signalom za mobilni. An izbegava
poslovne ljude i prodavce zacina, Zene u drecavoj odecii pse
lutalice, uplakanu decu i zaglavljene taksije firme Ambasador,
rikse s muskarcima mrsavim kao trska koji svoja kolica vuku
zbrkanim ulicama kao ribe koje s mukom plivaju uzvodno.
Obilazi motociklom braman-bika koji ni za Sta ne mari. Neki
ljudi se ispre¢e Anu na putu. Njih odgurne motocikl, ili brzi
$ut Anovog stopala.

Micite se DRHTAJDRHTA] s puta.

Iza njega ostaju krici, modrice i prete¢e mahanje pesni-
cama. Nema policajaca. Tamo nije prisutan niti jedan jedini
sluga zakona.

Je li to zato $to je svet na ivici bezakonja?

Je li to zbog Abadona, ve¢ sada, pre nego sto udari?

Je li to moguce?

Jeste.

An se osmehne.

Da, Cijoko. Kraj je blizu.

Dva krupna muskarca pojavljuju se na raskrsnici Louer
rejndzZa i Kruzne avenije. Pokazuju i vicu. Prepoznaju ga.
Videli su njegov video-snimak — svi na svetu dosad su videli
njegov video-snimak - i Zele da ga zaustave. Mozda pokusaju
i da ga ubiju, $to je za Ana apsurdno. On turira motor i ljudi
beze pred njim, ali muskarci ostaju tamo stameni i hvataju
jedan drugog pod ruku.

Budale.
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An vozi pravo na njih, kroz njih, odbija ih u stranu i gazi
preko jednog, dere mu kozu s ruke. Muskarci vicu i jedan
niotkuda vadi neku starudiju od pistolja. Povlaci oroz, ali
umesto da valjano opali, oruzje mu eksplodira u rukama.

On pada s vriskom.

Pistolj je bio manjkav. Star. Pokvaren.

Kao ovaj TREPTREPTREP ovaj svet.

An bi se mozda i sazalio na tog ¢oveka i njegovu unakazenu
ruku, ali on je Seng i ne mari. Dodaje gas, dize se sa sedista,
zadnji tocak motocikla leluja tamo-amo i proklizava, jedan
muskarac urla kada mu noga nacas ostane uglavljena ispod
gume, raskrvavljena i odrana.

Anov osmeh se $iri.

On ostavlja te ljude iza sebe. Prolazi kraj berbernice,
poslasti¢arnice, prodavnice mobilnih telefona, prodavnice
elektronike pune ljudi. Na ekranima u izlogu te radnje An
nacas ugleda lik keplera 22b.

Vanzemaljac se razotkrio kada je objavio rezultate potrage
za Klju¢em Neba. kepler 22b je poceo da se pokazuje u pra-
vom svetlu. Zavr$nica je sada stvarna za svakoga. Stvarna je
i za bogate i za siromasne, moc¢nike i bespomoc¢ne. Brutalne
i dobre. Za svakoga.

I Anu se to izuzetno dopada.

Sada citav svet zna da su dva prva kljuca zajedno. Da su
kod Makabija. Da se Zavr$nica nastavlja uprkos zabludelim
pokusajima grupice Igraca da je prekinu. Da se nastavlja
uprkos strahu, nadanjima, ubijanju, pa ¢ak i ljubavi.

Ponajbolje od svega, kepler 22b je rekao narodima Zemlje
da se Abadon ne moze zaustaviti. Da ¢e dzinovski asteroid
pasti za manje od tri dana i niko u vezi s tim ne moze nista
da uradi.

Da ¢e milioni izginuti.
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Anu se to izuzetno dopada.

Motocikl bruji. Ulica se $iri. Masa se razilazi i An se krece
malo brze, sada ve¢ i 60 kilometara na sat. Baca pogled na
Cijokin sat. Vidi prikaz tragaca preko brojki.

Bip-bip.

Eno. Makabi Adlaj.

Tako TREP tako DRHTA] tako blizu.

Tako blizu da im An oseca miris.

An gromoglasno juri preko Ulice Sekspir Sarani, prola-
zi jo§ dve ulice i skrece na severozapad Ulicom Park. Gleda
na sat i vidi.

Bip-bip.

Bip-bip.

Jos samo nekoliko ulica.

TREPdrhtaj

Cijoko je igrala za Zivot.

DRHTA]trep

Ali ja

DRHTA]

Ja igram za smrt.






SARA ALOPE], JAGO TLALOK, ESLING KOP,
DEKA KOP, GREG DZORDAN, GRIFIN MARS
Dubine, I @1 eIt IS, Dolina vecnog zivota, Sikim, Indija

»Dobro, majku mu, samo polako!*, vice neki muskarac. U sre-
dnjim je pedesetim, oronuo, sav preznojen, pomalo bucmast.
Stoji nasred hodnika punog Igraca i njihovih prijatelja.

Sara i Jago su na drugom kraju, ledima okrenuti prema
otvorenim vratima. Donghu, Harapanka, Nabatejac, kao i
Klju¢ Zemlje i Klju¢ Neba nalazili su se do pre samo neko-
liko minuta u prostoriji iza vrata. Bajcakan je bio i te kako
7iv i jo$ kako Zeljan da ubije Sari Copru zbog psihoti¢ne
zelje za osvetom, ali Makabi se sazalio na Harapanku, pa je
spre¢io Donghua. Nameravao je da samo za sebe prisvoji i
Klju¢ Zemlje i Klju¢ Neba kada su Sara i Jago upali u sobu.
Dok je Bajcakan lezao na samrti, Olmek je skoc¢io napred i
napao Makabija, i premda je borba bila izjednacena, Jago je
pobedio. Sara je imala priliku da ubije Malu Alisu Copru,
devojcicu koja je bila Klju¢ Neba, i trebalo je da ta smrt
zaustavi Zavr$nicu.

Ali Sara to nije mogla da uradi.

Basg kao ni Jago.

ESlingin odred je stigao samo nekoliko trenutaka po
okoncanju borbe. Keltkinja je takode bila u prilici da ubije
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Klju¢ Neba i pokusala je da puca u nju iz svoje snajperske
puske, ali je devojcica Klju¢ Neba u poslednjem trenutku
posegnula i dodirnula Klju¢ Zemlje, pa je nestala u blesku,
povevsi sa sobom onesves¢enog Makabija, kao i unakazeno
Bajcakanovo telo.

U toj prostoriji jedina preostala Ziva osoba je Sari Copra u
dubokoj nesvesti, s velikom ¢vorugom na glavi zahvaljujuci
Makabijevom udarcu. Mogao je i nju da ubije, ali je, mozda
iz samilosti, pravi¢nosti ili empatije, Makabi nju ostavio u
Zivotu.

Niko od njih ne zna gde su sada Makabi i kljucevi. Mozda
su otisli u Boliviju, ili na dno okeana, ili su u audijenciji za
dovrsetak Zavr$nice kod samog keplera 22b.

Ovde, u razorenoj harapanskoj tvrdavi isklesanoj u sikim-
skim Himalajima, nalaze se samo ovi Igraci i Eslingini prijatelji.

Preostali su samo njihov strah, gnev i zbunjenost.

I oruzje.

Uperili su ga uglavnom jedni u druge.

»5amo polako®, preklinje ih ponovo muskarac.

»Danas ovde viSe niko nece umreti, kaze on.

Mozda Ces bas ti, pomisli Sara, s piStoljem uperenim u
njegovo grlo. Sara je odbila da ubije malu Copru, ali ne bi se
predomisljala ni na tren oko toga da li da puca u tog muskar-
ca ili u one sa njim, ukoliko to podrazumeva pronalazenje
izlaza za bekstvo.

Muskarac stupa oko Esling, spusta ruku na cev njene puske,
gura je pet centimetara nize. Ova je sada uperena u Sarine
grudi, a ne u njeno celo. Druga njegova ruka je prazna, a dlan
okrenut napred. O¢i su mu razrogacene i molecive. Disanje
ubrzano.

Mirotvorac, pomisli Sara.



18 DZgjMs FrREJ 1 N1Ls DZONSON-SELTON

Covek oblizne usne. Sara kaze: ,,Moze polako, ali tek kada
mi se svi uklonite s puta.“ Glas joj je miran. Sara primecuje
da je E8ling Kop zajapurena. Na njenoj kozi je mrlja od krvi
- mozda njene, ali verovatno ne.

Krv. I znoj. I prljavstina.

Egling upita: ,,Gde je Klju¢ Neba?“

Sarin pistolj je lak. Jedan metak. Mozda dva.

»oklanjaj se s puta®, uporan je Jago. Njegov pistolj je uperen
u Eslinginu glavu. Esling izgleda drugacije nego kada ju je
prosli put video. Starija, okorelija, tuznija. Sigurno svi izgle-
daju tako. Zavr$nica je bila jednostavnija u ranim fazama, pre
nego $to su pronadeni kljucevi. Sada je daleko komplikovanija.

»Ne idemo mi nikuda® kaze Esling, ne odvajajuci o¢i od
Sarinih. ,Ne dok ne ustanovimo gde je Klju¢ Neba.“

Sara kaze: ,,Pa, ovde nije.”

Ubij je!l, nareduje Sara sebi. Ucini to!

Ali ona to ne ¢ini.

Ne moze.

Esling je pokusala da uradi ono $to Sara nije mogla.
Pokusala je da ubije devojcicu.

Esling je pokusala da zaustavi Zavrsnicu.

To znaci da Esling i njeni prijatelji nisu zlikovci.

Sara baci pogled na ljude u prostoriji, one koji nisu pro-
govarali. Jedan od njih je star, ali izgleda zastrasujuce, sa jed-
nim okom prekrivenim belom koprenom. Mozda bivsi Igra¢
latenske loze. Drugi je sredovecan, vr$njak Mirotvorca. Oko
glave mu je vezana marama, ima okrugle naocari na licu, i
nosi naizgled tezak ranac prepun komunikacione opreme.
Nosi isto tako i snajpersku pusku, ali nije se potrudio da je
uperi u bilo koga. Umesto toga, on poseze u dzep kosulje i
vadi ru¢no zamotanu cigaretu. Stavlja je u usta, ali je ne pali.

Oba muskarca izgledaju iznureno.
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Dug dan, pomisli Sara.

Duga nedelja.

Jebote, dug zivot.

Sara misli da bi mogla da odskoci unazad i istovreme-
no opali, ubije Mirotvorca. Esling bi momentalno uzvratila
vatrom, ali posto je Mirotvoréeva ruka na njenoj pusci, taj
hitac bi promasio. Jago bi ubio E$ling. Onda bi oni dokraj-
¢ili matorog Kelta i hipika sa voki-tokijem. Ukoliko se u bli-
zini ne krije niko drugi, ona i Jago ¢e moc¢i da spuste gard,
padnu jedno drugom u zagrljaj i odahnu. Mo¢i ¢e da odu
odatle nepovredeni. Moc¢i ¢e da nastave sa svojom misijom
zaustavljanja Zavr$nice. Sara procenjuje da su im $anse da
ubiju ovih cetvoro ljudi izmedu 60 i 65 procenata. Izgledi
nisu losi, ali nisu ni sjajni.

»Ne ¢ini to", kaze Mirotvorac, kao da moze da procita
Sarine misli.

»Zasto ne?", pita ona.

»Samo me saslusajte.“ On nacas pogleda u Esling. ,,Molim vas.”

»Evo ga, sad ¢e, mumla muskarac sa cigaretom, prekinuvsi
svoju tiSinu. Starac s belim okom i dalje ¢uti, dok mu pogled
prelazi sa jedne osobe na drugu.

Muskarac kaze: ,,Zovem se Greg DZordan. Penzionisan
sam, kao veteran Cije posle dvadeset i vi$e godina sluzbe. Ja
sam Eglingin saradnik - ne, prijatelj. Znam sve o Zavrsnici.
Mozda i vi$e nego $to zna iko od vas, verovali vi to ili ne.“
On pogleda u Esling. ,Vise nego $to sam govorio da znam,
kaze on sa izvinjenjem u glasu. Eslingino levo oko se trza.
Starac glasno izbacuje vazduh kroz nos. ,,Kako god bilo,
video sam dovoljno ovakvih pat-pozicija u Zivotu, a ova je
upravo takva. Jedan pogresan pokret i svi ¢emo sasvim lako
izginuti u ovom hodniku. Kao $to rekoh, danas ovde vise
niko ne mora da umre. Mnogo ih je ve¢ izginulo.“ Sara ne
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zna o ¢emu on to govori. Ona ne zna da su Esling, Greg i
preostala dva muskarca - kao i Zena, sada mrtva, po imenu
Bridzit Makloski - proveli prethodna dva dana u marsu po
planini i ubijanju svih na koje bi naigli. Ubijali su, ubijali,
ubijali. Na kraju je izginulo mnogo Harapana. Vise od 50.

Previse.

Muskarac uzdise. ,,Da ne pove¢avamo broj zrtava.”

Eslingina ramena klonu, i njena rastuca griza savesti goto-
vo je opipljiva. Re¢i Grega DZordana za sada imaju nekog
smisla. Meci su i dalje u cevima. Stopala su i dalje ¢vrsto na
tlu. Sarino i Jagovo lice govore: Nastavi.

Greg Dzordan nastavlja. ,Usudi¢u se da kazem kako mislim
da svi mozemo da budemo prijatelji. Mislim da svi zelimo isto
— konkretno, da okon¢amo ovo ludilo. Jesam li u pravu? Sta
kazete, ljudi? Da budemo prijatelji? Makar dok ne pro¢askamo
nekoliko minuta i nademo izlaz iz ove himalajske tvrdave?*

Stanka.

Onda Jago $apne: ,Ma ko ih jebe, Saro.*

Jednim delom svog bica, Sara je sklona da se saglasi s njim,
ali pre nego $to ona ucini bilo $ta prenagljeno, Esling pita:
»Zasto je nisi ubila, Saro? Zasto to nisi mogla?“ Dok govori,
pusta da joj puska klone niz bok. Esling je sada potpuno
nezasticena, i to svakako nesto znaci.

Keltkinja stupa pored Grega DZordana. ,,Zasto?", ponavlja,
zuredi napregnuto u Saru, i glas joj je jedva ¢ujniji od Sapata.

Edling svim svojim bi¢em zeli da se igra zavrsi. Ona Zeli
da je spreci. Zeli da spasava Zivote.

Bag kao $to zele i Sara i Jago.

Sara oseca pulsiranje u podlaktici, i ono je podseca da je
u borbi sa Makabijem i Bajcakanom pretrpela ranu od metka
kojoj treba posvetiti paznju. U glavi joj se malo vrti. Stisak
na pistolju joj popusta. ,Znam da je trebalo to da uradim...”
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»Nego §ta nego je trebalo®, kaze Esling.

,»Zelela sam da zaustavim sve. Moralo je da prestane.”

»Irebalo je onda da povuces obarac!®

»11si... u pravu. Ali moralo je da prestane®, ponavlja Sara.

»Nece prestati sve dok ta devoj¢ica ne bude mrtva®, napo-
minje joj Edling.

»Nisam na to mislila‘, kaze Sara i glas joj se spusta za polo-
vinu oktave. ,,I ja Zelim da Zavrsnica prestane, Esling, ali bilo
mi je potrebno da - kako si ono rekao, Greg? - ludilo? Bilo
mi je potrebno da ludilo prestane. Ludilo u mojoj glavi. Da
sam povukla taj obara¢, to bi me onda... to bi me...*

»10 bi te unistilo’, kaze Jago, takode spustivsi malo gard.
»1 ja sam pokusao, Keltkinjo. Nisam mogao. Mozda je to bilo
sebi¢no, ali mislim da je Sara bila u pravu kada nije ubila Klju¢
Neba. Bilo je to dete. Beba. Sta god da se desi, bila je u pravu.*

Esling uzdahne. ,,Jebiga.“ Nacas niko ne progovara. ,, Kapi-
ram. Istinu govoreci, sve vreme dok smo se peli ovamo, ja
sam se molila da ne budem primorana da to uradim izbliza.
Da mi se ukaze kao dobra daleka meta za ovo.“ Ona trzne
puskom i zagleda se kraj Sare u mra¢nu prostoriju na kraju
hodnika. ,,Ali izgleda da sam promasila, zar ne?“

Sara klimne glavom. ,Nestala je. Ponavljala je iznova i
iznova 'Klju¢ Zemlje’ i mislim da ga je dodirnula, a onda...”

Jago cokne jezikom. ,,Puf.”

»Kako to misli$, puf’?* upita DZordan.

»Prosto su nestali‘, kaze Sara. ,Nije to toliko ludo ako
pomislite da smo pre oko pola sata Jago, ja ijo$ dvojica Igraca
bili u Boliviji.”

»Seres’, kaze Esling.

»Pa zar se niste i vi teleportovali ovamo?“, upita Jago, poku-
$avsi da se nasali, iako i dalje cilja u ESlinginu slepoo¢nicu.
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Egling viSe nije briga za to. Nije prvi put da je neko uperio
oruzje u nju, niti ¢e biti poslednji. ,,Ne, nismo se teleportovali®,
kaze Esling. ,,Koristili smo samo stare dobre avione, vozove
i automobile... I noge. Mnogo smo koristili noge.”

»Ali Klju¢ Neba - ona je zaista nestala, zar ne?", pita
Dzordan.

Sara klimne glavom. ,,Ipak, njena majka je unutra.”

Egling se trgne i pokusa da zaviri u sobu. ,,Ko - Copra?“

»Da" kaze Sara.

,Ziva?", pita E8ling, glasom pomalo preterano ocajnickim.

»31", odgovori Jago.

»Sranje®, kaze Dzordan. ,,To nije dobro.”

»Zasto ne?", upita Sara.

Esling kaze: ,,Mi smo, uh... upravo pobili celu njenu
porodicu.”

»Que?", kaze Jago.

»Ovo je harapanska tvrdava®, objasni starac iz zadnjeg
dela prostorije, re¢ima prozetim ponosom. ,,Samo $to nije
bila dovoljno tvrda za nas.”

»Necu joj se narocito dopadati kad se bude probudila®
kaze Esling. ,,Ni sama sebi se ne bih dopadala.”

»Sranje®, kaze Sara.

»S1. Mierda.“

»Ireba da je ubijemo®, kaze starac.

Ali E8ling podigne ruku. ,Ne. DZordan je u pravu. Danas
je toga bilo previ§e. Marse® - Sara i Jago shvate da se Esling
to obra¢a muskarcu sa voki-tokijem - ,,ti moze$ da je zadrzis
u stanju Uspavane Lepotice, zar ne?”

»Svakako, bez problema®, odgovori Mars, visokim glasom,
kroz nos.

Dzordan kaze: ,Hej, zvuci kao da je sad sve opusteno.
Opusteni smo, zar ne?“
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~Opusteniji‘, kaze Sara. Ali shvata na $ta on misli i spusta
pistolj. Jago se povodi za njenim primerom.

Edling spusta svoju pusku na pod. ,,Slusajte, Saro, Jago.
Meni je Igre dosta. Neko vreme sam pomisljala da pokusam
da pobedim, ali ovde pobede nema. Svi smo gubitnici - a
mozda ¢e onaj koji pobedi na kraju ispasti najveci gubitnik
od svih. Ko jos Zeli pravo da zivi na Zemlji ako je ova ruzna,
na samrti i puna bede? Ja vala ne.”

»Nija“, kaze Sara, pomislivsi ponovo kako je sama pokre-
nula sve kada je uzela Klju¢ Zemlje kod Stounhendza.

Pomisliv$i ponovo na Kristofera i sopstvenu krivicu.

Egling se primakne Sari, ispruzivsi ruku. ,,Kad smo se ja,
Dzordan i Mars udruzili, rekla sam im da, ako ve¢ ne mozemo
da pobedimo u Zavrsnici, treba da pronademo Igrace koji misle
kao mi. Da im pruzimo mogucnost udruzivanja s nama kako
bismo zaustavili ceo ovaj jebeni haos. Na primer, ako ikada
pronadem Hilala, zelim da se borim rame uz rame sa njim.
Bio je u pravu, jo§ onomad, na Okupljanju. Trebalo je jo$ tada
da saradujemo. Nadam se da ni sada jo$ nije prekasno za to.”

Sara stupa blize, ali ne prihvata Eslinginu ruku. ,,Kako da
znamo da mozemo da vam verujemo?“

Edling se mrsti, kutak usana joj se izvija navi$e. ,,Nikako.
Jos ne.”

~Poverenje se mora zasluziti‘, kaze Sara, kao da navodi
nesto iz priru¢nika za obuku.

Esling klimne glavom. Cula je ve¢ to. Kao i svi ostali.
»Tako je. Ali moze§ da imas malo vere. Nisam pucala u tebe
kada sam pokusala da ubijem Klju¢ Neba. Nisam ti pucala
u leda onomad, u Italiji, kad mi se ukazala prilika, premda
je svakako trebalo to da uradim. Deka definitivno smatra da
je trebalo® - starac na to zagunda - ,,a pre nekoliko dana, i
sama sam mislila kao on. Ali mozda to nisam uradila kako
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bismo mogli da se sretnemo upravo sada. Mozda nisam zato
$to nas troje jo nismo zavrsili svoje. Sta bude - bie, zar ne?*

,S1. Sta bude - bi¢e®, promrmlja Jago.

Egling kaze: ,, Ako zajedno poku$amo da zaustavimo ovo,
ako zaista to pokusamo, ne¢u vam ni na koji nacin nauditi.
Niko od ovih ljudi ovde nece. Imate moju re¢.”

Sara pridrzava povredenu levu ruku. Zuri u Jaga i krivi
glavu. Najednom zeli samo da zaspi u Jagovom narucju. Vidi
daion Zeli isto. On joj brzo klimne glavom. Sara se nasloni
na njegovo telo.

»Dobro, Edling Kop*, kaze Jago u ime oboje. Pruzi ruku
i prihvati Keltkinjinu. ,,Pokloni¢emo ti poverenje, kao i ti
nama svoje. Prekinu¢emo Zavr$nicu. Zajedno. Ali jedno od
mojih brojnih pitanja ne moze da ¢eka.”

Esling se osmehne. Kao da je nalet vazduha prohujao hodni-
kom. I Sara to oseca, preplavljuje je olaksanje. Za danas je dosta
borbe. Dzordan tiho zvizne, a Mars pripali cigaretu. Prode
hodnikom, mumlajuéi nesto o tome kako treba da pogleda Sari
Copru dok prolazi kraj Sare i Jaga. Napet je jo§ samo starac.

Esling ne obrac¢a paznju na njega i poklanja svu paznju
svojim novim saveznicima. Mozda i prijateljima. ,,Kako glasi
to pitanje, Jago Tlaloc¢e?“

»Ako je Klju¢ Neba prezivela i ako smo propustili priliku,
kako ¢emo onda sada da zaustavimo Zavrsnicu?“

Edling pogleda u DZordana. ,,Pretpostavljam da je ovo
Slagvort za tebe, zar ne?“

Dzordan slegne ramenima. ,,Da.”

Edling uzdahne. ,Znam da mi nesto precutkuje$ otkad
smo se upoznali, DZordane. Dakle, jesi li spreman da sada
to otvoreno kaze§?“

Mars se smeje iz susedne prostorije. Dzordan se uspravlja.
Kaze: ,,Prijatelji, vreme je da se upoznate sa Stelom Viktori.”



MAKABI ADLAJ, MALA ALISA COPRA
Groblje u Ulici Saut park, Kalkuta, Indija

®

Makabi trzajem otvara zipo upalja¢. Plamen pucketa i leluja.
Nalaze se u mrklom mraku u odaji koju Makabi ne pre-
poznaje. Izgleda da je Makabi ponovo teleportovan nekud
mimo njegove kontrole.

On spusta plamen i tamo, da, nalazi se Klju¢ Neba. Ona
drhti pred njim. Krupne oc¢i, divna tamna kosa. Pesnice
stegnute na grudima. Prestravljeno dete.

Devojcica uspeva da izusti samo: , T-t-t-t-t-ti.“

»Ja se zovem Makabi Adlaj. Ja sam Igra¢, kao i tvoja majka.”
Njegove reci su prigusene, glas drhtav od batina koje je popio
od Jaga Tlaloka pre nego $to se probudio tu u mraku. On
podize ruku i pomera vilicu natrag na mesto uz glasno krc!

SL-t-t-t-ti.“

Celo telo ga boli, pogotovo medunozje, unutradnjost sto-
maka, levi mali¢ i vilica. Mali¢ mu je potpuno savijen unazad.
Makar mu je ostao prsten. On zatvara poklopac prstena tako
da otrovna igla bude pokrivena, a onda s praskom ispravlja
prst pritisnuvsi ga uz butinu. Struja bola sukne mu uz ruku
u vrat. Prst nece da mu se savija u zglavcima, ali vie ne $trci
pod neprirodnim uglom.
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Kada budem pobedio, od mene jedva da ée nesto i ostati,
pomislja.

»I-t-t-t-t-ti, ponavlja devojcica.

On se pomeri prema njoj. Ona ustukne. Lice joj prebledi.
Sigurno nije starija od tri godine. Toliko je mlada. Toliko
nevina. Nimalo ne zasluZuje ono §to ju je zadesilo.

Igra je sranje, kazala je Sari Copra. I u tom trenutku, Maka-
bi je bio saglasan s njom. On shvata da je taj sentiment vero-
vatno sac¢uvao Sari Zivot — onaj koji ga je nagnao da je one-
svesti umesto da je pokosi. Dok sada gleda u Alisu, ne zali
zbog te odluke.

Toliko mlada.

»Majka ti je ziva®, kaze Makabi. ,,Spasao sam je od jed-
nog zlikovca. On je nju napao i ja... ja sam ga zaustavio.”
Umalo nije rekao ubio, ali to bi bilo nedoli¢no, zar ne? Pred
jednim detetom? On kaze: ,,Ziva je, ali nije ovde — gde god
da se nalazimo.”

»1-t-t-t-ti, ponavlja ona, dok joj se o¢i Sire.

Makabi se pomera napred za jo§ tridesetak centimetara,
brade pribijene uz grudi, i potiljkom grebe po kamenoj tava-
nici. Vazduh je vlazan. Cuje se samo njihovo disanje. Makabi
mahne prstima prema njoj, a nepokretan mali¢ je nalik na
grancicu koja mu raste iz Sake. ,U redu je, slatkice. Necu ti
nauditi. Obe¢ao sam to tvojoj majci i zaista sam tako mislio.“
On se saplete o nesto. Spusti pogled. Gomilica tkanine.

»I-t-t-t-ti. Iz mog sna. Ti-ti-ti tuces ljude...“

»lebe ne¢u povrediti‘, ponavlja on. Spusta upalja¢ i gura
stvar na podu stopalom. Teska je. On gleda. Ud. Noga. Rupa
progorela u spoljnom dzepu na butini. On zamahne zipom
kroz vazduh, obasjavsi krvlju isprskano Bajcakanovo lice, sa
oc¢ima praznim i izbuljenim, vilicom opustenom, grlom iskida-
nim bionickom $akom koja jo$ drzi vratni deo njegove ki¢me.
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Bajcakan.
Uzmi.
Ubij.

Izgubi.

Njegova Zavrs$nica je gotova.

Makar sam se njega ratosiljao.

Makabi pljune na pod dok devojcica dahce i pokazuje.
»Ne! Ne ti! On! On je taj! On je mami uzeo prst! On tuce
ljude! On je taj! On je taj!”

Makabi $utne Donghuov le$ tako da se ovaj prevrne
potrbuske. Stupi izmedu Kljuca Neba i Bajcakana. Ona ne bi
smela to da vidi. Nijedno dete ne bi smelo to da vidi.

,U redu je. Dobro si. On ti ni$ta ne moze.“

»Mama.“

»Ni njoj nista ne moze. Vise ne.”

Makabi se najednom plasi da je i Sari doputovala tamo gde
se oni nalaze. Kao i Olmek, mozda i Kahokijanka. Okrece se
na peti, pretrazuje ostatak odaje, ali tamo nema nikoga. Tu
su samo on, Klju¢ Neba i...

»Klju¢ Zemlje!, kaze.

GDE JE ON?

Devojcica drhti. Skace na noge, a onda joj se telo kruti kao
da je zaposednuta. Desna $aka joj pada niz bok, levu pruza
napred, dlanom okrenutim uvis. Makabi se naginje blize.
Ona se ne pomera. Kao da je njen strah uklonjen da bi ga
zamenila praznina. Sok, misli Makabi. Ili mozda neka jaéa sila.

On zagleda njenu $aku. Kuglica. Klju¢ Zemlje.

Uzima je od nje. Obrva joj se trza, ali je inace bez izraza.

»Ja ¢u to da ¢uvam.“ Zavlaci ga u dzep na prsluku sa
patent-zatvaracem i lupka po njemu.

»Klju¢ Zemlje®, kaze ona.
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»Tako je, veli on. Razgleda malu prostoriju. Dodavola,
gde smo? Pod je zemljani, sve ostalo je od bezlicnog kame-
na. Nema prozora, nema vrata. Ni ulaza ni izlaza. Dok raz-
gleda unaokolo, opipava se po trupu, kako bi proverio sta
mu je preostalo od upotrebljivih stvari. Nema pistolja, ali
tu mu je smartfon, paketi¢ zvakace gume i njegov drevni
nabatejski noz.

Preplavljuje ga talas bola dok mu adrenalin ¢ili iz sistema.
Shvata da sve ono $to se nedavno dogodilo - pronalazak Sare
i Jaga u Boliviji, njihovo pracenje kroz rusevine Tivanakua,
teleportacija nekuda kroz taj drevni portal, borba, ubijanje,
pajo$ malo borbe, da bi ga onda onesvestio zilavi Olmek koji
je dvadeset ili dvadeset pet kila laksi od njega, i da bi potom
ponovo bio teleportovan - sve se to dogodilo verovatno u
samo nekoliko proteklih sati.

Treba da se odmori. Sto pre.

»Klju¢ Zemlje kaze..., izgovara devojcica jednoli¢nim
tonom.

Nogavica njegovih pantalona vibrira.

»...kaze da jedan dolazi.“

Vibrira silovito. On dodiruje nogu - kugla tragac!

Jos$ jedan Igrac!

On gleda levo-desno i gore-dole, ne moze da ustanovi
kuda da krene. Hoce i se jo§ jedan Igra¢ pojaviti u ovoj
maloj prostoriji? Hoce li on morati da se bori koristeci svoje
izlomljeno telo u ovoj kutiji? U ovom, ovom - sarkofagu?

Naglo se okrece, plamen iz upaljaca se gasi. Palcem okrece
kresivo. Kres, kres, kres - iskre nece da uhvate. Ali u potpunom
mraku, nesto mu zapada za oko. Neposredno ispred njegovog
lica. Tanka bela linija. On je prati i pronalazi slabo vidljivi
kvadrat na tavanici. Trpa upalja¢ u dzep, postavlja obe $ake
na kamen iznad glave i gura. Tezak je, i on se napinje i stenje
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dok se njegovo dahtanje mesa sa struganjem kamena. Otvor.
Svetlost. Vru¢ vazduh nadire u malu prostoriju dok on zavlaci
prste oko ivice ploce debele $est centimetara, gura je u stranu.
Propinje se na nozne prste i gleda preko ruba.

Nalaze se u rupi u zemlji. Rupa je prekrivena gotskom
kupolom na stubovima nalik na neku koja prekriva grob ili
spomenik. Odnekud dopire narandzasta svetlost uli¢ne lampe,
iza kupole je na nebu mutni sjaj, crne kro$nje lisnatog drveca
vise iznad svega kao zavesa. Golubica guguce, a onda odlece
uz lepet krila. PriguSena vreva grada - saobracaj, zujanje
elektriciteta, glasovi — nedaleko odatle.

Makabi grabi Klju¢ Neba i gura je napolje iz rupe. Iska-
¢e. Nalaze se nasred ogromnog groblja iz nekog davnog raz-
doblja, i svako grobno obelezje grandiozno je, znacajno i
isklesano od kamena - kupolama prekrivene viktorijanske
grobnice u kojima su sigurno ¢itave porodice, sedam metara
visoki obelisci i bazaltni pijedestali teski hiljadama kilogra-
ma. Mnogi su prekriveni mahovinom iliSajevima, a svi su tu
i tamo oronuli od zuba vremena. Biljke rastu u svim raspo-
lozivim $upljinama i na ¢istinama - trava, palme, tropsko
drvece, korov, razgranata stabla azijske smokve ¢ije korenje
tu i tamo iz vazduha uranja u tle. To je jedno od najupecat-

Klju¢ Neba stupa na stazu, ruku prilepljenih za bokove,
a noge joj se pomeraju kao u robota. Potpuno je izgubljena,
ali uspeva da kaze: ,,Jedan dolazi. Blizu je.”

Makabi vadi kuglu desnom rukom i poteze noz levom.
Nesavitljivi mali¢ mu $tr¢i. Kao kada se Alisa Ulapala pri-
makla njegovom skrovistu u Berlinu, kugla samo sija u znak
upozorenja, ne odaju¢i mu ni na koji nacin ko to dolazi, i
sa koje strane.
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Makabi zna da prvi put u Zivotu mora da bezi. Previde je
povreden, nenaoruzan, dezorijentisan i ranjiv sa Kljucem
Neba da bi ostao tu gde je.

On trpa kuglu u dzep i uzima devojcicu, stavlja je ispod
miske kao paket.

Polazi zemljanom stazom, groblje je mracno i klaustro-
fobi¢no, sve dok drvece i velike grobnice ne ustupe mesto
otvorenom prostoru. Kameni zid visok tri metra dize se pred
njima, a na uli¢noj strani iza njega nalaze se obi¢ne beton-
ske zgrade.

Dodavola, gde sam? Ovo nimalo ne li¢i na Peru ili Boliviju.
Pa ¢ak ni na Juznu Ameriku!

Prilazi ¢vrstom zidu, pa gleda levo i desno. Dovoljno je
hrapav za penjanje, ali ne dok nosi Klju¢ Neba. Okrece se
levo i kaska, tako da mu zid ostane sa desne strane. Kugla u
dzepu malo mu se ohladila, pa je mozda onome koji dolazi
malo zavarao trag.

Klju¢ Neba tezi petnaestak kila. On je drzi postrance, tako
dajoj je glava napred, dok njene noge mlataraju za njim. Kao
da nosi de¢ju lutku prirodne velicine.

Blizu unutra$njeg ugla zida, Makabi nailazi na odlozene
grobarske alatke: lopatu zabijenu u hrpu peska, budak, smo-
tano jako uze. On pazljivo spusta Klju¢ Neba i iseca parce
uzeta duzine Cetiri metra. Vezuje ga sebi oko struka, pa stav-
lja Klju¢ Neba na leda i provlaci joj uze ispod tura i dvaput
preko lopatica. Privlaci je uz sebe, pokusava da priveze X
od uzeta koje mu se ukrsta na grudima. Ona sigurno sedi
u tako namestenoj priru¢noj decjoj nosiljci, a on moze da
koristi obe ruke. Oseca njen ubrzani dah na vratu. Ona je i
dalje izgubljena, verovatno od traume zbog toga $to je oteta
od mame, i od toga $to je dotakla Klju¢ Zemlje.
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On Zeli da se popne uza zid i dode do ulice grada u kojem
se nalazi, ali zid je tu ravniji tako da nema za $ta da se uhvati.
Sprema se da se vrati na mesto gde bi mogao da se uzvere,
ali onda se ukoc¢i. Uze! Budak!

Vezuje uze za drvenu drzalju i baca budak preko zida,
napravivsi tako neku vrstu kuke sa hvataljkom. Snazno
povlaci, i budak ostaje na mestu. On upire nogama u zid i
pocinje da se penje.

Ali tada, u istom trenu, kugla u njegovom dzepu poskoci
kao si¢u$ni zemljotres, a Klju¢ Neba se prene iz svog zombifi-
kovanog stanja, $¢epa ga za kosu i cimne. On izgubi oslonac i
zaljulja se pola metra postrance. Nesto prasne u vazduhu oko
njega. Komad zida eksplodira kraj njegovog lica, propracen
pucnjem iz pistolja.

,On je tu’, kaze Klju¢ Neba.

Makabi se baca iza kamenog nadgrobnog spomenika dok
jo$ tri metka huje kraj njih, i svaki umalo da ih pogodi. Makabi
ritne lopatu u vazduh i dograbi je. Okrene se desno, ali Klju¢
Neba ga ponovo ¢upne za kosu i kaze: ,Na drugu stranu.”

To ¢e ih odvesti pravo pred liniju vatre, ali Makabi joj
veruje. Brzo nagada da taj muski Igra¢ mora biti Seng, An Lju.
Markus i Bajc su mrtvi, Jago je sa Sarom, a Hilal se verovatno
oporavlja od svojih povreda u Etiopiji.

A ako je to Lju, onda verovatno ima i bombe.

To znaci da Makabi mora u POKRET!

On zahvata pesak lopatom i baca ga u vazduh, stvorivsi
tako dimnu zavesu, pa jurne iza nje. Cuje prigusen $uplji zvuk,
skrece iza debelog debla drveta, prekriva $akama glavu Kljuc¢a
Neba i bum! Eksplozija sa mesta na kojem su do malocas bili,
otpaci koji pljuste na sve strane, lis¢e koje se Zestoko njise
pred udarnim talasom, komadi¢i drveta i kamena $ibaju
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tu i tamo. Bila je to slaba eksplozija, ali dovoljno jaka da ih
povredi, samo da nisu promenili mesto.

,Ovde skreni desno‘, kaze devojcica mirno.

On je tu slep i telo ga boli od svega sto se dogodilo, ali
ona ih jeste spasila, pa je poslusa.

»Ovde levo. Pravo. Levo. Levo. Pravo. Desno. Levo, levo, levo.®

Prati svako njeno uputstvo, makar mu se ¢inilo da sve
vreme idu ukrug. Provlace se i izmicu, okrecu i hitaju. Jo$
nekoliko hitaca ih zamalo promasi, kao i jo$ jedna slaba
eksplozija. Ona gusto groblje pretvara u lavirint, i to deluje.
Ona nekako zna gde se An nalazi. Makabi shvata da je ta
devojcica, makar u ovom trenutku, daleko superiornija od
tajanstvene kugle koju je koristio da prati Igrace.

Konac¢no, obilaze oko crnog kamenog bloka i pronalaze
lu¢ni prekid u zidu dovoljno velik da tuda produ kola. Dve
male zgrade oko njega obojene su u ruzicasto. S druge strane
je ograda od kovanog gvozda. Iza toga je Siroka ulica, kola koja
njom voze, i novi model motocikla parkiran kraj ivi¢njaka.

Izlaz. Udaljen je 10 metara, u pravoj liniji. Ali na tih 10
metara nema nikakve zastite.

»Predaleko je, kaze Makabi. Kugla u njegovom dzepu
pomera se tamo-amo toliko brzo da se on boji kako ¢e ona
iskociti napolje. ,,Ubice nas.“

Klju¢ Neba ga zagrebe po vratu. ,Ovde®, kaze ona.

»Vidim izlaz, ali predaleko je!*

Nemaju viSe od nekoliko sekundi. Ona ga zagrebe jace,
poc¢ne da mu para meso. ,,Ovde!, $apué¢e mu u uvo.

Tada Makabi shvata. Ne$to mu je u vratu: tragac. Onaj koji
su An i ko zna koliko jos§ Igraca koristili kako bi ga sledili!

On brzo vadi noz i stru¢no iseca parce koze s vrata. Pazi
da ne zakaci nista vazno ili iskida misi¢ ili tetivu. Bol nije
preteran, ali krv lipti.



