Dobro dosli! Sta smo vam
spremilii sta j

ta Je novo

Ako ste sa verzije X6 programa Corel DRAW presli na verziju X7, odusevicete
se. Svi vasi snovi su se ostvarili. Ova verzija sadrzi sve mogucnosti i opcije iz
verzije X6, ali je okruzenje prepravljeno, te je sada izuzetno intuitivno, bez obzira
na to Sta radite ili $ta trazite. Ako tek pocinjete da radite u Corelu, ali imate iskustva
u korisc¢enju programa za crtanje, pred vama je prava poslastica: sve je jednostav-
no, intuitivno se otkriva, a gotovo sve §to ima veze s crtanjem stoji vam na dohvat
misa. Ukoliko nemate bas nikakvog iskustva s programom Corel DRAW, nemojte za-
drzavati vazduh, duboko udisati niti bilo $ta slicno! CorelDRAW je bogat opcijama,
ali nece vas preplaviti, a kada shvatite pravila koja su objasnjena u ovom poglavlju,
pronalazenje alatke Pen bice jednako lako kao i pronalazenje omiljenog flomaste-
ra u 8olji s priborom za crtanje na vasem radnom stolu.

Nazovimo ovo poglavlje ,Uvod u zabavu*. U njemu cete se zagrejati, steci sa-
mopouzdanje i spremiti se za glavno zbivanje koje sledi u narednim poglavljima.

Ako ste pocetnik u programima za vektorsko
crtanje

Ukoliko koristite CorelDRAW otkako se pojavio oko 1990, mozete ovde skociti una-
pred - ovaj odeljak namenjen je ljudima koji su nedavno dobili svoj prvi primerak
Corelovog paketa programa, ili ih samo zanima zbog ¢ega svi toliko pricaju o njemu.
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Sta vektorsko crtanje jeste, a ta nije

Ako ste kupili programski paket CoreIDRAW ocekujuci da cete pomocu njega moci
da retusirate svadbenu fotografiju svojih prababe i pradede, Core]l DRAW nije pro-
gram koji treba da koristite, ali sre¢om, Corel PHOTO-PAINT jeste, a on je deo ovog
programskog paketa. Paket grafickih programa (Graphics Suite) sadrzi dva glavna
programa koji se bave dvema glavnim vrstama racunarskih slika - vektorskim i ra-
sterskim - a ne bibilo zgoreg da objasnimo razliku izmedu njih. Po¢nimo od raster-
skih (bitmapiranih) slika (engl. bitmap graphics) jer su one ¢esce u elektronskoj po-
$ti, na vebu i u Stampi.

Rasterske slike

Rasterske ili bitmapirane slike, kao $to su one koje pravite svojim mobilnim telefo-
nom ili nekim drugim uredajem, nazivaju se i slikama koje zavise od rezolucije (engl.
resolution-dependent images), jer sadrze nepromenljiv broj elemenata slike koji se na-
zivaju pikseli (engl. pixels). Sve vizuelne informacije koje mozete da sacuvate u digi-
talnoj fotografiji — rasterskoj slici - zabeleze se u trenutku kada snimite fotografiju;
ne mozete povecati ili smanjiti velicinu slike, a da je pritom ne izoblicite. Razlog je u
¢injenici da se rasterskim slikama prirodno smanjuju dimenzije ako im povecate re-
zoluciju. Isto tako, pri Stampanju éete dobiti vece rasterske slike ako im smanjite re-
zoluciju, a to je nesto §to mozete da uradite u programu PHOTO-PAINT i time cemo
se baviti u kasnijim poglavljima. Klju¢ za razumevanje nefleksibilnosti rasterskih sli-
ka lezi u tom obrnutom, nepromenljivom odnosu izmedu izmerene veli¢ine i broja
piksela po jedinici merene veli¢ine (rezolucije). Koli¢ina detalja uvek zavisi od veli-
¢ine rasterske slike.

U stonom izdavastvu, pojmovi za promenu velicine resize i resample Cesto se ko-
riste da bi se opisalo smanjivanje slike bez promene broja piskela (engl. resize), od-
nosno - i sasvim razli¢ito - promena veli¢ine promenom broja piksela ili ,nadu-
vavanje“ rasterske slike koje zapravo izoblicava pocetne informacije slike (engl.
resample). Na levoj strani slike 1-1 data je originalna slika u visokoj rezoluciji (engl.
high-resolution). Na njoj mozete da razaberete frazu na $olji za kafu i svaki detalj
izgleda o$tro i definisano. To je zbog toga §to je rezolucija, broj elemenata slike po
in¢u, veoma visoka. Desno je slika iste $olje u niskoj rezoluciji (engl. low-resoluti-
on). Verovatno ste vec primetili da rasterske slike koje mnogo uvecate deluju zr-
nasto (,pikselirano*, engl. pixelation). Na njima su elementi dominantniji od slike
koju bi trebalo da predstavljaju. Ovu vrstu nezeljenog efekta dobijate ako ne zabe-
lezite scenu u visokoj rezoluciji, ali i ako dobijete sliku u niskoj rezoluciji, a od vas
se o¢ekuje da od nje napravite nesto znacajno.

Naucicete da radite sa rasterskim slikama kasnije u ovoj knjizi; dobro opste pra-
vilo koje biste mogli da zapamtite jeste da vam za obradu i izradu rasterskih slika
treba program za slikanje, dok su vektorske ilustracije proizvod programa za crtanje,
a o njima se govori u narednom odeljku.

Vektorske slike

Pre dvadeset godina, programi za vektorsko crtanje zahtevali su koncentraciju i ne-
$to strpljenja jer su procesori racunara imali samo deli¢ moci u kojoj danas uziva-
mo. Jedna od najprimetnijih karakteristika programa za crtanje jeste mogucnost
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,vracanja unazad“. Na primer, kada slikar naslika remek-delo, ono je ,zacementi-
rano“; mukotrpno je, a ponekad i nemoguce, ispravljati ili poboljsavati sliku, jer se
boja osusila i delo je gotovo. Medutim, programi za vektorsko crtanje dozvoljava-
ju vam da premestate objekte, donosite i menjate odluke o boji, polozaju i velicini
bilo kog elementa na strani.

Rezolucija: 300 piksela po incu Rezolucija: 72 piksela po incu

N
N

SLIKA 1-1  Prikaz vizuelnih informacija na rasterskim slikama zavisi od rezolucije - broja
piksela po incu.

Vektorski crtez ima dve osnovne karakteristike: svi objekti koje crtate imaju
oblik - konturu koja se ¢esto naziva putanja (engl. path) - i unutrasnjost koju mo-
Zete ispuniti proizvoljnom popunom iz vise egzoti¢nih kolekcija popuna u progra-
mu Corel DRAW. Ova ilustracija pokazuje kako program za vektorsko crtanje ¢ini
konturu i popunu vizuelno smislenim. Crtez je sac¢injen od debele bele konture oko
krugova i popune tipa Fountain koja je linearni preliv od crvene do narandzaste.
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Mozda ce vas ovo iznenaditi, ali CorelDRAW azurira va§ monitor na osnovu ra-
sterskih informacija kad god napravite ili izmenite nesto na slici: postoji veoma malo
vektorskih monitora iz sedamdesetih; oni su bili poput osciloskopa i bilo je gotovo
nemoguce na njima napraviti nesto lepo, ili bar zanimljivo. Stoga se Corel DRAW
bavi matematikom, konkretno geometrijom, kada nesto crtate pomocu njegovih alat-
ki, a ti geometrijski (i drugi) proracuni mogu se beskrajno azurirati i doradivati. Deo
lepote rada sa vektorskom grafikom jeste to $to mozete menjati veli¢inu crteza kako
god zelite, a elementi njegove kompozicije ostace ostri i proporcionalno manji ili
veci od onoga sto ste prvo nacrtali.

Evo jednog primera fleksibilnosti koju imate kada pravite vektorski crtez; na
slici 1-2 levo mozete videti jednostavan zicani prikaz (Simple Wireframe) crteza
sa slike 1-1. I nije nesto, zar ne? Medutim, kada tom objektu dodelite popunu i tip
konture (u ovom slucaju ona je ravnomerno bela) kao na srednjoj slici, on dobija
karakter i postaje ono $to obi¢no nazivamo ,umetnost‘. Desno je isti skup krugova
sa kvadratnom pozadinom, ali je popuna promenjena u vektorski crtez iz kolekci-
je Corel CONNECT. Da, jedan vektorski crtez mozete ispuniti drugim vektorima, a
mozete promeniti i konturu u tackastu liniju razlicitih stilova, pa i u konturu koja
Ce izgledati kao da je nacrtana cetkicom. Sva kreativnost koju mozete zamisliti, u
Corelu je samo stvar definisanja objekta, a zatim korisc¢enja zanimljivog stila kon-
ture i mastovite popune objekta.

Vektorsko nebo je kreativna granica!

Sada vec zamisljate da su rasterske slike jedini medijum za fotografsku umetnost,
dok su vektorski crtezi ograniceni na oblike od kojih se moze napraviti dobar kru-
zni dijagram ili nesto slicno. Kojestarije i potpuno netacno; vec¢ 20 godina, umet-
nici u Core]lDRAW-u ispituju kreativne granice ovog programa koji se neprekidno
razvijaisvakog dana u njemu se dizajnira sve - od fotorealisti¢nih slika, preko me-
nija, do kataloga, pa cak i pravih registarskih tablica.

View | Simple Wireframe Istovetne putanje, ali razliciti stilovi kontura i popune

SLIKA 1-2  Geometrija koja se nalazi u osnovi CoreIDRAW crteZza moze biti jednostavna.
Objekat cete doterati atraktivnim popunama i stilovima kontura.
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Ako hocete, otvorite dokument pear.cdr iz internet datoteke za poglavlje 1, i iz
menija odaberite View | Simple Wireframe. Slika 1-3 prikazuje vektorski crtez u
zicanom prikazu i u drugacijoj velic¢ini, a levo mozete videti originalnu sliku na ko-
joj je crtez zasnovan. Mozete videti prednost vektorske ilustracije nad rasterskom
verzijom kada je potrebna velika kopija. Uvecana rasterska verzija slike (levo) pri-
metno je tackasta, ali kada se slika vizuelno predstavi kao kolekcija objekata sa ra-
zlicitim bojama i vrednostima providnosti, CorelDRAW samo treba da izracuna ko-
nacnu razmeru elemenata i slika zavisna od rezolucije zadrzace vizuelnu vrednost
manje verzije.

S programom Corel DRAW X7 silno cete se zabavljati ¢im savladate alatke, okru-
zenje i druge stvarcice koje mozete dodati svojim crtezima!

Sada je dobro vreme da i pocetnici i iskusni korisnici programa Corel DRAW
osmotre §ta je novo u ovoj verziji...

Rasterska slika
Vektorska slika

Prikaz Zicanog modela

SLIKA 1-3  Vektorski crtezi mogu imati toplinu i privla¢nost rasterskih fotografija kada naucite
kako funkcionisu alatke programa CorelDRAW.
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Corel CONNECT: vasa prva stanica

Kada instalirate softver, ili kada prvi put pokrenete CorelDRAW (ili PHOTO-
PAINT), na ekranu ¢e se pojaviti okvir za dijalog koji ¢e od vas traziti da se prijavite
na svoj Corel nalog ili da ga napravite (Create a Corel Account). Corel CONNECT
je temeljna primena onoga §to se u tehni¢kim casopisima naziva ,ra¢unarstvo u
oblaku“ (engl. cloud computing). Jednostavno re¢eno, Corel vam je pred noge do-
neo zajednicu korisnika. Putem CONNECT-a i svog naloga imacete pristup novim
popunama (i drugom sadrzaju) koje prave Corel i njegovi korisnici. Aktivna veza
sa internetom (najbolje bi bila neka brza), neophodna je za prijatno i zadovoljava-
juce korisnicko iskustvo s programom Corel DRAW.

Postoje dve vrste naloga. Standardno ¢lanstvo (Standard Membership) potpuno
je besplatno i garantuje vam sve fontove, gotove sli¢ice i drugi materijal koji se ne-
kada dobijao na disku s programom. Premijum clanstvo (Premium Membership)
zahteva mesecnu pretplatu, a kao $to biste 1 mogli oc¢ekivati, s njim dobijate mno-
go vise korisnog materijala. Kada pokrenete ili napustite program, bice vam ponu-
dena opcija da se pretplatite. Naredna slika prikazuje okvir za dijalog koji bi stvar-
no trebalo da popunite, a ne samo da ga zatvorite.

CorelDRAW ((')J

Graphics Suite

Create a Corel Account

To register your product, become a member, or download content from the cloud, you
must first create a Corel account.

Create an Account

Already have a Corel Account?

1f you are already a member, please sign in.

| monty python |

Forgot password?

[ pont show again

Close
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Dobrodoslica pre ulaska u CoreDRAW

Kada unesete podatke za registraciju, pojavljuje se uvodni ekran pre nego $to se
program otvori. Dobrodoslicu ¢e vam pozeleti ekran postavljen preko radnog pro-
stora. Korisnici prethodnih verzija znaju za uvodni ekran, ali u verziji X7 nov je broj
opcija - korporacija Corel je pripremila bogat sadrzaj - iz kojih mozete odabrati da
odgledate video lekcije pre nego $to predete na rad ili da podesite radni prostor tako
da odgovara vasim potrebama.

Pogledajmo koje su vam opcije na raspolaganju. Slika 1-4 prikazuje uvodni
ekran (Welcome Screen). Kao $to vidite, glavno okno objasnjava ili prikazuje stav-
ke koje ste pritisnuli u levom oknu.

e Get Started Ova ikonica prikazuje najcesce opcije koje cete birati kada zeli-
te da zapocnete crtez ili otvorite neki vec sacuvan. Te opcije mozete pronaciiu
meniju File, a novi dokument mozete otvoriti (i pregaziti uvodni ekran) i tako
§to cete na standardnoj traci (engl. standard bar) pritisnuti ikonicu New docu-
ment (slicicu lista papira na levom kraju trake).

Welcome Screen

(')) « Get Started

|3 Get started New Document

E Workspace

E what's New New From Template
o Meed Help?

i callery Open Recent

Updates a pear.cdr

ﬂ CorelDRAW.com Qutline and fill.cdr

E Membership & Subscription doodles in betas.cdr

Open Other...

SLIKA 1-4 Ekran Welcome Screen je polaziste za otvaranje novog crteza, istrazivanje, biranje
okruzenja i azuriranje softvera.
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Workspace Kada pritisnete ovu ikonicu, moci éete da odaberete pokretanje
,lakog“ radnog prostora - Lite; on ima manje kalorija nego Regular (samo se $a-
lim) - u njemu su kutija s alatkama (engl. toolbox) i druge mogucnosti veoma
ogranicene, a vi mozda zelite da se ,uzdrzite“ od korisc¢enja svih novih opcija
jer sad imate ovu knjigu da vas vodi. Okruzenja Classic (klasi¢no) i Default (po-
drazumevano) sli¢na su, osim §to ¢e klasi¢no okruzenje podsetiti iskusnije ko-
risnike na prethodne verzije programa. U kategoriji Advanced mozete podesiti
Corel DRAW tako da opcije za stono izdavastvo (Desktop Publishing) ili ilustro-
vanje (Illustration) budu istaknutije i dostupnije. Najzad, u grupi opcija Other
mozete podesiti Core]lDRAW cak i tako da vas podseca na Adobe lustrator uko-
liko ste na CorelDRAW pre$li sa tog ili nekog sli¢nog programa.

What's New Ovde mozete da se upoznate s novim mogucnostima preko do-
bro napisanog, prilicno temeljnog, ali kratkog dokumenta koji ¢e se prikazati na
sredini ekrana kada pritisnete ovu ikonicu.

Need Help? Pritiskanje ove ikonice otkrice kratak spisak izvora kojima moze-
te pristupiti na internetu ili u samom programskom okruzenju, koji ¢e vam po-
mocida zapocnete rad. Corel nudi veoma korisnu kolekciju video lekcija o osno-
vama rada u programu.

Gallery Ovde mozete uzivati u slikama koje su napravili drugi korisnici pro-
grama CorelDRAW, od kojih su mnogi ucestvovali u Corelovom godi$njem
umetnickom takmicenju. Galerija se ¢esto azurira; ne zaboravite da sa progra-
mom Core] DRAW radite u oblaku, pa cete, kada se veb stranica promeni na in-
ternetu, videti rezultat tih izmena; stoga, ¢esto posecujte galeriju da biste vide-
li novopostavljene radove.

Updates Kada pritisnete ovu sli¢icu azuriracete softver. Dobro bi bilo da po-
tvrdite polje pored obe navedene opcije kako biste bili obavesteni o novim ver-
zijama programa i drugim popravkama iz Corela.

CorelDRAW.com Ova opcija govori kako da stupite u kontakt sa zajednicom
Corelovih korisnika - kada pritisnete ikonicu necete otici na CorelDRAW.com,
vec cete samo dobiti URL adresu. Na adresi Core]lDRAW.com mozete razmenji-
vati iskustva, saznati odli¢ne savete i trikove i pronaci zanimljivo §tivo koje su
napisali profesionalci i drugi ¢lanovi zajednice.

Membership & Subscription Ovo je jos jedna 8ansa da se odlucite za servis
Standard ili Premium. Nemaojte tu opciju shvatati olako; ako ne napravite nalog i
ne dobijete svoju besplatnu standardnu pretplatu, ostacete bez popuna, fontova
idrugog materijala koji sigurno zelite da imate u okviru programa Corel DRAW.

Najzad, kada vam ekran dobrodoslice vise ne bude dobrodosao nakon desetog ili

jedanaestog pokretanja programa, mozete ukloniti potvrdu iz polja Always show the
welcome screen at launch (uvek prikazi ekran dobrodoslice pri pokretanju) u do-
njem levom uglu ekrana. Nakon toga, CorelDRAW ¢e se uvek pokretati samo sa pri-
kazanim menijem. To bi moglo biti malo zbunjujuce, osim ako znate da za pokreta-
nje CorelDRAW-a u akciju treba da odaberete stavku New iz menija File (odnosno
New from Template za otvaranje $ablona, a Open za ranije sa¢uvan dokument), ili
da pritisnete dugme New na standardnoj traci. Kada to ucinite, CoreIDRAW ce ozive-
ti, alatke vise nece biti nedostupne, a zivot ¢e ponovo biti divan.
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Postoji samo jos jedna stvarcica koju treba da ras¢istimo pre nego §to se prvi
putbacite na posao: Corelu morate reci koji tip novog dokumenta treba da napravi.
Naredna slika prikazuje okvir za dijalog Create a New Document, a kao i na ekranu
dobrodoslice, mozete potvrditi polje Do not show this dialog again da vam se ovaj
okvir za dijalog ne bi otvarao pri svakom otvaranju novog dokumenta - medutim,
trebalo bi da mu dozvolite da se uvek otvara. Zasto? Zato $to cete bez ovog okvira
za dijalog svaki put otvoriti nov dokument s podrazumevanim parametrima, a to ¢e
napraviti haos od definisanja veli¢ine strane i boja. CoreIDRAW je prilicno osetljiv
naboju. Na primer, dokument podesen tako da koristi rezim RGB izgledace odvrat-
no ako pokusate da ga od$tampate komercijalnim CMYK mastilima. Objasnjenje
opcija sledi u nastavku.

Create a Mew Document x

Mame: | peacock|

Preset destination: ICustom V]
: s
Size: |L - R |
o I siter ‘ |;1\clcl Preset i
Wiidth: 110" = |inches -
Height: 85" R [=

=

Mumber of pages: 1 -

Primary color mode: | RGE -
Rendering resolution: I v dpi
Preview mode: IEnhanced V‘

2 Color settings

RGB profile: |sRGB EC61966-2.1 -

CMYK profile: UL, Web Coated (SWOP) w2 -

Grayscale profile: IDot Gain 20%% V‘
Rendering intent: IReIative colorimetric V‘

% Description

Click to add a custorn destination,

[7] Do not show this dialog again
[ Ok l I Cancel ‘ I Help ‘

e Name Kad god snimite dokument, mozete ga imenovati. Medutim, kada do-
kumentu date ime na pocetku rada, kasnije samo treba da pritiskate cTRL +s i
Corel DRAW ¢e snimiti dokument (podrazumevano) u direktorijum Documents
u Windowsu.

& Savet Kada promenite lokaciju na kojoj Cete Cuvati datoteke (D:\My DRAW files),
' CorelDRAW ¢ce zapamtiti tu lokaciju, i naredni crtezi ¢e biti snimljeni u
. direktorijum koji ste naveli.
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Preset Destination Ova opcija moze da zbuni i prevari novog korisnika!
Odprediste (engl. destination) u terminologiji racunarske grafike znac¢i ,mesto na
kom ce se vas$ crtez na kraju prikazati“. Vas rad bi mogao oti¢i u komercijalnu
Stampariju, na veb prezentaciju ili na bilo koje mesto gde bi se boje iz vaseg do-
kumenta mogle prikazati pogresno. Cesto je najbolje da sa padajuce liste Preset
Destination odaberete Default RGB. Pored opcija Web i Default RGB, najcesce
cete birati opcije boja zasnovanih na CMYK modelu, koje ¢e na ekranu imitira-
ti subtraktivne CMYK pigmente. Vas ekran bi mogao postati neobjasnjivo pri-
gusen — narocito kada je u pitanju paleta boja - ako odaberete radni prostor koji
prikazuje sliku u CMYK modelu boja.

Size, Width i Height Preko ovih polja zadavacete velicinu strane. Velicinu
strane mozete promeniti bilo kada, ali lepo je skinuti to sa spiska pre nego $to
vam naide inspiracija. Desno od ovih polja nalazi se polje s mernim jedinicama,
pa ako ste navikli na milimetre umesto na ince, ili na tipografske pajkove, u tom
polju odaberite zeljenu mernu jedinicu. Mozete pritisnuti i sli¢ice strana da bi-
ste odabrali Landscape (polozenu, pejzaznu) ili Portrait (uspravnu, portretnu)
orijentaciju strane.

Number Of Pages U svakom trenutku mozete dodavati, oduzimatii preraspo-
redivati strane u viSestranicnom dokumentu, ali ako vec¢ sad znate da éete pravi-
ti font ili letak, mozete odmah zadati broj strana za datoteku.

Primary Color Mode Rezim boja graficke datoteke znacajno utice na vas na-
¢in rada inato kako e se boje odStampati ili prikazati na veb strani (koja se pre-
gleda na RGB monitoru). S padajuce liste mozete odabrati RGB ili CMYK; ako ni-
kada niste slali datoteku u Stampariju, treba da odaberete rezim RGB jer je RGB
nacin na koji ljudska bic¢a opazaju boju. Rezim RGB je predvidljiv; to je kao da
posmatrate bilo koju drugu scenu u stvarnom svetu.

Rendering Resolution Evo opet one dosadne rezolucije! Ova vrednost odre-
duje koliko e tacaka stampac (ili drugi izlazni uredaj) koristiti za iscrtavanje va-
Seg dela na papiru. Podrazumevana vrednost, 300 tacaka po incu (engl. dots per
inch, dpt), prilicno je visoka i sasvim je verovatno da ste, ako radite kod kuce, po-
desili dokument na maksimalnu vrednost koju podrzava kucni stampac s mla-
znicama (engl. inkjet) ili laserski stampac¢. Medutim, ako uopste ne namerava-
te da stampate crtez, vec Cete ga izvesti u vidu bitmape koja ¢e se koristiti kao
prilog u elektronskoj posti, rezolucija 72 ili 96 dpi biée dovoljna. U tom slucaju,
J#tacke" su zapravo pikseli; na primer, 96 piksela po in¢u godinama je bila tipic-
na rezolucija ekrana. Ukoliko rad objavljujete na veb strani, mozete odabrati 72
piksela po incu, jer je to rezolucija u kojoj veb profesionalci trenutno prikazuju
svoje crteze. A ukoliko rastersku kopiju svog rada 8aljete prijatelju koji ima ta-
blet s velikom rezolucijom, odaberite rezoluciju 300 dpi jer su ekrani s velikom
rezolucijom sve popularniji.

Preview Mode Bezikakvogdvoumljenja, odaberite rezim prikaza Enhanced.
To je prikaz maksimalnog kvaliteta, a nece vas usporiti, osim ako vas$ racunar
koristi procesor iz bankomata. Naravno, postoji razlog, objasnjen kasnije u ovoj
knjizi, i za koriséenje drugih opcija kvaliteta prikaza.

Color Settings Polako sazvacite objasnjenje ovog skupa opcija. Ne zurite; ovaj
vodic¢ nece nikuda, a upravljanje bojom je klju¢na funkcija koja ¢uva izgled va-
Seg dela kada ode na stampanje.



Poglavlje 1 Dobro dosli! Sta smo vam spremili i $ta je novo

Podrazumevane vrednosti za prva tri parametra funkcionisace sasvim fino za
vecinu ljudi na zapadnoj hemisferi. Profiles (profili) jeste kolekcija parametara
koji stvaraju optimalno ,okruzenje“ za graficku datoteku koja se $alje Stampacu
ili drugom izlaznom uredaju (kao §to je osvetljivac, uredaj za Stampanje u viso-
koj rezoluciji). Profil RGB Profile, za RGB prostor boja u kojem nesto crtate, po-
drazumevano je podesen na opciju SRGB, $to je fantasti¢no za vecinu Stampaca s
mlaznicama jer je vecina takvih stampaca danas kalibrisana za sSRGB prostor boja,
a sRGB (koji se ponekad naziva i smallRGB - mali RGB) jeste prostor boja na vebu.
Profil CMYK Profile podrazumevano je podesen na opciju U.S. Web Coated (SWOP
ili Specifications for Web Offset Printing) v2. Taj skup karakteristika boja prili¢-
no je Cest, pa, u teoriji, ako ¢e se vas rad Stampati u Stampariji, odstampani doku-
ment trebalo bi da izgleda slicno originalnoj RGB slici sa ekrana u Corelu. Zemlje u
Evropi i pacifickom krugu koriste druge standarde koji su dostupni na padajucoj li-
sti. Grayscale Profile ima samo jedan parametar za podesavanje, a to je Dot Gain
- razlivanje tacke (s vrednoscu 20%, kompenzacija je prilicno darezljiva). Dot gain
je kompenzacija koju $tampar koristi kada stampa crnim mastilom na proizvolj-
nom broju razli¢itih vrsta papira, s razli¢itim stepenima upijanja. U principu, ako
polutonske tacke na Stamparskim plo¢ama (ili u direktnoj digitalnoj stampi) ucini-
te manjim za odredenu vrednost, mastilo ce se rasiriti taman toliko da polutonska
kopija vaseg dela izgleda dobro na papiru.

Cetvrta opcija u skupu Color Settings jeste Rendering Intent, i nju ée pogresno
razumeti jedanaestoro od deset ljudi. Ozbiljno, ovaj pojam znaci da treba da odabe-
rete jedan od cetiri afirmisana procesa konverzije kada vas crtez koristi boje koje
se ne mogu izraziti kombinacijom cijan, magenta, zutog i crnog pigmenta (engl.
Cyan, Magenta, Yellow, blacK, CMYK). U suétini, va§ monitor koristi crvenu, zele-
nu i plavu svetlost (engl. Red, Green, Blue, RGB) da bi prikazao ono §to ste nacrtali,
dok $tampac koristi drugacije boje. Kao rezultat, rezim RGB - sa veé¢im prostorom
boja od onog u rezimu CMYK - sadrzi boje koje CMYK mastila ne mogu precizno da
prikazu; stoga, nesto mora biti u¢injeno - a to se naziva konverzija boje (engl. color
conversion) - da bi vasa odStampana CMYK slika bila vise od samo priblizno sli¢ne
onoj na vasem monitoru! Cetiri opcije su:

¢ Relative Colorimetric Ovaj parametar je, kada se sve uzme u obzir, verovat-
no najbolja konverzija za veéinu Corel DRAW crteza, pa cak i fotografija koje uvo-
zite u Core]DRAW dokument. Parametar Relative Colorimetric nece sacuvati
najbelje bele (bela tacka, engl. White Point), vec ¢e pomeriti sve boje i sve svetlo-
¢e do najblizih boja koje CMYK prostor moze da izrazi. Relative iseca (iskljucuje)
odredene boje koje su daleko izvan opsega, pa, na primer, dve razli¢ite crvene s
va$eg originala na ekranu, mozda ée biti iscrtane kao ista crvena. Ipak, tokom te
konverzije, odnos izmedu dve boje bice ocuvan, pa ljudsko oko vidi tu konver-
ziju kao dobro uravnotezenu i cak veoma sli¢nu originalu sa ekrana. Ovaj para-
metar je dobar izbor i za §tamparije - za probne otiske u boji pre nego $to se po-
krene velika §tamparska masina.

e Absolute Colorimetric Belatacka (White Point)icrna tacka (Black Point), za
razliku od parametra Relative, bice ocuvane kada odaberete parametar Absolute
Colorimetric. On garantuje da ce se boje koje se veoma lako prepoznaju (kao §to
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su Koka-kolina crvena i Fedeksova ljubicasta) reprodukovati precizno, po cenu
pomeranja drugih boja. Ako vam je potrebna preciznost za odredene boje, ovo je
opcija za vas.

e Perceptual Ovajnacin predstavljanjaboja uzima ceo opsegboja koje se mogu
iskazati (gamut) na nekom uredaju (kao §to je vas ekran), i sazima ih tako da se
uklope u gamu odredi$nog uredaja (npr., stampac¢ s mlaznicama). Kao rezultat,
sve boje na §tampanom rezultatu donekle su pomerene, ¢ak i ako je samo par
boja izvan CMYK opsega (game), ali su odnosi izmedu svih boja o¢uvani. Ako
ste opsednuti preciznoséu boja, ovo vam nece biti prvi izbor za metod konverzi-
je, ali ukoliko vas vise zanima odnos izmedu originalnih boja - na primer, kon-
trast zelene trave naspram plavog neba na fotografiji - odabracete ovu metodu.

e Saturation Ovajparametarje namenjen veoma stilizovanim crtezima sli¢cnim
stripu, dijagramima, grafikonima i situacijama kada slobodno mozete da zabora-
vite na preciznost boje i odnos izmedu boja u dokumentu. Kada su vam na stra-
ni potrebne samo pratecée boje da biste napravili dobru reklamu ili da biste pre-
cizno nacrtali Marvelovog junaka u uniformi, ovo je opcija za vas.

Najzad, mozete, a verovatno bi i trebalo, sacuvati skup parametara koje ste
definisali. Uradite to tako §to cete pritisnuti slicicu diskete pored opcije Preset
Destination, a zatim dajte skupu zadatih parametara neko jedinstveno ime.

Posto na ekranu imate novu praznu stranu, vreme je da odaberete alatke za izra-
du svog buducdeg remek dela. Sve to zasluzuje sopstveni odeljak, a on sledi.

Prozor aplikacije CoreIDRAW

Prozor aplikacije je ono §to cete videti kada je Core]lDRAW otvoren. Krupna novi-
na u verziji X7 jeste to $to je interfejs programa detaljno azuriran i pojednostavljen
tako da mozete raditi gotovo brzinom misli. Predvidljivost i intuitivnhost osnova su
verzije X7 i odmah cete primetiti da ona li¢i na interfejs Windowsa 8. Prozori crte-
za (engl. drawing windows ili document windows) sadrze stranu ili strane na kojima
se nalaze crtezi i ostali sadrzaj. Cak i kada nema otvorenog prozora crteza, prozor
aplikacije omogucava pristup izvesnim menijima komandi, paletama alatki, kuti-
ji sa alatkama, paletama koje se mogu usidriti (engl. dockers), statusnoj traci i pa-
leti boja.

Potpuno je besmisleno i nepotrebno postavljati sliku na kojoj je naveden svaki
pojedinacni element u prozoru aplikacije. Korporacija Corel odli¢no je obavila taj
zadatak u uputstvu za korisnika. Ova knjiga nudi najkraci put od tacke A do tacke
B, i stoga, slika 1-5 ukazuje na nove i najbitnije funkcije koje cete sigurno zeleti da
upoznate ako tek pocinjete da radite s vektorskom grafikom. CorelDRAW se pri-
drzava pravila Microsoftovog Windowsa, pa ako znate da sli¢ica lista papira znaci
,novdokument, slicica diskete znaci ,snimi“itd... ako znate da cTRL + P znaci §tam-
paj i ako ste ovladali komandama CTRL+S, CTRL+C, CTRL+ V i mnogim drugim stan-
dardnim komandama iz menija File i Edit, ve¢ ste daleko odmakli. Prozor aplika-
cije je prikazan i oznacen na slici 1-5, a objasnjenja slede.



