Poglavlje 2

Kupovinai podesavanje
racunara

Uovom poglaviju

Upoznajte se s delovima racunara

Saznajte kako se softver uklapa u tu sliku

Otkrijte kako da izaberete racunar koji odgovara vasim potrebama
Naucite $ta su pokazivacki uredaji i tastatura

Vezbajte pokretanje i iskljucivanje racunara

B ez obzira na to da li prvi put kupujete racunar ili menjate stari mo-

del, biranje pravog racunara zna da bude tezak zadatak. Ipak, ako ima-
te iole informacija o tome iz Cega se racunar sastoji i zasto je jedan model
skuplji od drugog, moci ¢ete da donesete dobru odluku bez imalo sumnje u
svoj izbor.

U ovom poglavlju upoznacete se s delovima racunara i na¢inom na koji
oni funkcionisu zajedno. Otkricete zasSto jedan racunar koSta viSe od dru-
gog i kako da izaberete racunar koji odgovara vasim potrebama. Na kraju,
naucicete kako da pokrenete i podesite nov novcijat racunar.

Racunarski hardver

Iskustvo u radu na raCunaru stice se interakcijama s hardverom i softve-
rom. Hardver Cini kompletna opipljiva raCunarska oprema, kao sto su moni-
tor, procesor, tastatura i mis. Softver je ono §to €ini da hardver radi ili vama
omogucava da obavljate poslove, kao Sto je pisanje dokumenata u Micro-
soft Wordu ili igranje partije pasijansa.

Glavni deo raCunara je sistemska jedinica (engl. system unif). U ku¢istu u
kome se nalazi sistemska jedinica smeSteno je nekoliko osnovnih kompone-
nata u koje spadaju:
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v Mati¢na ploca (engl. motherboard), prilicno velika Stampana plo¢a u
koju se utacCinju sve ostale komponente.

v Centralna procesorska jedinica (engl. central processing unit,
CPU), tzv. procesor. To je izuzetno sofisticiran silicijumski Cip koji ima
ulogu mozga u racunaru. Instalira se u specijalnu uti¢nicu na mati¢noj
ploci.

v Radna memorija (engl. random access memory, RAM), skup Cipova
za skladiStenje podataka koji obezbeduju prostor za privremeni sme-
Staj softvera dok se on izvr§ava na raCunaru.

v Cvrsti disk (engl. hard drive), jedinica za skladiStenje datoteka opera-
tivnog sistema, datoteka aplikacija i datoteka s podacima.

Sistemska jedinica moZe sadrzati i druge komponente, poput Stampa-
nih ploca kojima se dopunjuju performanse racunara — recimo, podrska za
zvuk i mrezZu.

U ovom poglavlju detaljno ¢u opisati navedene osnovne komponente.

Sta je procesor?

Procesor je odgovoran za obradu vecine podataka u raCunaru, pri Cemu na
osnovu unetih podataka prikazuje odgovarajuci izlaz na ekranu. Kao sto
mozete zamisliti, brzina i performanse procesora najvazniji su faktori koji
odreduju koliko dobro racunar radi. Procesor je veoma mali, tanki silici-
jumski poluprovodnik smesten unutar keramickog Cipa, instaliran na matic-
nu plocu (slika 2-1).

Brzina procesora se meri gigahercima (engl. gigahertz, GHz). Sto je ta
vrednost veca, procesor brZe radi. Herc je mera za ciklus u sekundi; giga-
herc je jedna milijarda ciklusa u sekundi. Medutim, brzina procesora nije
jedini pokazatelj njegovih performansi; u razliCite procesore ugradene su
tehnologije za povecanje efikasnosti koje mogu uvecati propusnu mo¢ po-
dataka na nekoliko nacCina. Dva procesora ¢emo bolje uporediti prema bro-
ju instrukcija u sekundi koje mogu izvrsiti.

Dva najveca proizvodaca procesora za personalne racunare jesu kom-
panije Intel i Advanced Micro Devices (AMD). Ne mozZe se reci da je jedna
bolja od druge, mada zaludenici za tehniku jasno izraZavaju svog favorita.
Prema istom nivou performansi, Intelovi procesori su za nijansu skuplji.

Vedina procesora ima viSe jezgara (engl. core), 5to znaci da €ip sadr-

Zi nekoliko kompleta klju¢nih komponenata tako da je u stanju da izvrSava
viSe zadataka istovremeno. Ukoliko procesor radi brzinom od, recimo, 1,8
GHz i ima Cetiri jezgra, on moZe da obraduje Cetiri puta viSe podataka nego
procesor s jednim jezgrom koji radi isto na 1,8 GHz.
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Slika 2-1:
Procesor.
Izvor: ©iStockphoto.com/scanrail

Sta je memorija?
Memorija (engl. memory) sastoji se od racunarskih ¢ipova na koje se sme-
Staju podaci. Jedna vrsta memorije, tzv. radna memorija (RAM), €ini cen-
tralno skladiste memorije koju ra¢unar koristi u svom radu. Sto rac¢unar
ima viSe radne memorije, to viSe aplikacija moZze biti otvoreno istovremeno
a da to pritom ne naruSava performanse raCunara. Zahvaljujuci vecoj rad-
noj memoriji, odredene aplikacije ¢e u principu bolje i raditi.

Kapacitet memorije meri se gigabajtima (engl. gigabyte, GB), §to izno-
si milijardu bajtova. Danas vecina skromnih racunara ima najmanje 4 GB
RAM-a, dok supermoderni sistemi imaju 16 GB pa i viSe. Poput procesora,
memorija se sastoji od malih, tankih silicijumskih poluprovodnika smeste-
nih u keramicke ¢ipove i instaliranih na stampane plo¢e. Stampane ploce
na kojima se nalazi memorija zovu se memorijski moduli s dva reda noZica
(engl. dual inline memory module, DIMM). Takav jedan modul prikazan je na
slici 2-2.

Slika 2-2:
Memorija DIMM.

—— lzvor: ©iStockphoto.com/aguirre_mar, ©iStockphoto.com/mkos83
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Sta je Cvrstidisk?

Na ¢vrstom disku smeSten je softver. Kad se raCunar iskljuci, Sta god da
je na ¢vrstom disku, ono tu i ostaje pa ne morate ponovo ucitavati softver
kad god ukljucite raCunar. Operativni sistem i vaSe aplikacije ucitavaju se
sa ¢vrstog diska u memoriju, odakle se izvr§avaju.

Kapacitet ¢vrstog diska takode se meri gigabajtima (GB), kao i memo-
rija. Standardni ¢vrsti disk ima kapacitet od 500 GB do jednog terabajta
(1000 GB), pa i viSe. Vecina ¢vrstih diskova koji se danas prodaju jesu tra-
dicionalnog mehanickog tipa na kojima se pomoc¢u metalnih ploca podaci
skladiSte magnetnim putem. Medutim, noviji tip, tzv. poluprovodnicki disk
(engl. solid state hard drive, SSHD) koristi odredenu vrstu memorije zahva-
ljujuci kojoj se dobija brza, neCujna i pouzdana (ali skupa) opcija za skladi-
Stenje podataka.

Sta su ulazni uredaji?

Pored komponenata sistemske jedinice, raCunar moze imati jedan ili viSe
ulaznih uredaja:

v Tastatura (engl. keyboard) slicna je tastaturi na pisa¢oj masini. Pored
toga Sto se koristi za unos teksta, preko nje racunaru izdajete naredbe,
kao Sto su biranje, kopiranje i umetanje teksta.

v MiSem (engl. mouse) takode se izdaju naredbe racunaru. Dok miSa po-
merate po stolu rukom, pokazivaC miSa se pomera po ekranu. Pomoc¢u
pokazivaca moZete pritisnuti neku stavku — recimo, dugme na ekranu -
kojom se daje komanda za neku operaciju, ili mozete pritisnuti ekran i
povudi miSa kako biste izabrali tekst ili objekat da biste obavili neku
radnju (npr. da biste obrisali ili podebljali tekst).

v Pokazivacka kuglica (engl. trackball), prikazana na slici 2-3, slicna je
misu s tim Sto ona stoji u mestu. Pokaziva¢ pomerate po ekranu tako
Sto rotirate kuglicu koja stoji na postolju.

v Pokazivacka plocica (engl. touchpad), prikazana na slici 2-4, jeste pra-
vougaona plocica osetljiva na dodir uz koju se nalazi dugmad. Na vecini
prenosivih racunara, pokazivacka plocica je ugradena zamena za misa.
Prstom povlacite po plocici da biste pomerali pokazivac na ekranu.

I
Slika 2-3:
Pokazivacka
kuglica.

—— lzvor: ©iStockphoto.com/epixx
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I
Slika 2-4:
Pokazivacka
plocica.

lzvor: freeimages.com/pzado

Sta su ekrani?

Svaki raCunar ima neku vrstu ekrana. Zavisno od tipa racunara, ekran moze
biti ugraden ili samostalna jedinica koja se zove monitor (slika 2-5) i ima
sopstveni kabl za napajanje strujom. Neki ekrani su osetljivi na dodir (engl.
touchscreen). Na raCunarima s takvim ekranima, podaci se unose povlace-
njem prsta.

Slika 2-5:
Monitor.

lzvor: freeimages.com/frecuencia

Velicina ekrana meri se po dijagonali u in€ima, isto kao za televizore.
Standardna veliCina ekrana prenosivog racunara krece se od 14 do 18 inCa
(35-45 cm). Veli¢ina standardnog monitora za stone racunare moze biti u
rasponu od 17 do 25 in¢a (43-63 cm). Na neke racunare (narocito stone)
mozZze se prikljuciti viSe monitora.

Kvalitet slike meri se rezolucijom (engl. resolution) - to jest, brojem pikse-
la (pojedinacnih tacaka u boji) koji Cine sliku pri najvecoj rezoluciji. Primera
radi, standardna rezolucija prenosivog PC racunara iznosi 1920 x 1080. Prvi
broj oznacava horizontalnu rezoluciju a drugi vertikalnu.
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Odnos Sirine i visine (engl. aspect ratio) ekrana izraZava se u pikselima.
On moZze biti standardan (4:3) ili sa Sirokom slikom (16:9). Mali uredaj, re-
cimo, moZe imati najvecu rezoluciju od 800 x 600; ako to svedete na razlo-
mak, dobijate da je odnos Sirine i visine 4/3.

Sta je opticka disk jedinica?
Vecdina stonih i prenosivih racunara ima opticku disk jedinicu (engl. optical
drive) koja ¢ita CD, DVD i/ili Blu-ray diskove. Opticke disk jedinice dobile
su ime po nacinu na koji upisuju podatke na disk i itaju ih s diska. Laser-
ski zrak svetli po povrsini a senzor meri koliko svetla se odbija s odredene
tacke.

Neki prenosivi racunari nemaju DVD uredaj jer se softver moZe preuzeti
i instalirati s oblaka (engl. cloud), to jest, preko interneta, a isti je slucajis
pustanjem video-sadrZaja i muzike. Stoga je moguce nesmetano koristiti ra-
cunar i bez pogodnosti reprodukovanja DVD diskova. Medutim, vecina sto-
nih raCunara ima instaliran DVD uredaj.

Opticke disk jedinice u rac¢unarima razlikuju se po slede¢em:

v Koje vrste diskova podrZavaju? Najbolje disk jedinice podrZavaju sve
tri vrste: Blu-ray, DVD i CD diskove. Uredaji niZeg ranga podrzavaju
samo CD-ove i DVD-ove.

v Da li imaju moguénost upisivanja ili samo €itanja podataka? Uredaji
s mogucénosScu upisivanja podataka omogucavaju vam da kupujete pra-
zne diskove i snimate podatke na njih. Na odredeni tip diskova podat-
ke mozZete upisati samo jedanput (poput DVD-R diskova), dok na neke
podatke moZete upisivati visSe puta (DVD-RW).

Opcije povezivanja na internet

Kakav god racunar da imate, verovatno cete hteti da se poveZete na inter-
net. To znaci da ¢e vam trebati mrezna kartica (engl. network adapter). Ona
mozZze biti instalirana u racunaru ili mu se moze dodati preko plocCe za prosi-
renje ili uredaja koji se utacinje u prikljucak.

Na internet se mozete prikljuciti bezicno ili kablovima. Kablovska veza
realizuje se tako Sto se kabl iz raCunara prikljuci na uredaj preko koga dobi-
jate vezu s internetom (kao Sto je kablovski modem). Takav kabl i veza po-
znati su pod nazivom eternet (engl. Ethernef).

Bezi¢na veza omogucava komunikaciju racunara s uredajem za povezi-
vanje na internet putem radio-talasa. Takva beZicna veza s internetom zove
se Wi-Fi, ili bezi¢ni eternet.

Ukoliko brza internet veza nije dostupna u vasem kraju, mozda ¢ete mo-
rati da koristite obicCan telefonski modem (engl. dial-up modem) da biste se
na internet povezali preko telefonske linije. Telefonski modemi nisu omilje-
ni — pripadaju staroj, sporoj tehnologiji i zauzimaju telefonsku liniju.
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Softver

Softver (takode poznat pod nazivom programi ili aplikacije) instaliran je na
¢vrstom disku racunara koji je smeSten u kucistu (bilo unutar prenosivog
racunara, ili, u slucaju stonih racunara, u kucistu ili monitoru, ukoliko je
rec€ o PC+ju tipa ,sve u jednom®).

Softver se koristi za obavljanje posla, zabavu i krstarenje internetom.
Primera radi, Quicken je program za vodenje finansija koji se koristi za pra-
¢enje stanja na racunu, bolje organizovanje novca pri otplati dugova i sl.

Neke programe dobijate unapred instalirane — recimo, racunar uvek ima
operativni sistem (engl. operating system) jer on izvrSava sve ostale progra-
me. Pored toga, jedan broj programa sadrZan je u samom operativhom si-
stemu, kao §to je WordPad, jednostavan program za obradu teksta koji se
isporucuje uz Windows 8. Skype, program pomocu koga moZete upuciva-
ti telefonske pozive preko interneta, primer je popularnog softvera koji se
moze naci na internetu i besplatno instalirati na raCunaru. Ostale programe
mozete kupovati i instalirati, kako vam koji zatreba.

Operativni sistem (OS) jeste softver koji omogucava pokretanje i iskljuci-
vanje racunara, kao i rad s ostalim programima i datotekama, te poveziva-
nje na internet.

Microsoft Windows je najpopularniji raCunarski operativni sistem i u
ovoj knjizi su uglavnom opisane njegove karakteristike. Od njegovog poja-
vljivanja objavljeno je mnogo verzija; ovde je opisana verzija Windows 8.1.
Prethodna verzija, Windows 7, bila je veoma popularna i jo§ uvek je u Siro-
koj upotrebi.

Drugi po popularnosti je operativni sistem Mac OS X kompanije Apple.
Namenjen je Apple Macintosh racunarima, mada njegove novije verzije
mogu da se izvrSavaju na istom hardveru na kom se izvrSava i Windows.
Verzije Mac OS X sistema imaju imena a ne brojeve; vazeca verzija se zove
Mavericks.

Oba navedena operativna sistema imaju graficko korisnicko okruzenje
(engl. graphical user interface, GUI) koje omogucava korisnicima da komunici-
raju s operativnim sistemom tako Sto pritiskaju slike miSem. Razlike izmedu
njih uglavnom su kozmeticke ali korisnici najceScée favorizuju jedan u odnosu
na drugi. Na trziStu ima vise softvera za Windows nego za Mac OS X.

Biranje racunara

Bas kao Sto ima mnogo modela cipela ili mobilnih telefona, isti je slucaj

i s raCunarima. Neki su manjih dimenzija i prenosivi, neki koriste razlici-
te operativne sisteme da bi izvrSavali sve programe a neki su nenadmasni
u obavljanju odredenih funkcija, kao Sto je rad s grafikom ili igranje igri-
ca. U narednim odeljcima navodimo §ta treba imati u vidu prilikom biranja
racunara.
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Veli¢ina racunara

Racunari se razlikuju i po velicini i prenosivosti. Kao sto ste saznali u po-
glavlju 1, stoni PC ima veliko kuciste s kojim se povezuju razne komponente
— tastatura, mi$ i monitor. Nije predviden za prenoSenje. Stoni racunari su
popularni u kancelarijama i izbor su onih koji za svoj novac Zele da dobiju
najmocniji racunar i nije im vazna prenosivost.

Prenosivi racunar (engl. notebook, laptop) sklapa se poput sveske radi
odlaganja i prenoSenja. TezZak je u proseku izmedu 1,5 i 4 kg, ima ugraden
ekran, tastaturu i pokazivacku plocicu. Na njega se mogu prikljuciti spoljas-
nji periferni uredaji (recimo, ako vam treba spoljasnji monitor, neka druga
tastatura ili pokazivacki uredaj).

Tablet je prenosivi uredaj s ekranom osetljivim na dodir iza kojeg je sme-
Stena raCunarska elektronika. Dodirivanjem ekrana ili povlacenjem prstom
po njemu unose se podaci i zadaju komande; softverska simulacija tasta-
ture pojavljuje se na ekranu za unos teksta kada je to potrebno. Tableti su
teski svega nekoliko stotina grama i lako se prenose.

Pametan telefon (engl. smartphone) jeste mobilni telefon s odredenim ra-
Cunarskim performansama. NajéeS¢e ima ekran osetljiv na dodir i slican je
tabletu po nekim karakteristikama — pored toga Sto sluzi za telefoniranje,
izvrSava aplikacije i pristupa internetu.

Operativni sistem

Ukoliko imate omiljeni operativni sistem, vodite racuna o tome da je na ra-
cunaru koji ste izabrali instaliran bas taj sistem. Za stoni ili prenosivi racu-
nar mozete posebno kupiti operativni sistem koji ¢ete naknadno instalirati,
ali tako Cete viSe platiti. U slucaju tablet PC-ja ili pametnog telefona, ne mo-
Zete birati operativni sistem; ti uredaji se isporucuju s operativnim siste-
mom koji se na njima moZze izvrSavati i vi ga kasnije ne moZete promeniti.
Primera radi, na iPadu se moZe izvr§avati samo operativni sistem iOS kom-
panije Apple.

Sta dobijate za uloZeni novac?

Raspon cena racunara je veliki, od samo nekoliko stotina do nekoliko hilja-
da dolara. Sta dobijate za dodatno uloZeni novac, pored osnovnih funkcija:

v Zahtevne aplikacije izvrSavace se bolje i brZe. Svaki racunar obavlja
osnovne funkcije — operacije s tekstom i pretraZivanje interneta. Ali,
ako koristite programe za 3D crtanje, video-editore ili igrice sa zahtev-
nom grafikom, primeticete da se ti programi mnogo bolje izvrSavaju na
racunaru s brZim procesorom i viSe memorije.

v Ekran je vedi i stavke na njemu bolje se vide. Veliki monitori s viso-
kom rezolucijom standardno su skuplji od monitora manjih dimenzija.

v Cvrsti disk je veéeg kapaciteta. Sto vise prostora na cvrstom disku
imate, to na njega moZete smestiti viSe aplikacija i podataka. Cvrsti






