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U POHODU NA MEDIJE

– FILM –
	

	 Čak ni Holivud, najveća svetska fabrika snova, sve do sedamdesetih godina XX 
veka nije bio u mogućnosti uspešno da prebaci svetove mašte i njena vizuelna čudesa 
na filmsku traku. Pokušaji bi se obično završavali naivnim specijalnim efektima, 
na talentu pojedinaca (scenografa, kostimografa, šminkera), uz pojedine bolje ili 
lošije uplive animacije. Međutim, razvoj tehnologije i kompjuterskih programa, a 
zatim pojava filmova Ratovi zvezda (1977) i Supermen (1978), kao i njihov neverovatan 
finansijski uspeh, učinili su da dođe do velike promene. Filmovi poput Osmog putnika 
(1979), Indijane Džonsa (1981), Blejd ranera (1982) i mnogih drugih počeli su da se 
pojavljuju na velikom platnu i stiču veliku popularnost. Odjednom, fantastika je bila 
dostupnija holivudskim producentima, a vrtoglavo razvijanje tehnologije približilo 
joj ih je još više. Vizualizacija svetova iz mašte postala je stvarnost, a samim tim 
počela je da se rađa i ideja o snimanju filma o najpoznatijem heroju mača i magije, 
Konanu. 
	 Pisac novih priča o Konanu, Lin Karter, bio je prvi čovek koji je pokrenuo priču 
o snimanju filma početkom sedamdesetih godina. Ali izdavač Lanser, koji je držao 
prava na priče o Konanu, odlazi u bankrot i prodaje prava kompaniji Plejmor ink., 
koja je zahtevala ogromne sume novca pre nego što bi dala zeleno svetlo za lik i priče. 
Sva prava na priče o Konanu, uključujući i ona na film, uskoro će biti zamrznuta zbog 
brojnih tužbi, od kojih je najveću pokrenuo Lajon Sprag de Kamp, protiv Lansera zbog 
kršenja ugovora. Ova pat-pozicija trajaće nekoliko godina, a čovek koji će pokrenuti 
stvari s mrtve tačke biće Edvard Samer.
	 Edvard Samer školovanje je započeo u Umetničkoj školi Olbrajt u Bufalu, Njujork, 
a nastavio ga na Njujorškom univerzitetu umetnosti u okviru Škole televizije, filma i 
radija. Godine 1970. diplomira, a neke od njegovih kolega s klase bili su reditelji Oliver 
Stoun i Džonatan Kaplan, kao i budući producent Džon Dejvison. Kao veoma svestrana 
ličnost (slikar, fotograf, pisac, scenarista, istoričar stripa...) i ljubitelj Konana, bio je 
u stanju da uvidi njegov veliki potencijal na polju filma. Sled događaja koji će dovesti 
do realizacije „filmskog“ Konana započeo je 1974. godine, kad je reditelj Brajan de 
Palma zamolio Samera da mu pomogne u reklamnoj kampanji za njegov film Fantom 
iz raja (Phantom of the Paradise). Tom prilikom upoznaje prodornog producenta 
Edvarda Presmana s kojim uspostavlja odličnu saradnju. Po završetku kampanje za 
film Fantom iz raja, u kojoj je koristio ilustracije čuvenih strip-crtača Nila Adamsa i 
Ričarda Korbena, Samer ostaje u kontaktu s Presmanom i već 1976. dobija predlog od 
njega da rade zajedno na nekom novom projektu. Samer bez premišljanja predlaže 
Konana i dobija podršku od Presmana da osmisli prezentaciju za filmske studije. 
Prionuo je na posao i napravio predložak koji su činile fantastične ilustracije Konana 
čuvenog ilustratora Frenka Frazete, razne objavljene priče o Konanu, kao i stripovi 
Roja Tomasa i Barija Vindzor-Smita za izdavačku kuću Marvel. Otprilike u isto vreme 
Samer upoznaje petostrukog mistera Olimpije i sedmostrukog mistera univerzuma, 
bodi-bildera Arnolda Švarcenegera, koji je ujedno bio i na početku svoje glumačke 
karijere. Na snimanju dokumentarnog filma Džordža Batlera Pumping Iron, o bodi-
-bildingu, Samer shvata da će Švarceneger biti najadekvatnija ličnost za Konana na 
filmu. 
	 Presman i Samer tada formiraju zvaničan poslovni dogovor oko zajedničkog 
rada na filmu o Konanu i Samer kreće da piše tritment za film. Za saradnika bira 
velikog poznavaoca mitosa o Konanu, najpoznatijeg Konanovog strip-scenaristu, 
Roja Tomasa. S obzirom na to da su prava na originalne Konanove priče i dalje 
bila van domašaja, njihov zadatak je bio tim teži jer su morali da stvore nove 
događaje i avanture a da pri tome ne naruše duh originalnih priča Roberta Hauarda. 
Pripremljeno je pet filmskih priča, u koje su ugrađeni elementi originalnih literarnih 
dela s namerom da ako prvi film bude uspešan, odmah može da se pristupi radu na 
nastavcima i boljoj prezentaciji originalnih priča. Ipak, bilo je potrebno premostiti 
i jaz koji je postojao oko prava i dva različita stava koja su zastupali Glen Lord i De 
Kamp. Glen Lord je zaostavštini Roberta Hauarda pristupao kao veliki poštovalac 
njegovog dela, zastupajući tezu da se Konanove priče objavljuju bez naknadnih priča 
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nastalih iz pera drugih pisaca, poput De Kampa, dok je De Kamp pristupao većim 
delom s poslovne strane, indirektno sugerišući da je on jedini zaslužan za očuvanje 
Hauardove zaostavštine i razvijanja popularnosti, sa čime se Glen Lord nikako 
nije slagao. Znajući da, ukoliko se, barem delimično, ne razjasni status oko prava, 
rizikuju da dobiju brojne tužbe sa svih strana, Samer i Presman iniciraju sastanak na 
kome bi došlo do nalaženja nekog rešenja. Godine 1977. uz pomoć Samera, Presmana 
i Henrija Morisona, zastupnika Lajona de Kampa, Artur Liberman uspeva da ujedini 
pod jednim krovom sve vlasnike prava na Konanov lik i priče o njemu. Osnovana je 
nova kompanija, nazvana Konan propertis ink. (CPI).
	  „Rat“ je završen i to je značilo da se sada već s većom izvesnošću može nastaviti 
rad na filmskom projektu. Za vizuelnu prezentaciju filmskim studijima angažovani 
su Džon Bjusema, Marvelov najbolji crtač Konana, kao i čuveni fentezi ilustratori Greg 
i Tim Hildebrant. Velika važnost data je odabiru glavnog glumca. Uži krug glumaca 
koji su uzeti u obzir bili su Čarls Bronson, ali on je bio prestar; Silvester Stalone, koji 
nije imao odgovarajuću harizmu; Vilijam Smit, koji će kasnije igrati Konanovog oca, 
takođe je uzet u obzir, ali, poput Čarlsa Bronsona, nije bio mlad. Izbor je mogao pasti 
samo na jednog, koga je Samer već pri prvom susretu označio kao jedinog mogućeg 
Konana – Arnolda Švarcenegera. Samo je on, sa svojim mišićavim torzom, krutim 
akcentom i nemilosrdnom pojavom, najviše ličio na onog Konana koga su u svojoj 
mašti videli prvo Hauard, a zatim i majstori crteža poput Frazete i Bjuseme. Presman 
i Samer zaključili su i formalni dogovor o učešću Švarcenegera na ovom filmu 1977. 
godine. 
	 Projekat je počeo da interesuje velike filmske producentske kuće i prva koja 
je poželela da ima udela bila je Paramaunt pikčers. Međutim, njihov uslov bio je 
da scenario mora da napiše poznato ime, tako da je Samerov i Tomasov predlog 
za scenario otpao. Angažovan je poznati reditelj i scenarista Oliver Stoun, koji je 
dobio Oskara za scenario filma Ponoćni ekspres (Midnight Express). Prvi predlog koji 
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je napisao bio je zasnovan na Hauardovim pričama Crni kolos i Veštica će biti rođena. 
U jednom svom delu Stounov scenario je sjajno predstavljao divlju egzotičnu prozu 
Roberta Hauarda praćenu masovnim scenama bitaka. Ali imao je i mane koje su 
odstupale od Hauardove zamisli. Jedan od najvećih problema bio je to što je radnja 
Stounovog scenarija bila smeštena u postapokaliptičnu budućnost, a ne u daleku 
prošlost; zatim ime glavnog Konanovog protivnika bilo je Tulsa Dum, koji je zapravo 
bio glavni antagonista drugom Hauardovom junaku – kralju Kulu. Ipak, najveći 
problem bile su grandiozne scene sudara vojski, koje su zahtevale budžet od 40 do 
100 miliona dolara, što je činilo neverovatnu cifru za to doba. Takođe, film je trebalo 
da traje preko tri sata, od čega se producentima dizala kosa na glavi, jer su smatrali 
da publika nije u stanju da toliko dugo sedi u bioskopima.
	 Naporedo je trajala potraga za odgovarajućim rediteljem. Kao i za Švarcenegera, 
od samog starta (nakon filma Vetar i lav) Samer je bio potpuno siguran da je Džon 
Milijus pravi čovek za ovaj posao. Ali uobičajena holivudska praksa zahtevala je da se 
proveri više kandidata. Tako su u razmatranje ušli Džon Frankenhajmer (Mandžurijski 
kandidat), Alan Parker (Ponoćni ekspres), Ridli Skot (Osmi putnik) i Filip Kaufman (Put 
u svemir). Čak je bilo kontakata i s legendarnim Semom Pekinpom, koji zbog godina 
nije bio u mogućnosti da izdrži projekat. Da u ideji za filmskog Konana nije bio sam, 
Samer je saznao i mnogo godina kasnije, kad je u razgovoru s legendarnim Rejom 
Harihauzenom (Sedmo Sinbadovo putovanje) saznao da je i on otprilike u isto vreme sa 
svojim producentom Čarlijem Šnirom razmišljao o snimanju ovog filma. Na kraju se 
ipak ispostavilo da je prvi izbor bio i najbolji. Iako je 1978.   godine  Milijus   morao  
da odbije  Konana  zbog  projekta  na kome je trenutno radio (Dan velikih talasa / Big 
Wednesday), dogovor je naknadno postignut. 
	 Džon Milijus bio je poznat najpre po svom učešću na scenarijima serije filmova 
o Prljavom Hariju (Dirty Harry, Magnum Force), zatim na Džeremaji Džonsonu 
(Jeremiah Johnson) i po svojim oštrim scenama akcije, grubim dijalozima i poetskom 
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romantizmu. Taj romantizam je dosegao svoj vrh u ostvarenju Džona Hjustona Sudija 
za vešanje, filmu koji je Milijus žarko želeo da režira ali je na kraju bio samo scenarista.  
Kao reditelj, priznanje je stekao sjajnim filmom Dilindžer, kao i predivnim filmovima 
Vetar i lav (gde je sporednu ulogu dodelio Džonu Hjustonu, koju je on sjajno odigrao) 
i fantastičnim i setnim ostvarenjem Dan velikih talasa. Takođe je radio i na scenariju 
čuvenog filma Frensisa Forda Kopole Apokalipsa danas. Sve svoje znanje iz istorije, 
mačevanja i vojne taktike Milijus je uspešno ugrađivao u svoje filmove, a takav 
pristup  će  primeniti  i  za  film  o  Konanu.  Još važnije, odlično je razumeo Hauarda 
i njegovo hiborijansko doba. „Hauard i ja imamo isti pogled na civilizaciju – onaj 
skeptičan“, rekao je jednom prilikom. Uz Milijusa su na scenu stupili i ilustrator Ron 
Kob (levičarski orijentisan karikaturista koji je postao filmski dizajner) i italijanski 
filmski magnat, producent Dino de Laurentis. Obojica su zajedno s Milijusom već 
radila na započetom projektu Half of the Sky, avanturi o planinskom čoveku iz XIX 
veka, koji je Milijus trebalo da režira. Međutim, Milijus je s pojavom projekta o 
Konanu izgubio interes za to. Kob je bio taj koji je savetovao Milijusa da pročita 
Stounov scenario jer je on bio savršen za njega. Čim ga je pročitao i saznao da Stoun 
neće raditi film, samo jedno mu je bilo u glavi – da mora on da ga režira. Ugovor 
je potpisan, i to ne samo da režira film već i da prepravi Stounov scenario. Kob je 
bio zadužen za dizajn scenografije, Baz Fajtšans i Rafaela de Laurentis (ćerka Dina 
de Laurentisa) za producente na setu, Edvard Samer je bio producent-saradnik, Roj 
Tomas je angažovan kao konsultant za priču, dok je Dino de Laurentis bio zadužen 
da nađe distributera, koji će na kraju biti Univerzal pikčers. Zasluge Eda Presmana 
biće obeležene kao Dino de Laurentis presentation of an Edward R. Pressman Production.
	 Godine 1979. konačno je određen i budžet za film u iznosu od 19,5 miliona dolara, 
kao i naslov koji je uzet po Marvelovom serijalu o Konanu – Konan Varvarin (Conan 
the Barbarian). U skladu s budžetom, Milijus je počeo da prepravlja scenario, i prvo 
čega je morao da se odrekne bile su masovne scene velikih bitaka. Sveo ih je na manje 
scene, u Kurosavinom stilu (poput scena u Sedam samuraja), čiji je inače bio veliki 
poštovalac. Scene Olivera Stouna pune fantastičnih detalja i epskih borbi u kojima 
armije raznih mutanata i čudovišta napadaju jedne druge morale su da budu izbačene. 
Ono na šta je Milijus u scenariju stavio poseban akcenat bili su Konanovi najraniji 
počeci – nešto što ni kod Hauarda, a ni kod ostalih pisaca, nije bilo najjasnije. 	



Kreirao je sopstvenu, originalnu priču koja je govorila o odrastanju Konana od 
dečaštva pa sve do trenutka kad je postao zreo čovek. Začudo, ovo su Milijusu najviše 
zamerili najtvrdokorniji Hauardovi fanovi i ljubitelji njegovog dela. Milijusova priča 
počinje u trenutku kad Konan ima devet godina i kad njegovo simerijansko selo 
napadaju nemilosrdni vanski ratnici predvođeni zloglasnim čarobnjakom Tulsom 
Dumom. Selo biva uništeno, Konanovi roditelji ubijeni, a Dum uzima Gospodarev 
mač (Master’s sword), mač koji je Konanov otac namenio Konanu kad odraste. Konan 
provodi detinjstvo kao rob, a zatim postaje borac u jami (hiborijanska verzija 
gladijatora koji se bore do smrti). Posle mnogobrojnih borbi Konan ipak zarađuje 
slobodu i konačno dobija priliku da ispuni ono na šta se zakleo još kao dečak – da 
se osveti Tulsi Dumu. Dalje, Milijus je priču obogatio raznim poznatim epizodama 
priča o Konanu, kao što su Hauardova Veštica će biti rođena i De Kampova i Karterova 
Stvar iz grobnice.
	 Za to vreme Kob sa svojim timom dizajnera uveliko radi na osmišljavanju 
Konanovog vremena. Glavna ideja bila im je da taj svet daje osećaj jednog dalekog 
sveta iz prošlosti, kao što ga je Hauard zamislio, ali ipak i da daju sopstveni, 
originalni pečat filmu. Kobu je bio posebno važan dizajn oružja. Gospodarev mač 
i Atlantiđanski mač (Atlantean sword) – koji Konan uzima iz ruku kostura drevnog 
ratnika u grobnici – bili su ključni simboli za film, pa je Milijus insistirao da budu 
što realističniji. Za taj zadatak angažovani su Džodi Samson, kovač mačeva, i Tim 
Hačtausen, majstor za rekvizite, koji su napravili brojne mačeve za potrebe filma. I 
Gospodarev i Atlantiđanski mač napravljeni su od pravog nerđajućeg čelika, i jedino 
što je nedostajalo da bi bili pravo ubojito oružje jesu oštrice. One su izostavljene, 
naravno, zbog sigurnosti. Izrada prototipa oba mača koštala je oko 10.000 dolara. 
Svaki je bio unikatan i na svoj način je pričao priču. Na Gospodarevom maču je na 
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drevnom jeziku bilo ugravirano: „Krivnju ne osećaj ti koji vitlaš njime u ime Kroma“ 
(Suffer No Guilt Ye Who Wield This in the Name of Crom), dok je Atlantiđanski mač imao 
talase, gargojle, brod i lobanju na balčaku, simbolizujući priču Atlantiđana koji su 
uspeli da napuste Atlantidu pre nego što je nestala u talasima. Takođe je i za druge 
likove iz filma urađeno posebno oružje. Tako je ratnica i lopov Valerija (čije je ime 
preuzeto iz Hauardove priče Crveni klinovi) imala mač tulvar, vrstu indijske sablje; 
dok je mongolski lopov Subotai (koji je dobio ime po vojnom strate-gu i generalu 
Džingis-kana) imao specijalno dizajnirane bodeže.
	 Došao je na red izbor glumaca. Na preporuku Eda Presmana i Edvarda Samera, 
Milijus je bez dvoumljenja prihvatio Arnolda Švarcenegera za vodeću ulogu. Sandal 
Bergman, koja je pre toga bila igračica na Brodveju i pojavila se u maloj ulozi u filmu 
Sav taj džez (All that Jazz, 1979), dobila je ulogu Valerije. Geri Lopez, koji je igrao 
Subotaija, bio je poznat kao šampion u surfingu i prethodno se pojavio u Milijusovom 
filmu Dan velikih talasa. Ulogu čarobnjaka dobio je japansko-američki glumac Mako, 
poznat po tome što se pojavio u filmu Kamenčići u pesku sa Stivom Mekvinom. I 
konačno, za prvu postavu, ulogu Tulse Duma prihvatio je čuveni Džejms Erl Džouns. 
Sporedne uloge dobili su Vilijam Smit kao Konanov otac, koju je prvobitno Milijus 
namenio Džeku Palansu; francuska glumica Valeri Kansan izabrana je da glumi 
princezu Šadizara, a njenog oca kralja Ozrika glumio je već tada legendarni švedski 
glumac Maks fon Sidov (Sedmi pečat, Tri kondorova dana, Fleš Gordon). Ben Dejvidson, 
bivša zvezda američkog fudbala, i Sven-Ole Torsen (danski biznismen, prvak u 
karateu i bodi-bilder) glumili su vodeće ratnike i ratne vođe Tulse Duma.
	 Pojedine uloge zahtevale su, pored glumačkog znanja, i određenu fizičku snagu, 
sposobnost i pojavu, ali i veštinu rukovanja oružjem. Štaviše, Milijus je želeo da 
i te scene rade glumci. Kako bi što je više moguće smanjio rizik od povreda, kao 
koordinatora je angažovao Terija Leonarda, jednog od najpoznatijih kaskadera, i 
majstora mačevanja i borilačkih veština Kijošija Jamazakija. Treninzi su bili ozbiljni 
i dugotrajni, počeli su avgusta 1980. i trajali su narednih pet meseci, tri dana nedeljno 
po dva sata. Zatim su počele pripreme za snimanje, a lokacija koja je ispunjavala sve 
produkcijske zahteve bila je Španija, jer je imala veoma raznolike prirodne pejzaže 
i iskusnu filmsku ekipu. Milijus je u Španiji takođe snimio film Vetar i lav 1975. 
godine u kome je glavnu ulogu tumačio Šon Koneri. Sa svojom ekipom stigao je u 
Madrid decembra 1980. i započeo pripreme za snimanje. Samo snimanje filma trajalo 
je skoro pet meseci, od januara do maja 1981. godine.
	 Prvobitni termin za premijeru bio je predviđen za decembar 1981. godine, zatim 
je prolongiran za februar 1982, pa za april, da bi na kraju premijera bila 21. maja 
1982. godine. Film je pretrpeo brojne uredničke promene, kao i izostavljanje nekoliko 
scena prilikom montaže. Dužina filma je takođe bila značajno skraćena u odnosu na 
integralnu verziju, od čega su neke scene naknadno vraćene za kolekcionarsko DVD 
izdanje Konana Varvarina iz 2000. godine. 
	 Veoma bitan detalj koji će filmu podariti aspekt po kome će ostati upamćen 
bila je muzička tema sjajnog Bazila Poledourisa. U početku su kolale priče da će 
muziku komponovati Enio Morikone (kasnije će to i uraditi za film Crvena Sonja), a 
čak se nekim producentima po glavi motala i takva ideja da se za film iskoriste razne 
teme pop hitova s početka osamdesetih godina. Na sreću, Milijus je bio nepopustljiv. 
Posao je morao da dobije njegov prijatelj Poledouris sa kojim je već sarađivao na 
filmu Dan velikih talasa. Milijus je želeo da muzička tema stvori atmosferu opere. I 
upravo to je i dobio. Da bi izvršio zadatak koji mu je zadao prijatelj, Poledouris je 
posegao za raznim izvorima inspiracije, tražeći ih od crkvene liturgije do Karla Orfa, 
od srednjovekovne muzike do Mikloša Rože. Kako bi uradio što bolju muziku, došao 
je za vreme snimanja u Španiju da stekne bolji uvid o filmu, okruženju, likovima i 
samoj atmosferi. Na taj način kreirao je muzičke motive koji su brojne scene filma 
podigle do neslućenih visina. Pa čak i više. Pojedine kompozicije su bile završene pre
kraja snimanja filma i poslužile su kao inspiracija Milijusu za osmišljavanje novih 
scena. Poledourisova muzika je toliko oplemenila film da je do današnjih dana ostala 
jedna od najupamćenijih i najboljih filmskih muzičkih tema. Uklopljena u sam film, 
dala mu je monumentalnost sveta i događaja u kojima je bivstvovao neustrašivi 
Simerijanac. Film je po premijeri doživeo veliki finansijski uspeh i za veoma kratko 
vreme dosegao zaradu od oko 100 miliona dolara, a do današnjih dana, uključujući 
i DVD izdanja, ta cifra prelazi 300 miliona dolara. Postavio je standarde za žanr 
mač i magija i sve do pojave trilogije Gospodar prstenova i moćnih kompjuterskih 
programa niko ih nije prevazišao. Film je takođe lansirao Arnolda Švarcenegera u 
veoma isplativog  glumca.
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Pa ipak, bilo je i onih koji nisu bili zadovoljni filmom, i to 
se najviše odnosilo na to što je Milijus promenio pristup 
Konanovom poreklu i razvoju od dečaštva do zrelog doba. 
Konan je u filmu uhvaćen i prodat u roblje, svoju slobodu 
nije sam izborio, već je bio pušten. To su bili detalji koji nisu 
odgovarali zamisli Konanovog tvorca. Po Hauardu, Konan je 
uvek bio gospodar svoje sudbine i za svoju slobodu bi se 
sam izborio. Takođe, držeći se striktno Hauardovog dela, 
ni Švarceneger nije odgovarao po svim aspektima Konanu. 
Međutim, promene koje je Milijus uneo svakako nisu bile 
posledica neznanja i nepoznavanja Hauardovog dela, već 
sticaj raznih okolnosti. On i ceo njegov tim pročitali su sve 
priče o Simerijancu i imali u vidu sve bitnije teme i motive 
iz priča, pokušavajući da ih uklope u svoj pogled na Konana. 
Čak su ubacili i scene koje su bitno uticale na Konanov 
današnji stripski izgled i dali omaž nekim ilustracijama koje 
je uradio Frenk Frazeta, poput scene orgija u odajama Tulse 
Duma. Pa ipak, bez obzira na sve, Konan Varvarin će ostati 
primer jednog od najboljih kinematografskih ostvarenja 
žanra fantastike, a u poređenju s nekim drugim njegovim 
naslednicima na polju filma i televizije van konkurencije.
	 Veliki uspeh Konana Varvarina uslovio je nastavak 
avantura mišićavog Simerijanca – pod nazivom Konan 
uništitelj (Conan the Destroyer). Producentska kuća je opet bila 
Dino de Laurentis, a kuća zadužena za plasman opet Univerzal 
pikčers. Ovoga puta celom projektu se pristupilo iz drugog 
ugla. Dok Milijusov film ističe Konanov razvoj kao ličnosti 
s podlogom ničeanske filozofije, što je izgleda mnogima 
iz Holivuda smetalo, Uništitelj je bio više usredsređen na 
akciju i klasičnu palpovsku priču. Radnju filma smislili su 
scenaristi strip-priča Roj Tomas i Geri Konvej, pri čemu 
su napisali pet različitih predložaka za nekoliko različitih 
reditelja. Prvi na spisku bio je novozelandski reditelj Rodžer 
Donaldson, ali je on vrlo brzo otpao jer je dobio posao na 
snimanju rimejka filma Pobuna na brodu Baunti. Posle još 
nekoliko provera došlo se do Ričarda Flajšera kao konačne 
odluke.  
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	 Ričard Flajšer postao je poznat po filmovima kao što su 20.000 milja pod 
morem iz 1954, Fantastično putovanje, Tora! Tora! Tora! i Zeleno sunce. Ali film 
zbog koga je izabran da bude reditelj Konana, ujedno i jedan od omiljenih filmova 
Džona Milijusa, bio je Vikinzi iz 1958, s Kirkom Daglasom i Tonijem Kertisom. 
Pošto je sam Milijus još u prvom delu želeo da dâ omaž filmu Vikinzi, došlo se na 
ideju da se čovek kome su želeli da odaju omaž angažuje da režira nastavak. I tako 
je izabran. Njegovi pogledi na Konana bili su drugačiji, pa će tako i film imati 
drugačiji koncept. Flajšeru je najbitnije bilo da do izražaja dođe Konanova, tj. 
Švarcenegerova, mišićava pojava, kao i scene borbe sa čarobnjacima, čudovištima 
i ratnicima. Pokušao je da što više  prebaci scene  iz  stripova,  koje imaju svoje 
zakonitosti, tehniku i kompoziciju, na filmski jezik. Za tako nešto imao je na 
raspolaganju već spomenute Roja Tomasa i Gerija Konveja. Njihov predložak za 
scenario je bio skoro gotov i predstavili su ga Flajšeru kroz strip Konan Varvarin 
#115, koji je sadržao sve elemente koje su želeli da ubace u film – ideju da Konan 
kreće u pohod s ciljem da vrati svoju ljubav, Valeriju, u život. Flajšer je uzeo u 
obzir scenario, međutim nedugo zatim, bez ikakvog objašnjenja, Tomas i Konvej 
uklonjeni su s projekta, kao i njihov scenario. Rafaela de Laurentis je angažovala 
novog scenaristu, Stenlija Mana, da napiše scenario za Konana uništitelja. Sa 
osovinom koja će nositi film (Flajšer, Man, Švarceneger) sada je moglo da se 
pristupi i odabiru drugih glumaca i prateće ekipe.
	 Za direktora fotografije izabran je Džek Kardif, svetski priznati umetnik 
koji je dobio Oskara za fotografiju za film Crni narcis (Black Narcissus) iz 1946. 
i radio na filmovima poput Afričke kraljice (African Queen) iz 1956. Ponovo je 
angažovan Kijoši Jamazaki kao majstor borilačkih veština i mačevanja za scene 
borbi. Mako, bezimeni čarobnjak iz Konana Varvarina, sada je imao ime i zvao 
se Akiro, a Sara Daglas je izabrana da glumi zlu kraljicu Taramis. Jednu od 
ključnih uloga u filmu dobila je poznata pevačica, glumica i manekenka Grejs 
Džouns, tumačeći Zulu, amazonku čije je glavno oružje  bio veoma dugački štap 
kojim je veoma vešto vitlala i u filmu i van njega, što je uslovilo da mnogi dobiju 
pokoji udarac, uključujući i reditelja. Posle Švarcenegera i Grejs Džouns, u film 
je ušla još jedna osoba takođe poznata više po svojim fizičkim predispozicijama 
i velikom uspehu u svetu sporta. Bio je to Vilt Čejmberlen, jedan od najboljih 
košarkaša u istoriji NBA lige. On je dobio ulogu Bombate, divovskog kapetana 
kraljevske garde i telohranitelja princeze Džene, koju je tumačila Olivija 
d’Abo. Malaka, Konanovog komičnog pomoćnika, glumio je Trejsi Volter, a Pet 
Rouč glumio je čak tri uloge: Tot-Amona, čoveka-gorilu i čudovišnog Dagota. 
Ferdi Mejn glumio je vođu crnih ratnika, a Džef Kori velikog vezira Šadizara. 
Odobreni budžet od 16,7 miliona dolara omogućio im je snimanje u Meksiku, 
koje je započeto u jesen 1983. i trajalo je devet i po nedelja. 
	 I pored zadovoljavajućeg finansijskog uspeha, Konan uništitelj je ispao lošiji 
od svog prethodnika. Sama filmska priča bila je toliko izmenjena u odnosu na 
priču Roja Tomasa i Gerija Konveja da su originalni scenario, Conan: King of 
Thievs, pretočili u grafički roman Conan and the Horn of Azoth (1990). Neke od 
likova su morali da zamene kako ne bi imali problema oko prava. Crtali su 
ga Majk Doherti i Toni Dezuniga. Ed Samer je pokušao naknadno da objasni 
neke propuste. Po njegovim rečima, ni sam Flajšer nije bio zadovoljan jer se od 
njega zahtevalo da film što više približi trenutnim zahtevima tržišta, a zatim je 
u poslednjem trenutku promenjen scenarista, pri čemu je vreme priprema za 
snimanje bilo veoma ograničeno. U svakom slučaju, i uz propuste, i ovaj film je 
uspeo da dočara bajkovito i milenijumima daleko Konanovo vreme.
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– POZORIŠTE I TELEVIZIJA –
	
	 Popularnost koju su doneli filmovi o Konanu rezultovala je time da je fenomen 
Konana počeo da se širi i u drugim medijima. Tako je postojao pozorišni spektakl 
koji se odigravao u Univerzalovom studiju u Los Anđelesu i trajao je od 1983. do 1993. 
Glumci su nosili spektakularne kostime, na sceni su se izvodili razni specijalni efekti, 
a vrhunac je bio pojavljivanje džinovske zmije koja je bljuvala vatru. Šou je trajao u 
proseku oko 15–20 minuta.
Na televiziji, Konan je bio zastupljen kroz TV serije i animirane filmove. Od 1997. do 
1998. emitovala se TV serija s Ralfom Melerom (nemački glumac, takođe šampion u 
bodi-bildingu) u ulozi Konana. Snimana je u Meksiku. Serija nije zabeležila veliku 
gledanost pa je ukinuta posle prve sezone i 22 epizode, a najveća zanimljivost bila 
je pojavljivanje velikog broja relativno poznatih televizijskih i filmskih glumaca, od 
kojih je najpoznatiji bio živa legenda Holivuda Miki Runi, kao i pojavljivanje lika i 
glasa Ričarda Bartona u ulozi Kroma, iako je umro još 1984.
	



 

	 Početkom devedesetih desilo se ono što je izgledalo malo verovatno, zbog 
surovosti Konanovog sveta koji je obilovao bitkama, pokoljima i ljudima sumnjivog 
morala. Konan je dospeo na televiziju u terminu rezervisanom za decu, subotom 
ujutru. Pojavila su se dva zasebna serijala Konanovih crtanih filmova. Prvi je bio 
Conan the Adventurer od 65 epizoda iz produkcijskih kuća Džetleg i Sanbou  (započet 
1992. i trajao je manje od godinu dana). Zatim je 1993. započeta nova serija Conan 
and the Young Warriors u CBS produkciji, koja je imala 13 epizoda. Poznati scenarista 
animiranih filmova Majkl Rivs prihvatio se ovog zadatka, međutim nije bio 
zadovoljan konceptom CBS-a, koji je tražio da pored Konana budu i tri deteta koja će 
mu biti neka vrsta pomoćnika. Posle samo 13 epizoda projekat je obustavljen. Pošto 
je bio prilično osrednji i nemaštovit, ostalo je da se čeka na neke druge animirane 
adaptacije Konana. Godine 2004. najavljena je adaptacija čuvene Hauardove priče 
Crveni klinovi (Red Nails), ali još uvek nije došlo do njene materijalizacije.
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– IGRE I IGRAČKE –
	

	 Pored predstava, filmova i TV serija Konan je počeo da se probija i na drugim 
medijskim poljima. Jedno od njih bile su i RPG (Role Playing Game) igre. Pogurana 
filmovima, firma TSR gejms izdala je dva dodatka za čuvenu RPG igru Dungens and 
Dragons koji su bili vezani za Konana, Conan Unchained, koju je kreirao Dejvid Kuk, 
i Conan Against Darkness Kena Ralstona. Neočekivani uspeh ovih dodataka uslovio je 
da TSR izda tri zasebne igre koje su se odnosile isključivo na Konana i njegov svet: 
Conan Buccaneer i Conan The Mercenary Kima Istlanda i Conan Triumphant Vilijema 
Karlsona. Takođe su izdate i tri knjige iz edicije Endless Quest za Konanov svet: Conan 
the Undaunted Džejmsa M. Vorda, Conan the Prophecy i Conan the Outlaw Rodžera E. 
Mura.
	 Firma Stiv Džekson gejms (SJG) osnovana je 1980, kad je fascinacija RPG-om bila 
na vrhuncu sa Dungeons & Dragons. Njen osnivač Stiv Džekson izumeo je GURPS 
(Generic Universal Role Playing System), vrstu sistema za igranje koja dozvoljava 
igračima da igraju u bilo kojem okruženju bez kreiranja novih pravila. Knjiga koja 
je prva namenjena Konanovom svetu bila je GURPS Conan, izdata 1986. Napisao ju 
je Kertis M. Skot, a uvod Lajon de Kamp, i predstavljala je priručnik kako primeniti 
GURPS pravila na bilo koju RPG igru koja obuhvata taj lik i okruženje. Takođe su 
izašle i dodatne knjige od mnoštva autora: Conan: Beyond Thunder River (1988), Conan: 
Moon of Blood (1989), Conan: The Wyrmslayer (1989) i Conan and the Queen of the Black 
Coast (1989).
	 Godine 2004. pojavila se i nova RPG igra koja koristi nov, popularni sistem d-20 
(zasnovan na kockici sa 20 strana). S nazivom Conan, autora Ijana Steroka, pratila ju 
je bogato ilustrovana knjiga od 352 strane izdavača Mongus pablišing, a samo nekoliko 
meseci kasnije izašla je i dopunjena verzija Conan – Atlantean edition sa ispravkama 
grešaka iz prve verzije. Mongus je izdao i brojni prateći materijal za ove igre.
	 Konan u igrama nije bio zastupljen samo u RPG igrama, na video-igre je stupio 
čak i ranije. Prva video-igra bila je Conan: Hall of Volta, koju je izdao Datasoft još 1984. 
za epl II i komodor 64 platforme. Za današnje standarde s primitivnom grafikom, i 
danas se ubraja u klasike tog žanra video-igara. Sledeću igru razvio je Sinerdžistik 
softver ink. pod nazivom Conan: The Cimmerian, a izdao 
Virdžin interaktiv 1991. Iako scene borbi i mačevanja nisu bile visokokvalitetne, 
grafika je za to vreme bila vrhunska. Urađena je i za PC i amigu i predstavlja rane 
pokušaje RPG video-igara. Na samu priču u okviru igre više je uticao filmski svet 
Džona Milijusa nego književni Roberta Hauarda.
	 Usledile su: Conan: The Mysteries of Time (1991), urađena za nintendo NES 
platformu, koju je izdao Majndskejp, i Conan koju je uradio Koldron ltd. iz Bratislave 
2004. godine, akciona avantura RPG za PC, iksboks, nintendo i soni plejstejšen 2 
platforme, a imala je funkciju za internet igranje u nekoliko različitih borbenih 
arena.
	 Jednu od najiščekivanijih igara o Konanu izdao je Fankom, stacioniran u 
Norveškoj, a kreirana je za više igrača on-lajn i zasnovana na koncepciji Roberta 
Hauarda. Smeštena je u vreme kad je Konan bio kralj Akvilonije, omogućavala je i 
pojedinačno i igranje za više igrača, a dobila je mnoge nagrade na raznim sajmovima 
video-igara. Izašla je 2006. pod nazivom Age of Conan: Hyborian Adventures. Još jednu 
vrednu pomena, jednostavno nazvanu Conan, izdao je THQ/Nihilistik za iksboks 360 i 
plejstejšen platforme 2008. godine.
	 Što se tiče igračaka i figurica, prve s likom Konana pojavile su se sedamdesetih 
godina XX veka, a izbacila ih je firma Mego. Bio je to dodatak za razne Marvelove 
stripove o Konanu. Bile su visoke oko 20 centimetara, Konan je imao gustu crnu 
kosu i razne dodatke – mačeve, sekire itd... Drugu seriju izdali su 1979. i bile su nešto 
raznolikije. Imao je razli-čite frizure, borbenu kacigui štit. 
	 Narednu seriju od pet figurica izdala je firma Remko, poznata fabrika igračaka. 
Oni su imali kralja Konana, Konana ratnika i Tot-Amona. Figurice su bile bogatije 
opremljene. Tu su još bili Kradljivac dragulja (Jewl Thief) i Žderač duša (The Devourer 
of Souls).
	 Sledeću seriju izbacila je firma Hasbro tojs 1992. godine i predstavljena je kao 
prateća serija za crtane filmove Conan the Adventurer. Uključivala je devet likova i 
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d.va konja. Figurice su bile visoke 19 centimetara i seriju su činili Konan avanturista 
(Conan the Adventurer), Konan ratnik (Conan the Warrior), Konan istraživač (Conan 
the Explorer) i Nindža Konan (Ninja Conan). Tu su bili i Grejvolf, Zula, Rat-Amon, 
Skulkur i Džasmin. Konji su se zvali Thunder Battle Stalion (pastuv Gromovita Bitka), 
koji je išao uz Konana, i Demon Hunter Stallion (pastuv Lovac na Demone), uz Rat-
-Amona. Hasbro igračke imale su i specijalan dodatak – figurice su imale nekoliko 
stepeni slobode kretanja, tzv. pull string action, i mogle su da pokreću ruke, noge i 
struk.
	 Onda je došlo do pauze i tek 2004. Makfarlan tojs izbacuje do tada najdetaljnije, 
najpreciznije, najdinamičnije, jednom rečju najatraktivnije figure ikada napravljene. 
Prva serija je nazvana Conan Series 1 i sastojala se i sastojala se od 6 figura visokih 
15–18 centimetara, a činile su je: Konan Simerijanac, Konan nesavladivi, Skifel – 
poglavica Vana, Svadun – Skifelova ćerka, Belit i Vatreni zmaj – Setov sin. Aprila 
2005. izlazi i druga serija – Conan Series 2: Hour of the Dragon, inspirisana pričom 
Zmajev čas (Hour of the Dragon). Seriju su činili Konan ratnik, kralj Konan, general 
Palantides, robinja Zenobija, čarobnjak Ksaltotun i ljudožderska utvara iz kripte.

– ...I OPET FILM –
	

	 No i pored Konanovog proboja u raznim medijima tokom godina, sredinom 
devedesetih njegova popularnost je počela malo da opada. Strip-edicija Divlji mač 
je ugašena, a Konanova ponovna pojava na filmskom platnu nije bila na vidiku. 
Međutim, stvari počinju da se menjaju početkom XXI veka, kada Dark hors pokreće 
novu strip-seriju s Konanovim avanturama, sa osveženim pristupom i sjajnim 
crtačima i scenaristima. Samim tim polako je počela da se vraća i ideja za novi film. 
Do jedne realizacije umalo nije došlo 2002. godine, kad je Milijus napisao scenario 
naslovljen King Conan: Crown of Iron. Kralja Konana je trebalo da glumi Švarceneger 
(koji je bio veoma zainteresovan), a čuvena braća Vačovski da produciraju Milijusov 
film za Vorner bros. Po scenariju je bilo predviđeno i pojavljivanje Konanovog sina. 
Ali sudbina je odvela Švarcenegera u političke vode i po postavljanju za guvernera 
Kalifornije, ostavlja Konana po strani, a samim tim i ceo projekat propada.
	 Vorner bros međutim nije odustajao. Boaz Jakin, reditelj i scenarista, angažovan 
je 2006. da pokrene projekat s mrtve tačke. Projekat je započet potpisivanjem ugovora 
između Vorner brosa i Paradoks entertajnmenta 2002. godine, da bi 2007. godine prava 
na film u potpunosti prešla na Paradoks. Generalnom direktoru Paradoksa Fredriku 
Malmbergu dosadilo je čekanje, pa je odlučio da stvari ubrza. Mnoge filmske kuće su 
bile zainteresovane za projekat, uključujući i Nju lajn sinema, Holivud geng i Milenijum 
films. U avgustu 2007. Milenijum films postiže dogovor sa Paradoksom i dobija prava 
na film. Posle uspešne saradnje na filmu Rambo, Nu imidž films, Milenijum i Lajonsgejt 
obnavljaju saradnju i za novi film o Konanu. Lajonsgejt je određen kao distributer 
za teritoriju Severne Amerike. Odabrani su i scenaristi za film: Tomas Din Doneli 
i Džošua Openhajmer. Osnivači Nu imidža i Milenijuma, Lerner i Deni Dimbort, 
obezbedili su budžet za film od oko 100 miliona dolara.  
	 Zatim su scenaristi Dirk Blekman i Hauard Makejn angažovani kako bi prepravili 
scenario i uskladili ga za oznaku R (dozvoljeno gledanje deci do 17 godina uz pratnju 
roditelja). Kao prva mogućnost za reditelja, novembra 2008. godine pojavljuje se 
Bret Ratner, ali usled zauzetosti na drugim projektima ta saradnja otpada. Na novog 
reditelja se čekalo nekoliko meseci, da bi se na kraju došlo do Markusa Nispela 
juna 2009. Scenarista Šon Hud angažovan je februara 2010. kako bi se scenario još 
preradio.
	 Prvi radni naslov, koji je određen u pretprodukciji, za film bio je Konan (Conan), 
zatim je promenjen u Konan 3D, da bi na samom kraju bilo odlučeno da naslov bude 
isti kao i za film Džona Milijusa – Konan Varvarin (Conan the Barbarian). 
	 Otprilike u isto vreme krenulo se i sa odabirom glumaca. Tri imena za naslovnu 
ulogu su najčešće spominjana: Džejson Momoa, Kelen Luc i Džared Paladecki. 		
Izabran je Momoa, koji se u „varvarskoj“ ulozi dobro pokazao u TV seriji Igra prestola 
(Game of Thrones). Poput Švarcenegera, i Momoa je bio podvrgnut treningu kako bi što 
je moguće bolje baratao oružjem, ali i posebnom režimu ishrane kako bi nabacio više 
mišićne mase. Dečak Leo Hauard dobio je ulogu mladog Konana, koji se pojavljuje 
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u prvih petnaestak minuta filma. Uloga Konanovog oca je prvo ponuđena Mikiju 
Rorku, ali ju je on odbio u korist uloge u filmu Besmrtnici (Immortals). U martu 2010. 
ulogu prihvata Ron Perlman. Ulogu Konanovog prijatelja i velikog kušitskog ratnika 
Ukafe dobio je Bob Sap, s kojim se istorija biranja glumaca koji zapravo nisu glumci 
nastavila. Njegova slava se prevashodno vezivala za kik-boks, borilačke veštine i borbe 
u Japanu. Od ostalih glumaca pojavljuju se još Rejčel Nikols kao Tamara, kraljičina 
sluškinja, telohranitelj i prijateljica; Stiven Lang igra Kalara Zima, nemilosrdnog 
osvajača i ratnika koji je u potrazi za svojom kraljicom Ašerona; Rouz Makgauan 
pojavljuje se u ulozi Marik, Kalarove ćerke koja je ujedno i čarobnica. Bilo je reči da 
će se u filmu pojaviti i Dolf Landgren, ali sve je ostalo na nivou spekulacije.
	 Snimanje je trebalo da počne u proleće 2008. u Bugarskoj, ali pojavljuje se 
mogućnost da se lokacija snimanja promeni i preseli u Južnu Afriku. Ipak, na kraju 
je odlučeno da to bude Bugarska. Snimanje je počelo 15. marta 2010. i trajalo je oko 
tri meseca. U postprodukciji je urađena i 3D verzija za bioskope. Premijera novog 
Konana Varvarina održana je 17. avgusta 2011. u Francuskoj, Belgiji, na Islandu i 
Filipinima. Dok je u SAD premijera bila 19. avgusta. Do kraja godine film je širom 
sveta zaradio 48,8 miliona dolara, što je predstavljalo potpuni krah na bioskopskim 
blagajnama s obzirom na to da su ukupni produkcijski troškovi bili oko 90 miliona 
dolara.
	 Za razliku od svojih prethodnika Konan Varvarin (1982) i Konan uništitelj (1984), 
film je doživeo finansijski kolaps, a na polju kritike veoma loše ocene.
	 Ali i pored nekog periodičnog zastoja na polju popularnosti, ili stripske/filmske/
književne nedostojne adaptacije Hauardovog junaka iz hiborijanskog doba, Konan i 
dalje ostaje ustoličen kao jedna od najvećih ikona pop-kulture XX i XXI veka. Knjige 
se štampaju i doštampavaju, stripovi se crtaju, a filmovi gledaju i snimaju. Pišu se 
knjige enciklopedijskog karaktera koje nam približavaju Konanov svet (poput Conan 
– The Ultimate Guide to the World’s Most Savage Barbarian u izdanju DK pablišinga 
2006), ali i fenomenološke studije (Conan the Phenomenon u izdanju Dark horsa 2007) 
koje nam taj svet i njegov uticaj na današnju kulturu objašnjavaju. 
	 A gde onda leži tajna Konanovog opstanka, gde se krije snaga jednog „divljaka“ 
koji vitla mačevima i sekirom krčeći sopstveni put u vremenu kojim vladaju digitalna 
tehnologija i njeni dehumanizovani uticaji? Možda je odgovor ipak jednostavan. I 
pored toga što je varvarin, Konana to nikada nije sprečilo da bude – čovek. Pa makar 
to bio u drugoj dimenziji naše stvarnosti, koju zovemo mašta.

	
Vladimir Ćuk
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TEKST: Roj Tomas 
CRTEŽ: Džon Bjusema i Toni Dezuniga

........................................

........................................

S one strane Crne reke

D I V L J I  M A Č  S I M E R I J E



 S ONE STRANE CRNE REKE
adaptacija priče roberta e. hauarda, konanovog tvorca 

TEKST: roj tomas                       crtež: džon bjusema i toni dezuniga
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 muk na šumskoj stazi beše tako iskonski da 
je čak i bat mekih čizama delovao zaglušu-
juće mladom namerniku tamnoplave 
kose… 

nije on ni tako bezbrižan kako se 
čini dok se probija nepreglednim 
zelenilom, miljama udaljen od po-
slednjih koliba 
naseljenika.

bez obzira na sve, ipak to beše 
instinkt, pre negoli njegova 
čula, što ga je nagnalo da se 
naglo zaustavi u 
koraku.

tišina deluje… tako 
sveobuhvatno.

a je li se 
ono grana 
lagano
zanjihala, 
iako nema 
ni daška 
vetra?

 nenadano, negde 
iza bedema od lišća, 
odjeknu teški uda-
rac sekire…

 a dok se 
gustiš pred 
njim još uvek 
divlje povija, 
iz njega silo-
vito fijuknu 
strela…

…kojoj se 
izgubi trag 
među drvećem 
duž staze!

 namernik pogledom prati njen 
let čak i dok se očajnički baca u 
zaklon. 

tada, skupivši se iza širo-
kog debla, vidi kako se 
granje onog zanjihanog 
grmlja naglo rastvara…
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 …a visoka, 
bronzana pojava 
bezbrižno stupa 
na stazu.

izađi, 
deča-
če…!

 nema više opasnosti! bilo 
je samo jedno pseto. 

izađi, kažem!

    da… če-
kaj malo, 
dolazim!

 ime mi je 
baltus… 

iz taurana 
sam!

ja sam konan… a ti si već sad mnogo 
daleko od taurana, dečko.

     priđi ova-
mo i pokaza-

ću ti zašto je 
trebalo da se 
držiš sigurni-
jih područja 

akvilonije!

 bogova mu! 
pikt!

čudi te to? na-
posletku, svega si 
četiri milje istočno

 od crne reke.

 minule mi noći rekoše u velitrijumu, a i u kolibama 
naseljenika duž puta ponoviše, da ti vragovi znaju

 krišom da pređu granicu. 

ali nisam 
očekivao susret

 s nekim ovoliko      
daleko od unu-
      trašnjosti.

nema tog 
naseljenika

 koji je zapravo 
siguran između 
reke gromovni-

ce, koju si za-
sigurno pre-

gazio pre neki 
dan, i tvrđave 

taselan.
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 jutros sam ušao 
u trag ovom piktu 

tri milje južnije od 
tvrđave. otad sam 

ga sledio. 

primakao sam mu 
se u trenu dok te je 
uzimao na nišan… da 
ne beše tako, jedan 

bi beloputi neznanac 
otperjao u paklene 

dubine.

ali malo 
sam mu 

poremetio 
gađanje.

 hoćeš da kažeš… uspelo 
ti je da se prikradeš
            piktu?

nisam nikad 
čuo da je to ne-

kom civilizovanom 
čoveku pošlo za 

rukom… čak ni 
ovde u kona-

džohari.

ne uzdaj
 se previše u 
moju civili-
zovanost. 

 možda primam platu i 
obroke oficira, ali moje 

se dužnosti obavljaju 
ovde, po šumama. 

valanus 
zna da sam 
korisniji u 

krstarenji-
ma duž reke 
negoli spu-

tan iza zidina 
tvrđave 
taselan.

 a kakva je 
tvoja priča, 

dečko?

za poče-
tak, nisam 

dečko!

nisam još od-
lučio da li da se 

prijavim u službu 
u tvrđavi ili da se 

naselim ovde.

 svi najbolji tereni pored 
reke gromovnice već su za-

uzeti… a u ovom predelu se na-
laziš preblizu crnoj reci. 

pikti se prikrada-
ju kako bi harali i 
klali… i to ne uvek 

pojedinačno. 

jednog će 
dana poku-
šati da ote-

raju sve vas 
akvilonce

 iz konadžo-
hare.

  a ne mogu
 reći ni da ih 
 krivim zbog 
toga. ovo je,
 u stvari, pikt-
  ska zemlja.

 neobično je čuti takve 
reči od čoveka u 
službi upravnika 

konadžohare!

ne marim ja za to; svoj mač iznaj-
mljujem najboljem ponuđaču. 

nisam, a nikad i neću sejati 
žito, sve dok bude druge

 letine da se požnje
 mačem.

a biće ih, jer tvoj imbecilni 
kralj nema namere da pošalje dovolj-

no vojnika naseljenicima u zaštitu.

nisam ti ja
 akvilonijski 

vojnik.
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 pikti nikad neće 
napasti ujedinje-

ni; razjedinjeni 
su u male kla-

           nove.

baš kao 
što su i 

simerijanci 
nekad dav-

no bili…

…dok nije stu-
pio čovek koji 

je ujedinio brojne 
klanove, kad su 

gundari pokušali 
da prodru se-

vernije.

 ujak mi je bio u gunda-
ranskom utvrđenom 

gradu venarijumu kad 
su se s brda na njih
 sručili simerijanci.

bio je jedan od malobrojnih 
koji su izmakli pokolju.

      ali ti 
    pominješ
   venarijum

    kao neko do-
  bro upućen. 

možda si ta-
mo i bio?

 i jesam. bio sam deo horde 
koja je preplavila 

bedeme!

     tada još nisam imao
   ni petnaest zima za
  sobom, a već mi se 

ime pominjalo na 
većanjima po-

red ognja.

konan… konan simerijanac?! 
jašta… čuo sam za tebe! 

  možda je sreća
   što sam akvilonac iz 
taurana, a ne iz gun-

             derlanda.

 nisam 
zlo-

pamtilo. 
ali bosonci koji nadziru 
granice štite vas akvi-

lonce od divljaštva izvan 
njih isuviše vekova. 

treba da 
očvrsnete.

 pa, u svakom 
slučaju, mrak 
će pasti pre 
negoli se 
domognemo 
tvrđave ta-
  selan i…

slušaj!

krik!
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 prekinuo 
se… na naj-
  višem 
  tonu.

ali, boga 
mu! kakva je 

to agonija
 morala biti…?

 usko-
ro ćemo 
saznati! idemo, 

dečko!

konan je u 
trenu odma-
kao, hitajući 
stazom…

 …dok za njim baltus 
stenjući kune.

među stanovnicima 
taurana na glasu je 
kao umešan trkač…

ali konan mu odmi-
če s nepodnošlji-
vom lakoćom.

 tada…

majko 
mitrina!

mrtvac!

vide li 
njegovog 
ubicu, ko-

nane?

ne… i možda 
me je samo 
sreća za-

štitila što 
nisam.

 ko je to učinio? pikt?

ne. reč je o šumskom đavolu.

šta ti to 
znači?

  po-
gledaj mu 
 grkljan…!
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 zaparan od uha do
 uha… kao nekim izuzetno 

oštrim bodežom!

bogova 
mu! ali… 

ko je 
on?

 ime mu je tiberija… bo-
gati trgovac iz veli-
      trijuma. 

a već je 
peti koji je 

skončao 
od ruku 

šumskog 
đavola.

opet taj 
izraz! 
šta…?

upo-
trebi 
oči!

 pažljivo osmotri i 
videćeš da je samo 

kandža mogla da
    zada takvu ranu. 

meso je 
razderano, 
ne isečeno. 

ču li ti ikada 
za piktskog 
čarobnjaka 
imenom zo-
gar sag?

ne, 
ja…

 boravi u gvaveli, selu 
najbližem crnoj reci. 

pre tri meseca domogao se to-
vara mazgi punog vrčeva piva 

koji su pripadali tiberiji. 

lovac po imenu soraktus 
ga je sledio i doveo 

upravnika valanusa i tri 
vojnika do mesta gde

 se pijan zavukao u
 žbunje.

bacili su ga 
u ćeliju, ali 
je utekao – 
obećavajući 

osvetu.

koju
 sad spro-

vodi.

 ali kako znaš da tiberiju nije ubio pikt, nekom 
vrstom životinjske kandže?

gledaj 
ovo…

 je li ovo 
načinio 
čovek?

mitre mi!

 šta je to, si-
merijanče?

nisam još video 
zver koja bi 

ostavila trag 
nalik ovome!
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 bio je to močvar-
ni demon! ima ih 
kô pasa u močva-
rama s one stra-
ne crne reke.

   zaludo ga je po-
kušati pratiti. pro-
bao sam to jednom i 
kroz nekih desetak 

koraka izgubio 
mu trag.

sledio 
si jednu 

od tih 
nemani? 
zašto?

 to mi je 
dužnost! 

rekao sam ti da se taj zogar 
sag zarekao da će ubiti tibe-
riju i petoro ljudi koji su ga 
uhvatili… na način zbog koga 
će akvilonce jeza prolaziti 

još vekovima posle. 

   pa, tiberija 
je peti koji je
  skončao od 
vražje kandže…

 soraktus je ubijen na reci… 
trojica vojnika podno 

same tvrđave. 

svim žrtvama, 
osim ovom ovde 

tiberiji, uklonje-
na je glava…

…i one, 
bez sumnje, 
urešavaju 

oltar nekog 
posebnog 

boga zogara 
saga.

a mi ćemo na ovim 
nosilima preneti 
telo do tvrđave?

 demon se neće domoći 
tiberijine glave ako se 

ja ovde išta pitam. 

ta utovlje-
na luda ni-
kad mi nije 
bila srcu 
draga…

ali kad 
se gla-
ve tako 

gube, 
ostavlja 

se loš 
utisak.

  svega su 
tri milje do
   tvrđave.

   ali ako je tiberija
   znao da mu zogar
   sag radi o glavi… 
ako je znao i da su 
ostali tako stra-

vično skonča-
li… zašto je 

osvanuo ovde 
sam-samcat? 

svakoj 
žrtvi pomu-

tio se um 
pre negoli 
ju je usud 
sustigao. 

ali barem 
je demon 

podvio rep 
kad smo mi 
naišli i nije 

imao vreme-
na da ponese 

tiberijinu 
glavu. hoćeš 

reći, 
kad si ti 
naišao.
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 ne može to biti tako stra-
šan stvor kad beži pred 

jednim naoružanim 
čovekom. 

još jedan 
krik… ženski, 

ovog puta.

 žena nekog na-
seljenika, vero-
vatno! ne miči se

odavde!

   da ostanem sam ovde s
   ovim truplom… i đavo-
            lom što se u 
              šumi krije?

idem ja s 
tobom!

 na volju 
ti. 

došao je iz 
ovog pra-

   vca…!

 bogova mi i goblina! 
nisam još nikog video 
da tako brzo trči u
   celom svom…

a što se sad 
zaustavlja-

mo?

vrisak je dopro 
s onog proplan-

ka, ili odnekud 
sasvim blizu.

ne mogu 
pogrešno da 
lociram zvuk, 

čak ni kad 
sam u šumi.

 ali gde se onda nalazi… 
ne, ovde nema… mitro! 

vrisak 
nam je 
sad iza 
leđa!

 upravo tada, zaprepašćujuće, krik strave prelazi u glasan,
                                                     podrugljiv cerek…

…cerek koji se mo-
gao oteti sa usana 
kakvoj nakazi iz 
najdubljeg pakla!

   mrdni se… 
 ako ne želiš 
da ovaj put budeš 
ostavljen ovde!

ja… a 
koji 
sad 

    đavo…?

a šta sad 
opet…?
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 uz žarku kletvu, konan hita putem kojim 
su maločas prošli…

…a akvilonac 
smeteno po-
srće za njim, 
stežući mač u 
ruci.

 nekoliko trenutaka kasnije 
gotovo je naleteo na simerijanca 
kad potonji naglo za-
stade…

krome! konane… 
šta…?

 mitro 
blaženi!

 nešto se kreće kroz šipražje s druge 
strane… nešto što poput guje klizi a da 
nije guja…

…nešto što svetluca poput titraja sla-
bašnog plavičastog plamena… a opet, 
iako više je od čoveka, konture mu se 
ne daju razaznati.

 na tren, uz stara varvarska 
praznoverja koja mu pre-
plavljuju nutrinu, konan 

nepomično stoji. 
a onda…

proklet 
bio, demo-
ne zogara 

saga!

 ali stvorenje nastavlja da klizi, ne menjajući pra-
vac… kao da je otelovljenje plavičastog ognja 
koji se mračnom šumom probija bez nekog razlo-
ga i cilja.

i već ga nema 
više, a šuma je 
utopljena u 
muk koji odu-
zima dah.

D I V L J I  M A Č  S I M E R I J E36



 zavarao nas je 
svojom prokletom 

mačjom dernja-
                vom! 

trebalo je da 
znam da demon 
ume da imitira 

ženski
 vrisak.

ali zašto 
bi to…?

 za mnom, dečko, 
sledi ti jedna 

gorka lekcija.

 sad će pet 
glava krasiti 
oltar zogara 

saga.

blaženi 
bogovi!

               ali kakvo to stvorenje može kao žena da 
jeca i poput đavola da se smeje… da ogrnuto 

                        sjajem veštičjeg plama oko stabala 
                                                                                          klizi?

močvarni 
đavo. 

hvataj se 
ovih motki; 
svejedno 

ćemo poneti 
telo…

 ako ništa 
drugo, 

makar ga 
je lakše 

nositi.

uz tu sumornu opasku, 
on stisnu kožnu omču 
i čvrstim korakom 
krenu niz puteljak.
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čarobnjak iz gvavele
tvrđava taselan uzdiže se na istočnoj obali crne 
reke, čije joj ušće dodiruje 
palisadu.

ovde civilizacija 
prestaje, jer u 
gustoj šumi s one 
strane reke primi-
tivno još uvek 
caruje dubokim 
zelenim senama.

ni među tamošnjim tam-
noputim ljudima nije 
utonula u zaborav spo-
znaja da je zemlja ko-
ju konadžaharom zovu 
nekoć bila njihova…! ko to 

ide?

otvaraj 
kapiju, 

vrag da te 
nosi! 

ne vidiš 
li da sam 

to ja… 
konan? 

čini se da se svaki 
tren iščekivanja 
proteže do beskra-
ja, dok baltus umi-
šlja da vidi bilo lice 
pikta bilo demona iza 
svakog stabla iza 
njih…

 II 
  DEO

D I V L J I  M A Č  S I M E R I J E38



tada, dok se 
vrata rastva-
raju ka unu-
trašnjosti…

to je već bolje! 
časti mi moje, ne-
hajnost vojnika 

mi uvek digne 
živac!

u šta ste 
se vi, telci, 
zabuljili? 

nikad niste videli obe-
zglavljeno truplo? 

to je tibe-
rija, nema 
greške… prepozna-

jem mu krznom 
obrubljenu 

tuniku…

 jašta, 
i šta s 
time?

galas, ovaj ovde, duguje mi pet luna. 

rekoh mu da je tibe-
rija čuo zov šenu-

tosti kad je izjahao 
s onim staklastim 

pogledom.

kladio sam 
se da se neće 
vratiti s gla-
vom na rame-

nima… i dobio.

krom neka me nosi…

 …a pikte 
varvarima 
nazivaju!

idemo, 
baltu-
se, pre 
negoli 
gomila 
nahrli. 

 a upravnik gra-
nične predstraže 
i mora biti vi-
 đena osoba.

počeo sam da se
   brinem da su i tebi 

pikti najzad
 doskočili.

kad budu 
dimili moju 

glavu, 
valanuse, 

cela će 
reka znati 

za to…

 čuće se vapaji 
piktskih žena koje opla-
kuju svoje poginule sve 

tamo do velitrijuma.

kako mi san 
nije dolazio na 
oči, pošao sam 

u izviđanje.

bubnjanje me 
je neprekidno pra-

tilo preko reke.

moram da vidim valanusa.
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 ne sta-
ju već 

noćima.

ima razlike… otkad
se zogar sag vratio 

preko reke.

pretpostavljam 
da je trebalo da ga 
ili bogato daruje-
mo i vratimo kući ili 
obesimo – kako si ti 

savetovao.

teško je vama 
hiborijancima 

da se prila-
godite meto-
dama divljih 

krajeva.

 ali gotovo je s mirom na granici sve dok
 zogar živi i pamti ćeliju u kojoj se hladio.

o, uzgred, 
momku je ime 

baltus i stigao 
je iz taurana da 

pomogne u čuva-
nju granice.

 raduje me što vam ukazujem
                dobrodošlicu, mladi 

                                         gospodine.
a ja se radujem što 

sam ovde, upravniče. 
zahvaljujem.

želeo bih da više vaših 
dođe; trebaju nam 
ljudi vični životu u 

šumi, jer mnogi naši 
vojnici i naseljenici 

to nisu.

 nema mnogo 
te sorte s 
ove strane 

velitrijuma.

nego, čuj me, valanuse… 
baš bih ti i mogao reći…

našli smo tibe-
riju… ubije-

nog na nekom 
puteljku… 

poput drugih.
šta…?

sišao je s uma 
– pohrlio u 

šumu da izgubi 
svoju ludu 
glavu, kao i 

četvorica pre 
njega. 

bio je to nekakav 
močvarni demon, 

na tren smo ga 
opazili.

 znaju li vojnici 
za ovo?

truplo 
smo osta-

vili kod 
istočne 
kapije.

proklet-
stvo!

 trebalo je to da 
zadržiš u tajnosti… 

sakriješ leš 
negde u šumi.

vojnici su već 
ionako prenapre-

gnutih živaca!

sve to ne bi imalo nikakvu 
svrhu, valanuse, znaš to i sam…
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 ovako ili 
onako, 

vojnici bi 
otkrili.

da sam sakrio 
obezglavljeno 

truplo, vero-
vatno bi bilo 

vraćeno u utvr-
du, onako kako 
je to učinjeno 

sa soraktu-
som…

…svezanim 
pored kapije 

da ga ljudi 
jutrom odmah 

uoče.

 valjda si u pravu, konane. 

naposletku, šta mi uistinu 
znamo o onome što se u

 džungli može kriti?

niti jedan belac 
nije zašao dubo-

ko u taj splet a da 
se vratio živ.

ko zna kakva se božanstva
 i đavoli poštuju u šumi… ili u 
velikim baruštinama za koje 

zbore da se prostiru za njom?

 a taj zogar sag…

    učenjaci istočnih 
gradova s prezirnim
 bi osmehom dočekali
   njegove primitivne 
čarolije… pa opet, pe-
toro je ljudi ote-
rao u ludilo i ubio 
ih na način koji niko
 ne može objasniti.

pitam se je 
li on samo 

čovek?

 priđem li mu na 
domet bacanja 
sekire, razrešiću 
ti tu nedo-
   umicu. mutan 

si mi ti, 
kona-

ne…

 vojnici koji ne veruju u duhove 
i đavole gotovo su uspaničeni 

od straha…

a ti, za kog nema 
nemoguće pojave u 
koju ne veruješ, ne 
deluješ kao da ih se 

bojiš.

nekoć 
jesam, kad 

sam bio 
mlađi…

   a onda sam otkrio 
da nema toga pod ka-
pom nebeskom što hla-
dan čelik neće saseći.
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 bacio sam sekiru na šumskog de-
mona i nije je ni osetio, ali u onoj 
tami možda sam i promašio. 

ne muvam se uokolo 
tražeći vragove svih 

boja… ali ne bih se 
nikad uklonio s 

puta kojem 
od njih.

više toga zavisi 
od tebe nego što 
i slutiš, konane…

 znaš osetljivost našeg 
položaja… uski klin 
   zabijen u divljinu. 

glavnina trupa koje su osvojile 
konadžaharu povučena je.

čak i guje i 
divlje zveri 
nagrizaju 

snagu naših 
trupa…

…a još kad počnu 
da veruju hvalisa-
njima zogara saga 

da može i divlje 
zveri podići protiv 

neprijatelja…

šta želiš 
od mene, 

valanuse?

 konane… zogar sag mora da umre! 

inače bi granica uskoro mogla biti 
ostavljena bez straže… i bez ičega da 

spreči provalu pikta na istok!

hoćeš li 
povesti 

stotinak 
ljudi… još 

noćas… i 
pokuša-
ti da ga 

ubiješ ili 
zarobiš?

 znam da je na-
kana bezumna… 
verovatno mi ni 
sam um nije čist
  kad to tra-
    žim, ali…

poći ću… ako mi dozvoliš 
da proberem desetak lju-

di koje bih poveo.

takva šačica 
može kradom 
da prođe do 

tamo i nazad, o 
čemu stotina 

može samo
   da sanja.

 i ne želim 
vojnike! oni 

samo…
povedi 
mene!

   ceo sam 
život pro-
veo u lovu 
na jelene 
po taura-

nu!

 neka bude, 
baltuse. ostale 
ću probrati po 
štalama gde se 

okupljaju lovci, 
a kroz nepun sat 
ćemo krenuti.

preživimo 
li, u osvit 

zore bi 
trebalo 

da se vra-
timo.
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vrebači u tami
 crna reka tek 
neznana je TRAČi-
CA među zidinama 
od ebanovine.

vesla koja guraju dugi čamac 
što se pod gustim velom senke 
šunja istočnom obalom uranjaju 
u vodu jednako bešumno kao da 
je seče čapljin kljun.

baltus zna da čak ni konanove 
oštre oči ne mogu razaznati ništa 
dalje od pukih nekoliko stopa 
pred njima.

simerijanca putem navodi 
instinkt… KAO i TEMELJNO
poznavanje reke.

 III
  DEO
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 mladi tauranac prebire po 
konanovom planu koji je njemu i 
lovcima odabranim da učestvuju 
izložen još tamo u tvrđavi 
taselan:

„spustićemo se rekom do mesta 
podno sela gvavele, gde boravi 
taj stari veštičji đavo… i prikrasti 
mu se kroz šumu.”

tada je sve to 
zvučalo jedno-
stavnije.

 osvrćući se oko sebe, baltus ne uspeva 
da vidi svoje saputnike iole jasnije nego 
što može videti konana…

…ali seća se njihovog izgleda 
dok su krišom napuštali utvrđeni 
prostor…

novi je to soj što niče 
na surovom rubu gra-
nice… akvilonci, reklo 
bi se, a opet tako 
poseban svet.

neka vrsta 
divljaka…

…ali još uvek
izdanci civilizacije, 
koji su pribegli 
poluvarvarizmu…

 …dok je simerijanac, 
skroz na čelu, 
varvarin iz hilja-
da generacija 
varvara.

oni su ovladali 
prikradanjem i inim 
veštinama; varvari-
nu je to urođeno.

baltus se svima njima 
divi… ne lišen trunke 
ponosa što je i sam 
prihvaćen kao deo te 
skupine.

D I V L J I  M A Č  S I M E R I J E44



 skoro su milju nizvodno od 
utvrde, iza široke okuke, kad 
začuju tiho, gotovo nerazgo-
vetno mrmljanje njihovog 
vođe…

 …i okrenuše 
čamce da kliznu 
ka suprotnoj 
obali.

svetlost se zvezda jedva nazire i nema toga ko bi 
ih mogao videti kako prelaze reku.

nečujno poput 
pantera, konan 
klizne niz bok 
čamca da nestane u 
grmlju…

 …jednako tako nečujno, 
devetoro ljudi ga sledi.

 baltus se priprema… za čekanje.

ni reč nije razme-
njena između njega 
i čoveka ostavlje-
nog s njim.
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 baš kao što ni zvuka nema iz mračne šume.

čak su i bubnjevi 
već satima utonuli 
u muk.

 negde u blizini začu se zvuk… kao da je velika riba na tren 
iskočila iz vode.

okreće se, 
instinktivno, 
prema dru-
gom kanuu…

lagano se ljuljajući, krma mu se udaljava od oba-
le, kao da je lovac iz čamca ispustio koren za koji 
se držao.

pssst…!

čovek ni da 
trzne.

pitajući se nije li čo-
vek nekako uspeo da 
utone u san, baltus 
oprezno pomera svoj 
kanu prema onom 
drugom…

…i pruža ruku da do-
takne lovčevo rame.

 na njegovo 
zaprepašćenje, 
čovek se ruši na 
najblaži dodir…

 …i pada na dno 
kanua…!
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 mrtav…

…grla prere-
zanog od uha 
do uha!

 u tom trenu užasa i pa-
nike baltus se diže…

 …a tada ga mišićava 
ruka, iznikla iz tame, 
čvrsto steže oko vrata, 
gušeći svaki krik!

 baltus ne pamti kako 
je trgnuo bodež iz 
čizme…

 …već samo kako 
je povučen iz silo-
vito zaljuljanog 
kanua…

 ...i kako mahnito 
i naslepo vitla 
nožem.

osetivši da oštrica du-
boko uranja, neljudski 
mu krik para uši…

…krik praćen još stravičnijim 
odgovorom! 

i dok se upinje da stigne do obale, 
samo što dalje od beživotnog 
trupla koje mu za leđima pluta…
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 …kao da sama tmina 
oko njega poprima 
životno obličje!

mmmff...!

 idućeg trena bačen je nazad u vodu 
telom koje se zabilo u njega…

 a dok se očajnički hvata u koštac 
s protivnikom kojeg u mrklom mra-
ku ne uspeva da razazna…

 …nešto treska o njegovu glavu, 
načas osvetljujući noć žarkim 
plamom…

…koji potom ustupa 
mesto velu tame što ni 
sjaj zvezda ne može 
razgrnuti…!

D I V L J I  M A Č  S I M E R I J E48



 zveri zogara saga
 blesak plame-
nova iznova se 
javlja baltusu 
dok se postepe-
no vraća svesti…

g-gde…?

 a tad su sećanja 
i spoznaja
 pohrlili:

pikti!

 IV 
  DEO
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 još dok mu se s usana otima krik, vidi da se 
na nekim ratnicima uočavaju sasušene mrlje 
krvi na tamnoputoj koži.

vodila se bitka… 
nedavna i nemilo-
srdna.

 van kruga ratnika žene 
divljeg žara u očima brinu 
o vatri koja je tolika da 
ne može zadržati pogled 
u tom pravcu…

 a dok ga skreće od nje, jedva 
uspeva da suzbije nenadani krik 
užasa…

 …zbog omanje ogavne 
piramide koja mu se 

ukazala.

glave staklastih 
pogleda ljudi koji 
su sledili konana u 

šumu!

ne može tvrditi da 
li je i simerijančeva 
glava među njima!

 tada, jednako naglo, postaje svestan da je 
još neko vezan pokraj njega…

znači… i tebe su 
ščepali…!

jašta…

 prikrali su se 
vodom, a onog 
drugog momka
     preklali.

mitre mi, kako se 
išta može tako ne-

čujno kretati?

oni su
 đavoli, 

eto 
kako!
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 mora da su nas 
motrili još otkad 

smo prešli sre-
dinu reke. upali

 smo u 
klop-
ku…

„strele su se zabijale u nas sa 
svih strana pre nego što smo 
mogli i prstom da mrdnemo!” „većina na-

ših pala je 
u prvoj 
salvi.”

 „troje ili četvoro nas 
uletelo je u gustiš da 
se pohvatamo 
prsa o prsa…”

„ali bili su isuviše 
brojni.”

„pikti ne drže uhode na obali 
reke toliko nizvodno kao što je 
mesto gde smo se iskrcali; mora 
biti da smo naleteli na snažan 
odred koji se tim pravcem vraćao 
                                                     s juga.”

„moguće je da je konan ipak 
umakao; nisam mu video glavu.” 

 bolje bi bilo 
i za tebe i za 
mene, momak,
   da su nas 
  odmah do-
   krajčili.

neku đavoliju spremaju, pre-
više je pikta ovde. 

nisu svi iz gvavelija; 
neki su iz zapad-

nih plemena, a neki 
uzvodno i nizvodno 

od reke.

ne 
znam 
šta…

 tog časa vučje zavijanje pikta dobi na 
intenzitetu…

...i, kao jedan, okreću se prema 
velikoj kolibi na daljem kraju 
vatrom obasjanog kruga…
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 …dok se kroz njena vrata plesnim 
pokretima pomalja neobična pojava.

i ne mora ni da 
pita – baltus zna 
da je to zogar 
sag.

grotesknim pokreti-
ma i skokovima zalazi 
u krug ratnika da na-
stavi ples pred svojim 
vezanim i nemim zaro-
bljenicima…

 tada, neočekivano, ukruti 
se poput kipa.

i ratnici njemu za leđima, 
što su se vučjim kricima 
oglašavali, takođe utonu-
še u muk.

 baltusu deluje da pikt postaje 
sve veći… da se 
nadvija nad 
njime, iako je,
 u stvari, ma-
nji od njega.

mladi se akvilonac s mukom otre-
sao te iluzije.

šaman stade sad nešto da 
mrmlja… gruba je to grlena 
intonacija, a ipak liči na sikta-
                                          nje kobre.

istura svoj dugi 
vrat prema ranjenom 
lovcu na drugom 
stubu…
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 …i biva nagrađen zbog odvažnosti da se primakne tako blizu!  uz neljudski krik, zogar sag se 
grčeći vine u vazduh…

…a ratnici to pro-
pratiše krikom koji 
uzdrma i sama 
nebesa.

 ali kad su ovi pohrlili na ranjenog čoveka, 
šaman ih otera nazad…

 prorežana zapovest, koja u akvilončevim ušima deluje kao da je 
lišena reči, naterala je ljude da pohitaju prema kapiji…

 …koja je, naprezanjem 
njihovih mišica, širom 
rastvorena.
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tada se trkom vraćaju 
u krug.

on se razdvaja ulevo i udesno, u bezumnoj 
žurbi…

 …a baltusu ne 
promiču ni žene 
koje svoju nagu 
decu teraju u 
kolibe.

 prostran prilaz 
sad je slobodan 
sve do kapije, iza 
koje se ocrtava 
crna džungla.

napeti muk 
vlada dok se zo-
gar sag okreće 

prema šumi…

…da se
 oglasi čudnim 

neljudskim 
krikom, pa-

rajući noćnu 
tamu.

negde duboko u mračnoj šumi još mu 
prodorniji krik uzvraća…

…krik koji nije 
mogao poteći 
iz ljudskog 
grla!

 lovac do baltusa 
uplašeno jezikom 
dotiče usne… 
selu je zastao 
dah.

zogar sag stoji po-
put kipa, tek se pera 
na njemu jedva pri-
metno miču.

a onda, 
iznenada… 
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 …kapija nije više prazna!

baltus oseća kako 
mu se kratka kosa 
mimo njegove volje 
kostreši na glavi.

stvorenje koje 
stoji tamo kao 
da je istupilo iz 
košmarne 
legende!

 već prolazi pored ogavne hrpice ljudskih glava.

samo mu živa lovi-
na budi interes…

…a silna glad zelenkastim 
plamenom titra u tim širom 
otvorenim očima koje ih 
netremice motre… glad za 
ubijanjem ravna onoj za 
hranom.

 nema tog hiborijanskog lovca koji se vekovima unazad 
morao suočiti s ovom sabljastozubom beštijom.

pa opet, zastaje pred 
zogarom sagom kao 
što bi pas zastao pred 
gospodarom…

 a kad je šaman 
prst uperio 
prema ranjenom 
lovcu…

 …kreće prema 
njemu, spre-
mna na skok, 
niz ralje joj 
se cede obilne 
bale…!
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 tada šaman iznenada 
krikne…

…a čudovište 
se baci!

baltus nije mogao ni da zamisli takav skok… takav 
nalet sile razaranja utelovljene u toj džinovskoj 

masi čeličnih mišica i parajućih kandži.

lovcu nije 
ostalo vremena 

ni da vrisne.

kad mu se velika 
mačka svom težinom 

baci na prsa, sam stub 
puca i slama se u 

temelju…

a ona nastavlja 
prema kapiji de-
lom vukući, delom 
noseći ogavne 
grimizne 
ostatke…

…koji su tek 
ovlaš odavali 
da je to ne-
kad bilo nešto 
ljudsko.
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 hladan znoj oblije baltusa dok se 
uzalud upire da prekine 
spone.

kakav će novi užas kročiti 
kroz tu kapiju da od nje-
govog tela napravi po-
slasticu za strvinare?

 oseća da ga pogledi pikta ne napuštaju… stotine gladnih, nemilosrdnih 
očiju koj e se ne čine ništa više ljudskim od onih u čudovišta iz unutra-
                                                                                                                            šnjosti džungle.

 potom se kroz kapiju 
razlegne drugi, siktaviji 
krik zogara saga…

…i već sam nagoveštaj 
onog što sledi skameni 
baltusa.

 ovog puta odgovor 
je izostao… ni dah se 
čuo nije.

a onda je usle-
dilo silno sikta-
nje van kapije… 
grubo šuštanje 
od kojeg baltusu 
hladni trnci pro-
laze kostima…

i ponovo se na 
vatrom obasjanoj 
kapiji nalazi gro-
zomorno biće!

 baltus prepoznaje reptila 
kojeg su preci i sablasnom 
zmijom nazivali…

…telo joj je jako kao udavu, očnjaci 
otrovom natopljeni… a raljama su 
proždrane cele porodice.

valanus je zborio isti-
nu: nema tog belog 
čoveka koji zna kakve 
sve prikaze vrebaju u 
drevnim šumama s one 
strane crne reke!
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 u tišini 
ono viju-
ga tlom…

staklastog, hipnotisanog pogle-
da, baltus zuri u ogavno ždrelo 
koje će ga uskoro sasvim obu-
hvatiti…

…dok se zmijina enormna 
glava tek lagano povukla 
unazad, spremna da zada 
kobni udarac.

 tada iz sene izlete ne-
što što zasvetluca u 
odsjaju plamena…

…a veliki gmaz stade 
trenutno da se trza u 
grčevima!

 stravično 
se svijajući i 
valjajući… …izbezumljeni se 

stvor otkotrlja 
pravo u krug ljudi 
koji beže pred nje-

govim snažnim 
trzajima…!
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 repom koji i 
dalje divlje 
šiba pomete 
desetak ljudi, 
lomeći im kosti 
i izazivajući 
stravične sa-
mrtne krike…

 …dok ralje u grčevima si-
paju po drugima otrov koji 
žari poput tečne vatre!

urlajući, kunući, vrišteći, pikti 
su se raštrkali pred gujom u 
samrtnim grčevima…

 …a tek je slabašna crvenka-
sta svetlost plamena osvet-
ljavala košmarni prizor.

neočekivano, baltus oseti trzaj na svojim bolno 
vezanim zglobovima…

koji 
đavo…?
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 kao čudom… našao se slobodan!

idemo, 
sinko…

 …pre nego što nad-
vladaju paniku!

konane! 
onda… to si 

bio ti…

a šta si 
mislio?

evo! 
drži 

ovo…

 …i za 
mnom!

bez oklevanja, 
simerijanac hita 
prema kolibi iz koje 
se ranije pojavio 
zogar sag.

 u njoj, slabašno osvetljenoj plamenom spolja, baltus 
opazi pet poređanih ljudskih glava…

…a crte lica 
poslednje dobavlje-
ne mučno su znane: tiberija!

konane… če-
kaj! kakav je 
to mračni idol 
tamo preko… 

tako nalik zve-
ri, ali takođe i 

čoveku? 

mitro blaženi! 
ono… kreće 

se!
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 to je zato što to nije
      idol, dečko…

…već živo stvorenje 
koje je zogar sag ba-
cio u lance da mu čuva 

dragocene glave!

drži se poda-
lje… i prepusti 
meni da se po-
zabavim time.

i istina 
je…

stravična se pojava uz zveket lanaca 
nenadano diže… razmahavši se dugim 
deformisanim rukama u mraku…

divlje režeći, tetura se simerijancu u susret…

sam konan je na 
neki način prore-
kao ovaj stravični 
trenutak:

 „nema toga pod 
kapom nebeskom 
što hladan čelik 
neće saseći.”

 ne zadržavaj 
se da zveraš 

unaokolo, 
dečko!

palisada je 
odmah iza ove 

kolibe s 
oltarom…

 …a mi smo 
imali sreće da 
bezglavi beg 

nije pikte odveo 
ovim pravcem!
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 baltus samo što ne zine od 
zaprepašćenja…

…dok ga 
konan 
diže na 
rukama 
lakoćom 
kojom bi 
digao ka-
kvo dete.

penji 
se! 

možeš 
ti to!

 ja ovde 
dole moram 

još nešto da 
dovršim.

 prokletstvo! nisam 
ga sredio pre nego 
što je za-
  cvileo… 

 …a kladio bih se da su po-
neki od pikta sad već toli-
ko daleko od zmijolikog 
čudovišta da razmišljaju 
i o zarobljeniku koji je 

udario u beg!

 i ima pravo.

 tada se konan odrazi uvis, 
hvatajući ne baltusovu pru-
ženu šaku…

 …već ruku negde kod 
ramena, da se uzvere 
uvis…

…dok su stre-
le već počele 
da fijuču.

dva begunca 
skaču na dru-
gu stranu…

 …i beže u gustu šumu pred 
sobom…

…sa svim užasima 
koji tu mogu vrebati, 
a pred kojima su oni 
doživljeni u selu zo-
gara saga ništavni…!

sledi: 

 deca džebal 
saga!
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 strme se klisure zatvaraju oko konana, kao da se 
spajaju u klopku.

nije da mu se sviđaju njihovi preteći, nazubljeni vrhovi... 
baš kao ni zvezde koje sijaju poput paukovih očiju... 
ništa mu bolji nije ni hladan, neprijatan vetar što fijuče 
oko stenovitih vrhova i obigrava oko logorske vatre.

ipak, dok tako stoji pritešnjen, s jedne 
strane visokim liticama, s druge dvema 
ogromnim sekvojama, koje su stare 
bile još kad se nad atlantidom zaklo-
pilo more osam hiljada godina ranije, 
još uvek ne može znati da ga u ovoj noći 
čeka...

KLETVA MONOLITA
Adaptacija priče L. SPRAGA DE KAMPA i LINA KARTERA

S junakom kojeg je osmislio ROBERT E. HAUARD

tekst: roj tomas       crtež: džin kolan i pablo markos
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 nešto na tom mestu, razmišlja ko-
nan, odiše strahom... i smrću.

gotovo da i u 
lahoru može 
osetiti opori 
vonj strave.

 ni konjima to ne promiče, 
takođe. 

žalosno njište, 
kopitima o ze-
mlju udaraju...

 ...i kolutaju belim očnim jabučicama 
spram tame izvan plamenog kruga.

njihova su čula, poput 
njegovih, izoštrenija za 
auru zla nego ona gradskih 
ljudi...

 ...kao što su turanski vojnici koje 
je poveo u ovu pustu udolinu.

...a kad se vratim u agra-
pur, idem pravo u bardelinu 

kuću zadovoljstva, tako 
mi tarima!

sve što noćas želim 
jeste da se dobro 

naspavam.

ništa oni ne 
slute o hudim 
silama koje se 
skupljaju nad 

dolinom.

 uskoro, dok 
oni snevaju... 
svi sem dvojice 
kojima je zapa-
la straža...

...konan stoji u 
blizini, zaogrnut 
podjednako i ogrta-
čem i jednim od onih 
svojih napada setne 
potištenosti.



K L E T V A  M O N O L I T A 313

u sebi kune kra-
lja jildiza, koji 
mu je i dao ovaj 
zloslutni zadatak.

ima više od 
godinu dana 
da je polo-
žio zakletvu 
turanskome 
kralju...

...a meseci su 
se okrenuli 
otkako je 
izbavio jildi-
zovu kćerku 
sudbe navod-
no gore i od 
smrti.*

* vidite treću 
knjigu „hronika“ 
za jednu od 
verzija ove priče

tamo, u turanskoj prestonici, obojica, i on 
i pratilac mu, crni juma, unapređeni su u 
kapetane zbog svojih junačkih dela...

 no, dok se juma 
srećno dočepao že-
ljene službe u pa-
lati, sa svim njenim 
pogodnostima...

 ...konan je uskoro 
bio nagrađen još 
jednom napornom i 
ubistvenom misijom.

jildiz mu je poverio pismo za kralja šua, vladara kušana, omanje kraljevine u 
zapadnom kitaju.

na čelu četrdeset veterana, 
konan je prešao stotine liga 
sumornom hirkanijanskom 
stepom i obilazio podnožje 
visokog talakmaskog gorja.

isto ih tako 
nisu zaobišle ni 
peščane pusta-
re...

...kao ni močvar-
ne džungle...
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 ...kako bi stigli do tajanstvenog kitajskog 
carstva...

...najistočnije zemlje o 
kojoj su do zapadnjaka 
doprli glasovi, uklju-
čivši tu i turance.

naposletku stigavši u kušan, konan je usta-
novio da je časni i umni kralj šu izvanredan 
domaćin.

egzotična hrana i 
piće samo su neke 
od stvari kojima 
su konan i njegovi 
ratnici bili obasuti.

na kraju mu je mudri stari kralj pre-
dao predivan svitak od zlaćane 
svile...

on i njegovi sa-
vetnici odlučili 
su da prihvate 
ponudu kralja 
jildiza o spora-
zumu o prijatelj-
stvu i trgovini.

 osim svilene 
kese pune ki-
tajskog zlata, 
kralj šu je svo-
me gostu osigu-
rao i vodiča...

...vojvodu fenga, velikodostojnika s dvora 
kralja šua, koji će ih sprovesti sve do zapad-
nih granica kitaja. 

on barem 
tečno vlada 
turanskim.

 ipak, konanu 
se ne dopada 
taj vojvo-
da feng... 
taj mršavi, 
slatkorečivi, 
uobraženi 
čovečuljak 
s tim tihim, 
šaputavim 
glasićem.

takav stav nije 
sasvim lišen tra-

gova zavisti spram 
prefinjenih manira 

vojvode i šarma koji 
prosipa...

...a sve ga to navodi 
da mu se kitajac još 

i manje sviđa i da 
njegovo nepovere-

nje još više nabuja.
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 tada, s neoče-
kivanošću koja 
nagna konana da 
za tulvarom po-
segne...

prekidam li 
duboku me-
ditaciju...

 ...zapo-
vednika 

plemenitog 
roda?

    možda
   velmožnom 

kapetanu 
san ne dola-

zi na oči?

 ne, vojvodo feng... 
ali nije preporučlji-
vo prikradati se tako 

jednom vojniku.

ah, dakle, vaša 
nelagoda u tome 

leži. 

vidite, ovoj se 
osobi sreća ta-
ko osmehnula da 
joj se u posedu 
nalazi vrlo de-
lotvoran lek 

za nesanicu 
koji...

konan stade 
režati prezri-
vu psovku...

 ...no onda se priseti svojih poslaničkih dužnosti:

zahvaljujem, vojvodo... 
no, ima nečega u ovom 

ukletom mestu. 

neke tajnovite slutnje 
što me drži budnim kada 
bih, nakon celodnevnog 

jahanja, trebalo da 
usnim kao i ostali.

     mislim da 
razumem hude 
slutnje vrsnog
   zapovednika.

 verovatno je 
tek vetar... 
ništa više. možda... 

a možda i 
ne. 

takvi uznemiru-
jući osećaji nisu 
strani u ovoj... 
eh... legendama 
protkanoj do-

lini.

mnogi je čovek 
skončao ovde.

bojište, ha?
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 ne, ništa to-
me nalik, ju-
 nački moj 
prijatelju 
sa zapada.

ovo je sveto 
mesto, na neki

  način...

 jer blizu smo grobnice drevno-
ga kralja mog naroda – kralja 

hsije.

 naredio je 
odrubljivanje 

glava celoj svojoj 
kraljevskoj gardi, 
a i njihovo pokopava-

nje sa sobom, da bi 
njihovi duhovi na-
stavili da ga služe

 i na onom
    svetu.

pučka
 praznoverja, 

međutim, tvrde 
da duhovi tih 

gardista 
marširaju u

 vrsti uz dolinu i 
niz nju.

 legende ne
      izostavljaju ni 

        da je basnoslov-
       no blago u zlatu i
         dragocenim dra-
          guljima isto za-

       kopano s
              njime...

...a za tu 
priču veru-

jem da je 
istinita.

zlato i dra-
gulji, ha? 

da li je ikada 
nađeno to bla-

go?

 nije, gospodaru 
konane... jer tačan 
položaj nalazišta 
nikome nije znan... 
doli jednom jedi-

nom čoveku.

kome?
mojoj nevrednoj 

malenkosti, 
naravno.

kroma mu i erlika! ako si znao gde je taj 
plen skriven, što ga 
nisi davno iskopao?

moj je narod 
prepun prazno-
vernih bojazni, 

plemeniti 
 gospodine...
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 ...bojazni o kletvi ko-
ja leži nad mestom gde 
se nalazi grobnica sta-
rog kralja, obeleže-
na monolitom od tam-
        nog kamena.

otud se 
nikad nisam 
našao u pri-

lici da uverim 
nekog da mi 

pruži ru-
ku.

 zašto nisi 
mogao sve to 

sam uzeti?

 kao prvo, potrebno je nešto ko-
panja i dizanja: gospodin poput 
mene baš i nema mišića za tako
        grube fizičke napore.

naravno, 
ako se i 
vi bojite 
kletve 
kralja 
hsije...

 nema u meni straha ni pred bogom, čove-
kom ili đavolom – a najmanje od svega pred 

duhom davno preminulog kralja! 

da razbu-
dim ljude?

nema potre-
be, časni moj 

savezniče. 

     blago se 
sastoji od dva 
zlatna kovčeži-
ća, čistim zla-
tom ispunjena, a 
svaki je kneže-
vine vredan.

 pošto sam 
jedini u posedu 
tajne, meni, pri-
rodno, pripada 

polovina. 

a ako ste vi tako široke ruke 
da svoj deo razdelite sa svojih 

četrdeset ratnika... pa...

odluka 
je na 
vama.

nagovorio 
si me.

 idem, onda, da pokupim sprave za kopanje... dok ćete vi staviti na sebe oklop i uzeti oružje.

    a šta će
   mi oklop kad 
treba samo da 

iskopam dve 
škrinje?

o, divni gospodi-
ne... tigrovi lunja-

ju naokolo, kao 
i lutajuće bande 

divljaka.

kako gospoda 
oružju vična 
nisu, morate 

biti spremni da 
se borite za 

obojicu dođe 
li...

o, u 
redu...!
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 nekoliko minuta 
kasnije... dobro si 

opremljen, 
lorde 
feng.

kapetanov
 sam odred 

ovamo namerno 
doveo, razu-

me se.

 sad moramo krenuti odvojeno kako 
ne bismo pobudili sumnju. 

srešćemo 
se ponovo na 
kraju doline 

po izlasku 
meseca, neka 
dva časa od 

sad.

 kasnije:

noć postaje sve 
mračnija, vetar 
sve hladniji.

konanu se sve 
jezovite slutnje o 
opasnosti koje je 
oćutao pri prvom 
dolasku u dolinu 
vratiše u punoj 
snazi dok je kora-
čao za majušnim 
kitajcem.

svaki tren zabrinu-
tim pogledom pre-
tražuje sve gušću 
tminu.

strme se hridi 
s obe strane su-
žavaju, sve dok 
nije ostalo samo 
toliko prostora 
da se jedva može 
proći između 
litice i obala po-
toka koji žubori 
podno njih, na 
izlazu iz doline...

koliko 
još, 

vojvodo 
feng?

oh, uopšte 
nije više da-
leko, valjani 

moj zapo-
vedniče. 
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iza njih maglovito nebo probija svetlost 
upravo na mestu gde se vrhovi litica 
mračno ocrtavaju na nebeskom svodu.

tračak svetlosti 
dobija na snazi... 
presijavajući se u 
bisernoj boji opala.

tada se zidine doline 
rastvaraju s obe 
strane...

 ...a dvojica se 
ljudi zatiču 
kako kroče po 
zelenoj travi 
koja se pro-
strla svuda.

pred njima, konan napokon opazi 
malo okruglo brdašce kako se 
izdiže nad travom, s druge stra-
ne mosta koji je priroda izvajala 
u čvrstoj steni...

je li to to, lorde 
feng – između nas 
i one mračne šume 

tamo u daljini?

oči su vam oštre, 
junački moj prija-

telju.

da, zbilja
 je to drevno 

obeležje koje 
sam pominjao 

ranije...
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 ...monolit 
koji stoji po-
vrh grobnice 
slavnog kra-

lja hsije!

vojvoda feng uperi oštar nokat 
prema tamnom kamenom obelisku 
mutnog sjaja što se od vrha brda 
uzdiže sve više...

...sve dok ne zapara sloj magle koja 
je natkrilila područje, a vrh obeli-
ska preobrazila u nejasnu mrlju.
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 s koje je strane blago zakopano, 
lorde feng – desne ili leve?

bojim se da 
to čak ni ja 

ne znam.

 kako god bilo, 
uskoro ćemo 

znati. 

ne verujem da 
mi malo kopanja 
može naškoditi, 
čak i po ovoj 
magluštini.

ruku, 
ako biste 
bili ljuba-

zni...?

 hmmm... čini se da 
je ovaj brežuljak 
veštački podignu-

ta humka. 

i moj narod, 
tamo u simeriji, če-
sto podiže ovakve 

humke iznad ostata-
ka slavnih vođa. 

možda će 
trebati i više 

od jedne 
noći da ga 
raskopa-

mo...

 ipak, biće 
vredn...

pojasa mu 
ištarinog!

šta se 
to doga-

đa...?

kao da je neka nevidljiva sila 
zgrabila njegovu lopatu i polugu 
te ih povukla prema obelisku.

kako se voj-
voda feng ne 
javlja, konan 
se naginje 
dalje od obe-
liska, napi-
njući snažne 
mišiće, upirući 
ih, naprežući!

ipak, 
malo-pomalo, 
sila ga neza-
ustavljivo vuče 
ka monolitu...
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naposletku popušta 
pred neizbežnim i pu-
šta alatke...

 ...koje lete pravo 
prema steni, udaraju 
uz glasan dvostruki 
tresak...

...i ostaju 
čvrsto pri-
ljubljene 
uz nju!

 ali puštanje alatki 
nije konana oslo-
bodilo privlačne 
sile spomenika...

...koji sad po-
vlači i njegov 
oklop jednako 
snažno kako 
je i lopatu i 
polugu!

teturajući se i prokli-
njući, konan nije ništa 
više do ribice koju 
povlači gorostasni 
ribar...



K L E T V A  M O N O L I T A 323

 ...da bi iznenada tresnuo o veliki 
monolit silinom od koje se kosti 
drobe!

svi đavoli 
kromovi!

leđa su mu sad 
pribijena o obe-
lisk... isto tako i 
ruke prekrivene 
metalnim obruči-
ma...

...i mač u kanijama oko 
struka!
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 konan se bori da se oslobodi... ali kao da ga nevidlji-
vi okovi čvrsto sputavaju oko stuba od tamne stene...

kakva je ovo đavolska vradžbina, 
ti pseto izdajničko?

nasmešen i neuznemi-
ren, vojvoda feng 
prilazi konanu... očito 
neosetljiv na nevidlji-
vu silu... pa se maši 
svilenog šala iz svog 
širokog rukava.

a kad konan iznova 
rastvori usne da 
zazove u pomoć...

 ...on okretno utrpa svilu sime-
rijancu u usta!

oprostite 
mi za varku, 
o, plemeniti 
divljače...

 ...ali ova je osoba 
bila primorana da iz-

misli neku priču kako 
bi razbudila tvoju 

primitivnu požudu za 
zlatom...

...da te ova-
mo namami... 

samog.

konanu oči plamte vulkanskim gnevom dok 
se baca na nevidljive spone... bez ikakvog 
uspeha.

budući da 
se, dragi moj 

kapetane, tvoj 
život primiče 
svom predo-

dređenom 
kraju...

 ...bilo bi krajnje neuljudno
 s moje strane da ne obra-
zložim svoje delovanje, ta-
ko da tvoj primitivni duh, u 
  punoj spoznaji uzroka 
svoje propasti, može otpu-
tovati u kakav god su pa-
kao varvarski bogovi za 
    njega pripremili. 

trebalo bi da 
znaš da je dvor 
srdačnog no la-
komislenog veli-
čanstva, kralja 

kusanskog, 
podeljen na dve 

frakcije.

jedna od
 njih, ona belog 
pauna, podrža-
va održavanje 

kontakata s 
varvarima sa 

zapada.

drugoj, onoj 
zlatnog faza-
na, odvratne 

su svake veze 
s tim zveri-

ma...
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 ...a ja sam, naravno, jedan od 
predanih patriota zlatnog

                         fazana. 

rado bih i život položio da uzro-
kujem krah vašeg takozvanog 
poslanstva kako dodir s vašim
  varvarskim gospodarima ne bi 
opoganio čistoću naše kulture
  i poremetio naše božanskom 
milošću određeno društve-
                 no uređenje.

       srećom, ta 
krajnja mera ne čini 
se neophodnom; jer 

držim tebe, vođu odre-
da stranih đavola...

 a evo ga kod tebe i spo-
razum koji je sin nebeski tako 

lakoumno sklopio s vašim
 prostačkim paganskim 

vladarom.

 što se sile koja te zatočenim drži 
tiče, neću ni pokušati da objasnim 

suptilnost njene prirode tvom
                   dečjem umu. 

  dovoljno je reći da materija iz koje 
je nastao ovaj monolit ima neobično 
svojstvo privlačenja železa i 
  čelika nesavladivom 
          silinom.

    stoga ne-
maj straha; 

nisu to ne-
svete vradž-
bine koje te 

zaroblje-
nim drže.

 usput, za slučaj da se baviš 
zaludnim nadama o tome da 
će te spasti tvoji ljudi, i 

na to sam mislio. 

ova su brda 
boravište jaga, 
primitivnog ple-
mena lovaca na 

glave.

privučeni vašom 
logorskom vatrom, 
sakupiće se na kra-

jevima doline i zo-
rom nasrnuti na 

logor.

to je njihov 
standardni 
postupak.

do tada ću, 
nadam se, 

biti daleko 
odavde. 

ako i ne... smrtni 
čas svakom dođe, 

a moja bi glava bila 
divan ukras na ko-
libi nekog od jaga, 

ne sumnjam u to.
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 i tako, dobri 
moj varvarine, 

zbogom. 

oprostićeš mo-
joj malenkosti 

što ti leđa okre-
ćem u poslednjim 
trenucima, ali oni 
će biti sve samo 

ne prijatni...

...i ne bih se 
naslađivao 

njima.

dok se uda-
ljava, fengove 
su poslednje 
reči nejasne 
konanu...

 pita se da li je vojvodin plan da ga ostavi zarobljenog na obelisku 
dok ne skapa od gladi i žeđi.

njegovi bi ljudi 
mogli da dolu-
taju do njega 
ukoliko prežive 
lovce na glave... 
ali to i nije previ-
še verovatno.

iznova upire svoju 
silnu snagu spram 
sile koja ga drži pri-
bijenog o stub... ali, 
sem nogu, ne može 
slobodno mrdnuti 
nijednim delom tela.

donekle može pokre-
nuti ruke, s jedne 
strane na drugu, kli-
zeći metalnim štitnici-
ma na zglobovima po 
toj užasnoj steni...

...no, ne uspeva ni na 
sekund da se oslobodi 
nepopustljivog stiska 
stuba.

 i glava mu je 
slobodna, ako 
to ičemu služi...

...jer telo mu je 
zarobljeno zbog 
oklopa koji nosi.

 sad i mesečina postaje jača.

a u toj novoj 
svetlosti konan 
opaža nešto što 
mu ledi krv u žila-
ma... 
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jer oko nogu i posvuda oko podnožja spomenika rasuti su grozo-
morni ostaci pređašnjih žrtava: ljudske kosti i zubi, nagomilani 
poput starog otpada.

mora da je kro-
čio po tome kad 
ga je tajnovita 
sila povukla ka 
stubu.

takođe primećuje da su ostaci ne-
obično izbledeli... kao da su kosti 
mestimice nagrizene...

...nekom 
korozivnom 
tečnošću.

 ponovo okreće glavu s 
jedne strane na drugu.

uočava druge 
komade železa 
na ovom čudno-
vato umrljanom 
i izbledelom ka-
menom stubu.

njegova lopata i 
poluga... zarđali 
šlem... a levo...

 ...bodež, 
zubom 
vremena 
izjeden!

 i još jednom 
upire svu 
svoju snagu 
protiv neopi-
pljive sile...

...i žile kao da su 
mu do pucanja 
nabrekle...

kad, odjednom, odozdo dopiru 
čudnovati zvuci – podrugljiva, 
izluđujuća muzika!
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 naprežući 
oči kroz 
slabašnu 
mesečevu 
svetlost...

...razaznaje da vojvo-
da feng zapravo nije 
napustio mesto doga-
đaja.

 umesto toga, kitajski 
velmoža sedi na travi na 
obronku brežuljka... i 
svira na neobičnoj flauti 
koju je izvukao iz svojih 
širokih halja.

tada, među oštrim zvucima 
flaute, neko slabašno 
šljapkanje prikrade se 
konanovim ušima.

čini se da 
dopire 
odozgo.

mišići na konanovom volovskom 
vratu zatežu se dok uzdiže glavu 
da pogleda uvis.

izmaglica koja je 
zakrilila vrh stuba 
brzo nestade...

 i istog se časa konanu 
sama krv u žilama sledi.
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jer uzdižući mesec obasjava bezoblično stvorenje koje 
ogavno šljapka na vrhu stuba!

kao da je reč o nekoj ogromnoj masi 
drhtavog, poluprovidnog želea...

...samo 
živog!!!

život... pulsiraju-
ći, nabujali život... 
struji njime.

mesečina se vlažno presijava na njemu 
dok on kuca poput ogromnog živog 
srca!
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 a onda sta-
novnik vrha 
monolita pu-
šta da mlaz 
želatinaste 
supstance 
poteče niz 
stub...

 ...prema konanu, koji to motri s 
golim užasom!

sada mu napo-
kon postaju 
jasnije i sve 
te mrlje koje 
se na steni 
nalaze.

iznenada, prome-
na vetra donosi 
mu do nozdrva 
gadan smrad...

 ...i zna i zašto 
kosti pod njim 
deluju tako 
čudnovato 
izgrizene.

ovo čudovište 
gore proždire 
svoje žrtve – 
nekom vrstom 
tečnosti za 
varenje!

koliko li je 
samo ljudi, 
nehotice se pita, 
jednako tako 
bespomoćno 
čekalo na ubi-
lačko milovanje 
nakarade koja 
se sad prema 
njemu spušta? 
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 možda ga doziva fengova čudnova-
ta muzika...

ili pak vonj 
živog mesa 
označava po-
ziv na gozbu.

šta god da je uzrok, čudo je kre-
nulo da se sporo, pipavo spušta niz 
stub... prema njegovom licu.

vlažna žela-
tinasta masa 
usisava vazduh 
i slinavi dok mu 
sporo klizi u 
susret...

 očaj daje 
novu snagu 
zgrčenim, 
umornim miši-
cama.

na sopstve-
no iznenađe-
nje, otkriva 
da silovitim 
trzajem klizi 
na jednu 
stranu.

znači, stisak koji ga drži 
ne ograničava baš svako 
kretanje...

 ...što mu 
ipak neće 
omogućiti da 
dugo izbega-
va čudovišnu 
živu proto-
plazme! čak ni 

bodež, 
gotovo 
nadohvat 
ruke, neće 
biti ni od 
kakve 
koristi 
ako...

iznenada, 
očajnom se 
konanu u 
trenu javi 
inspiracija.

ipak, može li 
da posegne 
dovoljno 
daleko da 
zgrabi dršku 
oružja?

pa i ne 
baš! 
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 i ponovo se napinje – oklop mu na 
leđima struže sporo i polagano o 
površinu stene... znoj mu kaplje u 
oči.

napadna fengova 
svirka nesnosno mu 
odzvanja u ušima...

...a ogavni mu 
vonj sluza-
vog stvora 
para nozdrve.

malo-pomalo, 
iscrpljena, 
prenapregnuta 
ruka primiče se 
dršci bodeža...

sad ga već i 
dotiče...

a tren kasnije i čvrsto se 
oko drške steže! 
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 no, dok pokušava 
da je otrgne od 
stuba, s onoliko 
malo zamaha koliko 
uspeva da napravi 
zglobom...

...rđom izje-
dena oštrica 
rasprsla se uz 
oštar zvuk loma!

 ipak, u preostaloj 
trećini sad je manje 
železa koje konan 
drži...

 ...tako da mu uspeva, na-
pevši mišiće do krajnjih 
razmera, da odvoji okra-
jak oružja od stuba!

rubovi su mu 
ostali nazublje-
ni, očigledno...

ali vremena je pre-
ostalo tako malo!

uz svaki pokret, 
koji je sad čista 
agonija, uspeva mu 
da prinese okra-
jak noža kožnim 
sponama koje drže 
zajedno prednji i 
zadnji deo njego-
vog oklopa...
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spočetka pažljivo, zatim 
očajnički, krenuo je da 
pili čvrstu sirovu kožu 
svojom zarđalom oštri-
com.

članci ga bole i krvare na mestima 
gde se trljaju o grubu stenu – ali na 
to se i ne osvrće.

konan oseća da 
spone kreću da 
pucaju.

smrad je postao 
neizdrživ dok on 
očajnički poku-
šava da provuče 
glavu i ruke kroz 
sad olabavljeni 
prsni oklop.

 ipak, ne pre-
ostane li do-
voljno snage 
u njemu da 
izvuče ruke iz 
štitnika u tom 
sudbonosnom 
trenu – sve bi 
se svejedno 
izjalovilo.

a onda se oslo-
bodio... dok 
se korozivna že-
latinasta masa 
spuštala niz 
njegov oklop 
koji je ostao 
da visi na toj 
čudnoj steni!

iako je izgubio 
i oklop i mač – 
oslobodio se! 
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uz celi mesečinom obasjan svet 
koji mu se vrti pred očima, tetura-
jući na nesigurnim nogama, udalja-
va se od stuba...

 ...tek se osvrnuvši 
da vidi stvorenje 
koje je sad prekri-
lo ceo njegov
oklop.

osujećeno u po-
trazi za mesom, ono 
ispušta nešto po-
put pipaka sve niže i 
van stene, lelujaju-
ći i opipavajući po 
mutnoj svetlosti. a na obronku feng ne 

staje sa svojom demon-
skom muzikom, kao da 
je zapao u neko neljud-
sko sladostrašće.

izgleda da 
je potpuno 
nesvestan 
gorostasnog 
varvarina...

 ...čak i dok se 
konan zaleće 
poput leoparda 
u napadu!

ubilačka 
džukelo!

 dok mu se ruke 
stežu oko plena, 
obojica se ko-
trljaju niz 
obronak...

...u nerazmrsivom 
spletu svilene 
odeće i udova koji 
se koprcaju...

 ...sve dok jedan 
udarac ne okonča 
fengov otpor.
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 tada se konan iznova 
vere na brdo, vuku-
ći vojvodu fenga za 
sobom. pseudopodiji 

stvora s monoli-
ta i dalje opipava-
ju, traže.

 a onda... neeeee! molim te, 
varvarine – nemoj!

platiću ti... 
sve ću ti 

dati...!

konan mu 
odgovora 
ne vrati...

 ...a kitajac 
tek ispusti 
visok, sla-
bašan krik 
kad bučno 
tresnu o 
stub!

možda vojvoda nije pri svesti i ne oseća sluzavi 
dodir tih staklastih pipaka koji mu se spuštaju 
na lice.

konan to 
motri, jer 
život kao 
takav njemu 
je zago-
netka.

fengove se crte gube dok 
namreškana želatinasta masa 
klizi po njima.

onda meso 
nestaje...

 ...a lobanja i zubi proviruju 
sa sablasnim osmehom.

dok se grozomorno 
biće hrani, pulsira 
crvenkastom bojom. 
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 a onda je po-
treban tek koji 
časak da se na 
suvom kresi-
vu kremenom i 
čelikom vatra 
začne.

neko mu se sumorno zadovoljstvo javi 
pri pogledu na masno tkivo sluzave zveri 
kojim su zaigrali plamičci i njeno grče-
nje u nemoj agoniji.

kao gorostasova 
buktinja, monolit 
podno nebeskog 
svoda stoji proša-
ran dimom i grimiznim 
plamenovima.

neka oboje i gore, 
misli on u sebi – 
napola proždra-
no truplo onog
izdajničkog pseta 
i njegov ogavni 
ljubimac!

 uskoro su ga njegovi gorštački koraci doveli do logora, gde...

kuda ste ne-
stali, kape-

tane? 

kakav je 
ono plam 

preko?

 i gde
 je vojovda 

feng? ne 
možemo da 

ga nađe-
mo...

oj, vi 
tikvani 

jedni zbu-
njeni...

  dižite momke i 
sedlajte konje 
      za beg! 

jage, lovci na 
glave, zorom 
će se pojaviti 

ovde!

oni su 
sredili voj-

vodu – ja sam 
se izvukao!

 kušro! 
multaje!

       brže to ma-
   lo ako ne želi-
te da vam glave 
postanu njihovi 
vražji ukrasi...

 ...a, kromo-
vog mu imena, 

nadam se da 
ste mi ostavili 
koji gutljaj 

tog vina.


