POGLAVLJE 1

Predstavljanje interfejsa
Autodesk Revit
Architecture

Nakon vise od decenije koris¢enja u industriji arhitekture, inZenjerstva i gradevinarstva
(AEC —architecture, engineering, and construction), softver Autodesk® Revit®Architec-
ture jos uvek je jedinstven u svom holistickom pristupu projektovanju — upravljanje
informacijama u gradevini i arhitekturi (BIM — building information modeling). Postoje
i druge alatke koje omogucavaju 3D projektovanje, pa je pre 10 godina 3D mogao da vas
uéini prepoznatljivim, ali danas 3D predstavlja standard. BIM takode ubrzano postaje
standard.

Revit Architecture vam pruza jedinstvenu mogucnost da projektujete, azurirate i do-
kumentujete informacije o projektu u samo jednom fajlu — to je nesto Sto nijedna druga
BIM alatka ne omogucava. Posto vam se svi podaci nalaze u samo jednom projektnom
fajlu, mozete da azurirate svoj model u bilo kojem prikazu — osnova, presek (engl. sec-
tion), elevacija, 3D, listovi (engl. sheets), detalji, Cak i raspored (engl. schedule) — pa da
vidite kako se va$ fajl aZzurira automatski u svim prikazima. Na pocetku ucenja Revit
Architecture, pomocéi ¢emo vam da se sazivite sa korisni¢kim interfejsom i radom u
softveru Revit Architecture.

U ovom poglavlju, naucicete da:

> Koristite paletu Properties
» Koristite Project Browser

» Koristite liniju View Control
> Krecete se sa ViewCube

> Pravite podove, zidove i nivoe
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P Menjate vrstu zida
P Postavljate vrata i prozore

» Ravnomerno rasporedujete elemente

Korisnicki interfejs

Korisnicki interfejs (Ul — user interface) Revit Architecture slican je ostalim Autodesk
proizvodima kao $to su Autodesk®AutoCAD®, Autodesk®Inventor i Autodesk® 3ds Max®
proizvodi. Mozda Cete takode primetiti da lici na Windows aplikacije kao $to je Microsoft
Word. Sve te aplikacije u osnovi imaju koncept ,trake” (engl. ribbon): palete alatki
nalaze se na karticama jedne frake na vrhu ekrana. Traka se kontekstualno aZurira
na osnovu elemenata koje ste izabrali. U ovom odeljku obradi¢emo najbitnije aspekte
korisnickog interfejsa, ali ovde ne dajemo kompletan pregled svih paleta alatki i svih
komandi. Iskustvo sa raznovrsnim alatkama steci Cete Citajuéi poglavlja i resSavajuci
zadatke u ovoj knjizi.

Na slici 1.1 prikazan je korisnicki interfejs Revit Architecture sa ozna¢enim glavnim
elementima korisnickog interfejsa. Poredana su Cetiri prikaza da bi se istovremeno
videli: osnova, elevacija, 3D i perspektivna kamera.
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SLIKA 1.1  Korisnicki interfejs Revit Architecture



Vezba 1.1: Upotreba palete Properties da se vidi

Korisnicki interfejs

dinamicko azuriranje svojstava

Paleta Properties (svojstva) je plutajuca paleta koja stoji otvorena dok radite u modelu.
Paleta se dinamicki aZurira jer prikazuje svojstva izabranog elementa. Ako niste nista
izabrali, onda se prikazuju svojstva samog prikaza.

Za pocetak, preuzmite sa stranice www.sybex.com/go/revit2015essentials, faj-
love za prvo poglavlje (Chapter 1), pa otvorite fajl co1-ex-01.1start.rvt. Fajl pro-
jekta Revit Architecture mozete da otvorite tako da ga prevucete direktno u aplikaciju
ili pomoc¢u komande Open na meniju Application.

1.

Predite na traci na karticu Modify, potraZite panel Properties na
levom kraju trake, pa pritisnite dugme Properties. Ovim dugme-
tom se otvara i zatvara paleta Properties. Ostavite paletu Properties

otvorenu.

. Predite na traci na karticu View, potraZite panel Windows

na desnom kraju, pritisnite dugme User Interface, pa po-
tvrdite ili briSite potvrdu opcije Properties. Tako se takode
otvara i zatvara paleta Properties. Ostavite paletu Properties
otvorenu.

. Pomerite misa na prostor za crtanje, ili platno (engl. canvas),

pa pritisnite desni taster misa; otvorice se kontekstni meni.
Pritisnite re¢ Properties pri kraju spiska. Tako se takode
otvara i zatvara paleta Properties.

. Stanje vidljivosti palete Properties moZete da menjate i pri-

tiskom na Ctrl+1 na tastaturi.

Properties
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Previous Pan/Zoom
Properties

Browsers

. Paleta moZe da se fiksira na bilo koju stranu ekrana ili da se ostavi da pluta

na platnu. Da biste paletu pomerili, jednostavno pritisnite zaglavlje palete
Properties pa ga povucite miSem. Pokazace se kontura pretpregleda palete,
Sto ¢e vam pomoci da je postavite; da biste postavili paletu, samo otpustite

taster misa.

. Da biste paletu ponovo fiksirali za levu stranu, pritisnite je i povucite misa

sasvim na levu stranu ekrana, sve dok kontura pretpregleda ne zauzme celu
visinu ekrana. Paleta Properties mozZe da se stavi uz Project Browser. U sle-
dec¢em odeljku Cete premestiti pretrazivac na desnu stranu ekrana. Slika 1.2.

» Paleta Properties moZe da se izvuce van okvira aplikacije Revit. To je posebno prakti¢no ako
imate drugi monitor. Paletu moZete da premestite na drugi ekran da biste na prvom ekranu

imali maksimum prostora na Revitovom platnu.
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SLIKA 1.2 Pretpregled fiksiranja palete Properties za levu stranu

> Paleta Properties prikazuje svojstva Elementa. Izmene u paleti Properties uticu samo na
trenutno izabrane elemente. Izmene u okviru za dijalog Type Properties (koji se otvara
pritiskom na dugme Edit Type, ispod Type Selector) uticu na sve elemente tog konkretnog
tipa, bez obzira na to da li su trenutno izabrani.

7. Pazite da ne bude izabran nijedan element; pogledajte paletu Properties pa
Cete videti da se prikazuju svojstva aktivnog prikaza, prikaza 3D. Pomocu
trake za pomeranje sadrzaja na desnoj strani palete Properties potrazite
grupu svojstava Extents. Potvrdite opciju Crop View. Nema potrebe da priti-
snete dugme Apply da bi se izmena sprovela; moZete prosto da postavite misa
na platno, pa ¢e promene automatski da se izvrSe.

8. Izaberite crveni krov u prikazu 3D. Primeticete da se paleta Properties azZurira
i prikazuje svojstva trenutno izabranog elementa, Basic Roof SG Metal Panels
Roof. Menjanjem nekog svojstva promenicete samo ovaj element (Roof).

9. Dok je krov jos uvek izabran, otvorite padajucu listu
Type Selector na vrhu palete Properties. Izaberite u
. 1. . .. . oy . . Basic Roof
toj listi opciju Warm Roof — Timber. Pritisnite mi- | === sc veta pancis ror O
Sem negde u prazan prostor da biste ponistili izbor [eemm  <]@eaitiee
krova. Primetiéete da krov nije vise crven. Kada ste
iz liste izabrali drugi tip, vi ste trenutni tip krova zamenili drugim krovom
sa drugacijim svojstvima tipa, ali su svojstva elementa ostala ista!

Properties x

Ovo je kraj vezbe 1.1. Uporedite svoje rezultate sa uzorkom file c01-ex-01.1end.
rvt medu fajlovima koje ste preuzeli sa veb sajta Sybex.

Vezba 1.2: Istrazite sadrzaj svog projekta pomocu
pretrazivaca Project Browser

Pretraziva¢ Project Browser (slika 1.1) je tabela sadrzaja vaSeg projekta. Struktura pre-
trazivaca je drvo koje se sastoji od svih prikaza (engl. views), legendi (engl. legends),
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rasporeda (engl. schedules), vizuelizacija (engl. renderings), listova (engl. sheets), fa-
milija (engl. families), grupa (engl. groups) i veza (engl. links) u vaSem projektu Revit
Architecture.

» Project Browser moze da se izvuce van okvira aplikacije Revit. To je posebno prakticno ako koristite vise
monitora i Zelite Sto veci prostor za crtanje.

Da biste zapoceli sledecu vezbu, otvorite fajl co1-ex-01.2start. rvt medu fajlovima
koje ste preuzeli.

1. Isto kao paleta Properties, Project Browser moZe da se [Goisone @ia0
fiksira na bilo koju stranu Revit platna. Ponovite tacke 5 [=F views @i

i6 iz prethodne veZbe, ali vucite Browser na desnu stranu - F"’fr p'lag's
.. eve
platna kao sa slici 1.1. Level 2

Site

Project Browser - d01-ex-O13start.rvt

2. Project Browser je kao prikaz stabla sa ikonama + i za
prosirivanje ili — za saZimanje strukture stabla. Pronadite oo
na samom vrhu Browsera ¢vor po imenu Views (All). | B . e

Pritisnite ikonu — koja se nalazi levo od &vora Views (All). i @i
& Iy Groups
3. Sada pritisnite ikone — pored ostalih ¢vorova najviseg L =™

nivoa: Legends, Schedules/Quantities, Sheets (All), Fa- Fipes

Piping Systems

milies, Groups i Revit Links. Sada va$ Project Browser = =-fening

= RPC Tree - Deciduous

izgleda sasvim mali, ali u stvari u trenutnom projektu je oo
ucitano mnogo toga. oo ot 4
Red Ash - 25'
4. Prosirite ¢vor Families. Pronadite folder Planting pa ga fed Meple -39

Plumbing Fixtures

prosirite. Zatim prosirite folder RPC Tree — Deciduous
(listopadno drvece).

5. Pronadite familiju Hawthorn — 25'. Pritisnite na tekst i povucite miSa na
platno. Otpustite dugme misa, pa Cete videti konturu pretpregleda koja ce
vam pomoci da postavite stablo. Pritisnite ponovo da biste postavili stablo
bilo gde na zeleni pejzaz. Pretraziva¢ omogucava da se za postavljanje sadr-
Zaja koristi ovaj praktican postupak prevlacenja i pustanja!

6. Project Browser sadrZi i funkciju traZenja. Ako desnim tasterom misa izabe-
rete neki element u Browseru, videéete opciju Search na dnu kontekstnog
menija. Pritisnite Search, pa u okviru za dijalog koji se pojavi upiSite Kitchen;
a zatim pritisnite dugme Next. Funkcija trazenja otvara foldere i traZi sadr-
Zaj projekta koji u naslovu sadrzi re¢ Kitchen. PotraZite prikaz ,Rendering:
Kitchen” ispod Sheets (All) > A001 — Title Sheet (slika 1.3).

» Aktivni prikaz se u Project Browseru prikazuje podebljanim slovima
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SLIKA 1.3 Rezultati traZenja reci Kitchen u Project Browseru

7. Kada pronadete prikaz Rendering: Kitchen, zatvorite okvir za dijalog Search
In Project Browser i otvorite prikaz Kitchen tako da dva puta pritisnete ime
prikaza u Project Browseru. Otvara se vrlo lepa vizuelizacija; procitajte po-
glavlje 9 da biste naucili kako se koriste Revitove mogucnosti vizuelizacije.

» Podrazumevano, Project Browser prikazuje sav vas sadrZaj; mozete da filtrirate i prilagodite
Sta Ce se videti u Browseru. Pritisnite desnim tasterom misa Views (All) na vrhu pretrazivaca
Browser; zatim izaberite Browser Organization.

Ovo je kraj vezbe 1.2. Uporedite svoje rezultate sa uzorkom c01-ex-01.2end.rvt
medu fajlovima koje ste preuzeli za ovo poglavlje.

Vezba 1.3: Upotreba linije View Control i Cesto
koris¢ena svojstva prikaza

Linija View Control nalazi se u donjem levom uglu svakog prikaza. To je precica za Cesto
kori$éena svojstva prikaza. U veéini slu¢ajeva mozete iste parametre da nadete u paleti
Properties za trenutni prikaz. Vazno je da se ne zaboravi da ove komande uticu samo
na onaj prikaz koji je trenutno aktivan (slika 1.4).

1:100 AT G O HEHIE o B & G

SLIKA 1.4 LinijaView Control za 3D prikaz
Otvorite fajl co1-ex-01.3start.rvt i ponite ovu vezbu.

1. Zadrzite pokaziva¢ mi$a iznad ikona na liniji View Control da biste videli
oblaci¢ sa imenom konkretne alatke. Prva ikona je Scale, a druga Detail
Level; u ovoj vezbi ne¢emo da menjamo ova svojstva prikaza.

2. Treéa ikona je kocka koja se zove Visual Style; pritisnite ovu ikonu pa iz
liste koja se pojavi izaberite Realistic. Obratite paznju na to da se sada vide
teksture materijala na zidovima i na objektima koji su u tom prostoru ako
povecate zum. Osim toga, drvece izgleda realisti¢nije.

3. Pritisnite ponovo ikonu Visual Style; ovog puta iz liste izaberite Hidden Line.
Ovo je tradicionalniji crno-beli stil za prikazivanje 3D modela.
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4. Sledeca ikona na liniji View Control je Sun Path; preskocite je. Sledeca ikona
je Shadows; pritisnite ovu ikonu i trebalo bi u vizuelizaciji scene da ugledate
senke.

5. Sledeca ikona je Cajnik, a ona pokrece okvir za dijalog Rendering. Postupak
vizuelizacije obraden je u poglavlju 9. Pritisnite ponovo ikonu ¢ajnika da
zatvorite okvir za dijalog Rendering.

6. Sledeca ikona je Crop View. Ovo je veoma vazna alatka, zato je sada pritisnite.
Trebalo bi da vidite kako delovi vaseg modela oko uglova nestaju! Model nije
izbrisan, samo su odseceni njegovi spoljasnji delovi.

7. Sledeca ikona na liniji View Control je Show Crop Region. Pritisnite je da
biste videli okvir podrezivanja za prikaz. Sada kad ga vidite, izaberite ga, pa
pomocu plavih hvataljki koje su se pojavile podesite odsecanje po Zelji. Na
slici 1.5 vidi se jedan primer.

1:100 B % Q GFEEHEBY GBS m

SLIKA 1.5 Alatka Show Crop Region i linija View Control

Sledeca ikona je Lock 3D View. Ova opcija postoji samo u 3D prikazima.
Ova komanda je korisna ako nekad dodate tekst u 3D prikaz i ne Zelite da
menjate ugao iz kojeg gledate.

8. Sledeca ikona izgleda kao naocari za sunce. Alatka Temporary Hide/Isolate je
veoma korisna kako vas projekat postaje kompleksniji. Izaberite krov u vasem
projektu, pa pritisnite naocari za sunce. Izaberite u okviru za dijalog opciju
Isolate Element. Videcete da su svi ostali elementi u prikazu sakriveni pa
mozete da se usredsredite samo na krov. Pritisnite ponovo naocari za sunce,
pa izaberite Reset Temporary Hide/Isolate. Sada je vas prikaz opet normalan.

9. Sledeca ikona na liniji View Control je sijalica, za reZim Reveal Hidden Ele-
ments. Pritisnite sijalicu i oko prikaza se pojavljuje crvenkasta ivica. Svi
elementi koji su sakriveni, ili iskljuéeni, bice takode prikazani crvenkastim
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linijama. Ovaj rezim prikazivanja ¢e se pokazati veoma korisnim za prona-
laZenje elemenata koji se u nekim prikazima vide, ali se ne vide u vasem
trenutnom prikazu. Pritisnite ponovo sijalicu na liniji View Control da biste
se vratili u normalan rezim rada.

Na liniji View Control postoje i druge alatke, ali se one ne koriste dovoljno Cesto da
bismo se sada bavili njima. Ovo je kraj vezbe 1.3. Uporedite svoje rezultate sa fajlom
cO0l-ex-01.3end. rvt medu fajlovima koje ste prethodno preuzeli.

Vezba 1.4: Kretanje sa ViewCube

Kao jedno od nekoliko navigacionih pomagala u Revit Architecture, kocka ViewCube se
nalazi u gornjem desnom uglu svih 3D prikaza. Ovo je uobicajen element korisnickog
interfejsa koji se javlja u mnogim Autodesk proizvodima.

Da biste zapoceli ovu veZbu, otvorite fajl cO1-ex-01.4start.rvt.

F=> 1. Pritisnite stranicu kocke ViewCube sa oznakom Front. Prikaz se dinamicki
= okrece da pokaZe aksonometrijski prednji prikaz vaeg projekta — i automat-
ski podesava prikaz na ceo model.

2. Postavite pokaziva¢ misa iznad kocke ViewCube. Ako zadrZite pokazivaé
mis$a, na svakoj ivici stranice Front pojavljuju se strelice. Pritisnite strelicu
na levom rubu stranice Front. Prikaz ¢e dinamicki da se okrene na aksono-
metrijski prikaz Left vaseg projekta.

3. Zadrzite ponovo misa iznad kocke ViewCube; ovog puta pritisnite strelicu
iznad ViewCube. To vas prebacuje na prikaz Top, odnosno na prikaz osnove
vaseg projekta.

< =% 4. ZadrZite miSaiznad donjeg desnog ugla na gornjoj stranici ViewCube gledane
[ {:qux | odozgo. Pritisnite taj ugao pa Ce se prikaz dinamicki vratiti na ugao pod ko-
' 4 jim se gleda kad pokrenete aplikaciju.

5. Sada pritisnite i povucite miSem bilo gde na kocku ViewCube. To je proi-
zvoljna rotacija oko objekta, a ne unapred definisan ugao kao $to su Front,
Left, odnosno Top. Obratite paZnju na pojavljivanje zelene ikone Pivot u cen-
tru modela. Otpustite misa kada vam se dopadne ugao kamere. Kod ove vrste
okretanja, prikaz se ne zumira da bi se ceo model video (Zoom To Fit).

6. Izaberite jedno drvo u modelu; zatim opet pritisnite i
vucite ViewCube. Primeticete da se sada zelena ikona
Pivot nalazi na sredini izabranog elementa. Ovo je ve-

| v Zoom in Region

oma korisna tehnika za navigaciju velikih modela kada e
uredujete neki konkretan element. SEEEAL
] Zoom All to Fit

Zoom Sheet Size

7. Ako koristite mi$a, za zumiranje (povecavanje i sma- o
revious Pan/Zoom
njivanje) idealan je toCki¢ za pomeranje sadrzaja. Next Pan/Zaom




Izrada jednostavnog projekta

Ako nemate misa, sve kontrole za Zoom nalaze se ispod lupe pored kocke
ViewCube.

. Posto ste okretali prikaz i zadovoljni ste uglom kamere, vazno je da saCuvate

taj ugao gledanja. Zadrzite misa bilo gde iznad kocke ViewCube i pritisnite
desni taster misa. U kontekstnom meniju izaberite opciju Save View. Dodelite
prikazu ime (poZeljno je da ime bude nesto odredeno), pa pritisnite OK.

» Ako ste preterali sa povecavanjem u zumiranju, pa hocete da opet sve vidite u prikazu
(Zoom To Fit), pritisnite dva puta srednje dugme misa. MoZete da koristite i precice sa
tastature: ZE za Zoom Extents trenutnog prikaza, ili ZA za Zoom All (ako vam je otvoreno
vise prikaza).

. Tako Cete sacuvati ugao, ali ne i nivo zumiranja. Ako Zelite da zadrZite odre-

den nivo zumiranja, primenite komande View Crop pomenute u tackama 6
i 7 prethodne veZbe, da biste prikaz ogranicili na ono $to je najrelevantnije.

Ovo je kraj vezbe 1.4. Uporedite svoje rezultate sa fajlom co1-ex-01.4end.rvt.

Izrada jednostavnog projekta

U ovom odeljku, koristi¢ete interfejs Revit Architecture da biste uradili osnovne opera-
cije u postupku modelovanja. Osnovne koncepte iz ovih vezbi mozete da primenite na
raznovrsne alatke u celom programu.

Vezba 1.5: Pravljenje poda

Da biste zapoceli ovu vezbu, otvorite fajl co1-ex-01.5start. rvt medu fajlovima koje
ste preuzeli na poCetku ovog poglavlja.

=
Floor

X
4

Mode

. Galerija Draw desno od panela Mode sadrZi mnoge ra- —
j p 8 SEOEE

1. Projekat se otvara u prikazu osnova poda. Postoji niz zelenih referentnih

ravni koje Cete koristiti kao vodilje za ovu vezbu. Pritisnite na traci karticu
Architecture, pa potraZite alatku Floor u panelu Build; pritisnite alatku Floor
pa Ce se otvoriti rezim crtanja poda (engl. Floor sketch mode).

. Primeticete da se traka prilagodila, kao znak da se nalazite u rezimu skici-

ranja. Najocigledniji znak je panel Mode sa crvenom ikonom X i zelenim
znakom za potvrdu. Oni vam omogucavaju da napustite reZim crtanja ili da
potvrdite (engl. commit) svoje izmene. Da biste mogli da pritisnete zeleni
znak za potvrdu, morate najpre da nacrtate oblik poda.

b

zliCite alatke za crtanje. Koristicete alatku Pick Lines | . Py
(biranje linija) posto su referentne linije veé postav- G} ’ E
ljene. Pritisnite pretposlednju ikonu u donjem desnom e

uglu galerije Draw.

4l

Draw
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. Potrazite alatku Trim/Extend To Corner (odseci/produZiti do

4. Zadrzite misa iznad neke od referentnih linija, pa ete primetiti da se ona

isti¢e i pokazuje kakva Ce se linija napraviti. Pritisnite svaku referentnu liniju
samo po jedanput. Nakon svakog pritiska pojavljuje se ruzicasta linija skice.
Posto zavrsite, trebalo bi da vidite sliku sli¢nu slici 1.6.

SLIKA 1.6 Linije skice za pod zasnovane na referentnim ravnima

. Pokusajte da pritisnete zeleni znak za potvrdu u traci da biste potvrdili linije

skice. Javice vam se greska o linijama koje se seku (engl. infersecting lines).
Pritisnite Continue, pa Cete ispraviti ovu gresku. Revit zahteva da skice budu
zatvorene konture tj. linije, a vi u svim uglovima imate otvorene linije koje
se seku.

ugla) u panelu Modify kartice Modify | Create Floor Boundary
na traci. Pritisnite tu alatku pa zadrzite misa iznad nekog dela
linije skice koji Zelite da zadrzite; taj deo Ce biti istaknut pla-
vom bojom. Zatim pritisnite tu liniju. Nakon toga, pritisnite
deo linije koja se ukrsta sa prvom, a koju Zelite da zadrZite.
Revit odseca nezeljene segmente posle presecanja.

» Statusna linija u donjem levom uglu korisnickog interfejsa pruza povratne informacije kada
se koriste komande kao 3to je Trim. Ona prikazuje i precice sa tastature dok kucate, a takode
izvestava iznad kojeg objekta se mis trenutno nalazi.

. Posto se rascistio prvi ugao, Revit je ostao u alatki Trim/Extend To Corner;

pritisnite sledece dve linije koje se ukrstaju da bi se ras¢istilo njihovo ukr-
Stanje. Ponavljajte taj postupak dok se ne rasciste svi uglovi, kao na slici 1.7.

. Na kraju, pritisnite zeleni znak za potvrdu; sada bi trebalo da imate uspeha.

Kada napustite rezim skiciranja, u Revitu je jo$ uvek izabran pod. Trebalo bi
da vidite plavu boju selekcije, a mozete i da pregledate svojstva poda u paleti
Properties. Pod je na nivou 1 (engl. Level 1), a njegova povrsina (engl. Area)
je 2500 ft? (232,26 m?).



Izrada jednostavnog projekta

SLIKA 1.7 Skica poda posle odsecanja viskova

Ovo je kraj vezbe 1.5. Uporedite svoje rezultate sa fajlom co01-ex-01.5end. rvt.

Vezba 1.6: Pravljenje zidova

Otvorite fajl co1-ex-01.6start.rvt da biste zapoceli ovu veZbu.

3

Wall

1.

Potrazite alatku Wall na kartici Architecture na traci. Pritisnite alatku Wall
pa izaberite alatku Pick Lines (biranje linija) iz galerije Draw.

. Obratite paznju na paletu Properties. PodesiCete nekoliko parametara pre

crtanja zidova. Promenite parametar Location Line tako $to éete da priti-
snete u Celiju, pa iz padajuce liste da izaberete Finish Face: Exterior (zavr$na
stranica: spoljasnjost).

. Takode na paleti Properties, izmenite parametar Top Constraint (ogranicenje

za vrh) na Up To Level: Level 2 (najvise do nivoa 2).

. Sada zadrzite miSa iznad neke ivice poda. Nemojte jo§ da pritisnete taster

misa. Primeticete da se pojavljuje jedna tackasta svetloplava linija. Ova linija
ukazuje na to da li ¢e se zid nalaziti unutar referentne linije ili izvan nje.
Mozda Ce biti potrebno zumiranje da biste videli plavu tackastu liniju.

. Vasi zidovi treba da budu unutar zelene referentne linije, zato pomerite misa

blago ka unutrasnjosti ivice poda — dok se plava tackasta linija ne nade unu-
tra — zatim pritisnite misa. Ovo ponovite za sve ivice dok vam crtez ne bude
kao na slici 1.8.

11
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SLIKA 1.8 Zidovi postavljeni unutar ivice poda

Ovo je kraj vezbe 1.6. Uporedite svoje rezultate sa fajlom c01-ex-01.6end.rvt.

Vezba 1.7: Pravljenje nivoa

U Revit Architecture, projektni podaci su veoma vazni. Referentne ravni, mreZe i nivoi

se smatraju podacima (engl. datums). Ti elementi su obi¢no vidljivi jedino u 2D prikazu.

Oni mogu da se koriste za pomeranje bilo kojeg elementa modela koji ih referencira.
Za pocCetak, otvorite fajl co1-ex-01.7start.rvt.

» Ne zaboravite da mozZete da zumirate i pomerate prikaz pomocu misa i dok koristite komande kao $to su
Trim ili Offset.

1. U Project Browseru, ispod ¢vora Views (All), potraZite ¢vor Elevations (Buil-
ding Elevation), pa dva puta pritisnite na prikaz North. MoZda ¢ete morati da
pritisnete simbol + da biste prosirili stablo.

2. Zumirajte ka desnoj strani prikaza, pa obratite paznju na graficko predstav-
ljanje za nivoe Level 1 i Level 2. Izaberite liniju nivoa za Level 2, pa Cete pri-
metiti da ime nivoa i vrednost elevacije prelaze u plavu boju.

3. Pritisnite na vrednost elevacije za nivo Level 2, i pro- Level 2
menite je iz 10-0" (3000 mm) u 15-0" (4500 mm). — —':Qw -
Smanjite sliku zumiranjem tako da moZete da vidite 10'-u
zidove. Videcete da su se zidovi automatski podesili
na novu visinu za Level 2! To se dogodilo zato $to po-

datak Level utice na parametar Top Constraint koji je
postavljen kada su se zidovi pravili.

12



@ Level
o Grid

Datum

10. Predite na karticu View na traci, potraZite panel Create, ”wpfa”

i

Switch

Windows

Izrada jednostavnog projekta

4. Predite na karticu Architecture na traci, i potrazite panel Datum. Pritisnite

komandu Level. Izaberite alatku Pick Lines iz galerije Draw.

5. Obratite paznju na liniju Options odmah ispod trake. Pazite da opcija Make
Plan View bude potvrdena. Zatim promenite vrednost Offset na 15'-0" (4.57 m).

6. Pomerite miSa na prostor za crtanje i zadrZite ga nad linijom elevacije za nivo

Level 2. Sacekajte dok ne ugledate svetloplavu tackastu liniju iznad Level 2.
Ako ne vidite liniju pretpregleda, pomerite misa malo navise. Pritisnite da
biste postavili novi nivo.

7. Revit automatski imenuje novi nivo na osnovu poslednjeg napravljenog ni-

voa. Zato je u ovom slucaju Level 3 pravilan redosled, pa ne morate da ga
preimenujete. Kad biste hteli da preimenujete novi nivo, izabrali biste liniju
nivoa i pritisnuli na ime nivoa kada ono poplavi. Pritisnite Esc za izlazak iz
alatke Level.

8. Izaberite Level 3, pa pritisnite alatku Copy na kartici Modify na traci. Pritisnite

bilo gde na platno da biste odredili pocetnu tacku za komandu Copy; zatim
pokrenite misa naviSe. UpiSite 12'-0" (3.657 m), a zatim pritisnite Enter da
zakljucite komandu. MoZete da pritisnete i zadrzite taster Shift, pa ¢e ko-
manda Copy, odnosno Move da funkcionise u koracima od po 6" (100 mm).

9. Izaberite najnoviji nivo, pa mu promenite ime u Roof (krov). Obratite paznju

na to da je simbol ovog nivoa crn, a ne plav kao ostali. To znaci da ne postoji
odgovarajudi aksonometrijski prikaz za taj nivo. SR B o

pritisnite Plan Views, a zatim pritisnite Floor Plan. Otvara [ rerictea ceiing pian
se okvir za dijalog New Floor Plan. Na spisku su samo nivoi o s
koji jo§ nemaju prikaz. U ovom slucaju, trebalo bi da ugle-
date jedino nivo Roof. Pritisnite OK da biste napravili novi
prikaz pridruZen ovom nivou.

Plan Region

.....

fareng
&= | Area Plan

» Da bi se otvorio aksonometrijski prikaz pridruzen nekom nivou, mozete dva puta da
pritisnete na plave markere nivoa. MoZete dva puta da pritisnete na bilo koji plavi simbol u
prikazu kao Sto je marker preseka, oznaka elevacije, ili oblacic.

11. Otvara se novi aksonometrijski prikaz za nivo Roof. Predite na karticu View

na traci, potrazite panel Windows, pa pritisnite Switch Windows. U ovoj pa-
dajucoj listi su navedeni svi prikazi koji su trenutno otvoreni. MoZete da
pritisnete bilo koji od njih da biste presli na njega.

» Alatka Switch Windows nalazi se i u paleti za brzi pristup (QAT — Quick Access toolbar).
Precica sa tastature za prelazenje medu otvorenim prikazima je da drZite pritisnut taster
Ctrl i pritiskate taster Tab

13
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ZATVARANJE NEPOTREBNIH PRIKAZA

Cx
Close
Hidden

Ako istovremeno drZite mnogo otvorenih prikaza, performanse Revit Architecture se us-
poravaju. Pazite da zatvorite prikaze koji vam viSe nisu potrebni. Komanda Close Hidden
Windows (zatvaranje sakrivenih prozora) na kartici View na traci sluZi da se zatvore svi
prikazi osim onog koji je trenutno aktivan. Ako vam je otvoreno vise projekata, ova ko-
manda ostavlja otvorenim samo po jedan prikaz iz svakog projekta. Ova alatka je najefi-
kasnija ako su vam prozori prikaza preko celog ekrana.

Ovo je kraj vezbe 1.7. Uporedite svoje rezultate sa fajlom c01-ex-01.7end.rvt.

Vezba 1.8: Menjanje vrste vrata

U prethodnoj vezbi, napravili ste jos jedan nivo i tako povecali ukupnu visinu svoje
gradevine. U slede¢em postupku, podesicete ograniCenje za vrh zidova, a pomocu Type
Selectora zamenicete genericke zidove jednom specificnijom vrstom zida.

Za pocCetak, otvorite fajl co1-ex-01.8start.rvt.

1. Predite na karticu View na traci, potraZite panel Create, pa pritisnite ikonu

3D

14

@2.

View " 3

. Ubilo kojem od ta dva prikaza, potraZite liniju Naviga- = Zomuwse
tion, pritisnite strelicu padajuce liste ispod ikone Zoom, Zoom Alto i
pa pritisnite Zoom All To Fit. MoZete takode da prime- Piewiolis PanFZooH)

. Potrazite dugme Modify na levom kraju trake. Pritisnite s [.?Dm’ @ visi

. Pritisnite negde u prozor prikaza 3D, da bi se aktivirap | select underlay elements

3D prikaza. MoZete takode da pritisnete Default 3D View u paleti QAT, ili da
dva puta pritisnete prikaz {3D} u Project Browseru.

Pritisnite dugme Close Hidden Windows u paleti QAT, a zatim aktivirajte
prikaz South ispod Elevations (Building Elevation) u Project Browseru.

. Na kartici View na traci potrazite panel Windows, a zatim pritisnite dugme

Tile Windows. MoZete takode da primenite precicu sa tastature WT. a

Trebalo bi da ugledate dva prikaza koja su aktivna (podrazumevani pri- =

kaz 3D i elevaciju South) jedan pored drugog. A
| Zoom Out(2x)

Next Pan/Zoom

nite precicu sa tastature ZA.

dugme Select ispod dugmeta Modify pa Ce se pojaviti ||, .o L, e
padajuca lista. Pazite da bude potvrdena opcija Select Tt B

Elements By Face. Tako Ce se olaksati selekcija zidova.

¥| Select links
. . . . v BV V| Sell inned el

taj prikaz. Predite pokaziva¢em miSa iznad nekog od et pieg gemens

zidova. Pritisnite jednom taster Tab, i trebalo bi da se | 5.q emens onselecton

istaknu svi zidovi, kao na slici 1.9. Na statusnoj liniji bi = select

+| Select elements by face




Izrada jednostavnog projekta

trebalo da stoji ,,Chain of walls or lines” (povezani zidovi ili linije). Pritisnite
jednom da biste izabrali niz povezanih zidova.

Chain of walls or lines

SLIKA 1.9 Istaknutizidovi jedne lancane selekcije

» Metod lancane selekcije mozete da koristite za bilo $ta, od zidova do linija u skicama do
linija detalja.

7. Dok su zidovi jo$ uvek selektovani, obratite paZnju na paletu Properties.
Potrazite parametar Top Constraint. Promenite mu vrednost u Up To Level:
Roof (do nivoa krova), pa pritisnite Apply, ili pomerite miSa na platno da bi
se parametar automatski primenio. Primeticete da se menja visina zidova
kako u 3D prikazu, tako i u aksonometrijskom prikazu elevacije (slika 1.10).

) Erevation: South - c01-ex-01 Batart st = | @ 5@ | 30 View 300 - cl-ox-01 Bt E=SEcR |

SLIKA 1.10 Uporedni pregled prikazuje promenu parametra Top Constraint na zidu.
» Menjanje segmenata zidova iz jedne vrste u drugu sli¢no je kao promena fonta u Microsoft

Wordu. Tamo izaberete recenicu pa u selektoru fontova izaberete neki drugi font — reci
ostaju iste, ali se stil menja.
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8. Pregledajte sliku 1.1 na kojoj se vidi kako bi zid trebalo da izgleda. U 3D pri-
kazu, izaberite zid koji odgovara stranici Front kocke ViewCube. Pritisnite i
zadrzZite taster Ctrl, pa birajte sve segmente zidova koji su tom zidu susedni,
kao na slici 1.11.

SLIKA 1.11 Koristite taster Ctrl da biste rucno birali vise elemenata u modelu.

9. Posto su zidovi izabrani, pogledajte na vrh palete s Aar
Properties gde se nalazi Type Selector. Videcete da —
trenutno izvedtava da je vrsta zida trenutne selek- | Generc & o {

cije Basic Wall Generic — 8" (200 mm). Pritisnite
Type Selector da se otvori lista sa vrstama zidova
u projektu. Izaberite vrstu zida Exterior — Brick
On CMU (CMU - Concrete Masonry Unit, beton-
ski blok) koja se nalazi pri vrhu liste.

Basic Wall

———iExterior - Brick and CMU on MTL. Stud

—
[~ Exterior - Brick on CMU

10. Zumirajte ka zidovima za koje ste promenili vrstu. Debljina ta tri zida ce
se azurirati jer nasleduje svojstva izabrane vrste. Osim toga, ako dovoljno
zumirate, trebalo bi da ugledate Saru cigle na zidovima, koju zidovi vrste
Generic nisu imali.

Ovo je kraj vezbe 1.8. MoZete da uporedite svoje rezultate sa fajlom c01-ex-01.8end.
rvt.

Vezba 1.9: Postavljanje unutrasnjih zidova

Otvorite fajl co1-ex-01.9start.rvt da biste zapoceli ovu vezbu.

16



Izrada jednostavnog projekta

1. Na kartici Architecture na traci, pritisnite alatku Wall. Upotrebite Type
Selector da promenite vrstu zida — pre postavljanja zidova — u Interior — 4
7/8" (123 mm) Partition (1-hr).

4

2. U galeriji Draw na traci, izaberite ikonu Pick Lines; za- | » =3, & @
tim pritisnite sve zelene referentne ravni koje su postav- el v il aat M
ljene kao vodice za unutrasnje zidove. Rezultat bi trebalo | @ :]ﬁ =
da li¢i na sliku 1.12. i

s

_]]
|

-
SLIKA 1.12  Unutrasnji zidovi

» Parametar Function jednog zida pomaze u definisanju njegovih podrazumevanih opcija
visine. Na primer, unutrasnji zid ¢e imati podrazumevani nivo koji se vidi u tacki 1, dok je
spoljasnji zid postavljen na Unconnected Height (nepovezana visina).

3. Izaberite alatku Trim/Extend Multiple Elements na kartici
Modify na traci. Izaberite najpre dugacki horizontalni unu-
trasnji zid. Zatim premestite miSa unutar sobe na donju DL}
desnu stranu osnove. DrZite pritisnut taster miSa i razvucite |_—
prozor za biranje elemenata koji ga seku i koje obuhvata ||T 2=
(engl. crossing selection window) nagore i ulevo tako da
obuhvati sve manje segmente zida. Otpustite misa, a Revit
bi trebalo da uredno opsece zidove, kao na slici 1.13.

eia oo

ag
oo

[ ———— —r———————— _—

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o
SLIKA 1.13  Rezultati komande Trim/Extend Multiple Elements
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N

4. Izaberite alatku Trim/Extend Single Element na kartici Modify na traci.

Najpre, pritisnite spoljasnji zid na krajnje desnoj strani osnove. Zatim pri-
tisnite unutra$nji zid koji ga sece. Zapamtite, Revitova alatka Trim traZi da
pritisnete na one segmente koje Zelite da zadrZite.

. Sada izaberite alatku Trim/Extend To Corner na kartici Modify. Pritisnite

preostale uglove kod kojih postoji preklapanje da biste ras¢istili konstrukciju
zidova.

. Primeticete da krajnje levi unutras$nji zid nije poravnat sa debljim zidom tipa
Brick On CMU. Pritisnite alatku Align na kartici Modify na traci. Najpre priti-
snite unutra$nju ivicu debljeg zida zato $to Zelite poravnanje prema njemu.
Drugi pritisak treba da bude na spoljasnju ivicu krajnje levog unutrasnjeg
zida. To je ono $to hocéete da pomerite. Rezultati bi trebalo da lice na sliku
1.14.

SLIKA 1.14 Rezultati alatke Align

Ovo je kraj vezbe 1.9. MoZete da uporedite svoje rezultate sa fajlom c01-ex-01.9end.

rvt.

Vezba 1.10: Postavljanje vrata i prozora

U ovoj vezbi postavicete vrata i prozore u zidove. Vrata i prozori moraju biti u nekom
zidu. Koristiete genericke grupe Door (vrata) i Window (prozor) koje su ucitane u pro-
jekat, ali imajte na umu da se u Revitu mogu koristiti grupe objekata bilo koje veli¢ine,
materijala i konfiguracije.

Za pocCetak, otvorite fajl co1-ex-01.10start.rvt.
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Izrada jednostavnog projekta

. Predite na karticu Architecture i potrazite alatku Door. Pritisnite na alatku i

videcete da Type Selector izvestava da je Door type (vrsta vrata) Single-Flush
36" (914 mm) x 84" (2133 mm).

. ZadrZite miSa iznad nekog od unutrasnjih zidova, pa Cete ugledati pretpre-

gled vrata postavljenih na taj zid. Pritisnite razmaknicu i obratite paZnju na
to kako se menja strana na koju se vrata otvaraju.

. Pomerite miSa viSe prema unutrasnjosti sobe i pritiskajte razmaknicu sve dok

ne podesite da se vrata otvaraju prema sobi i u pravilnom smeru. Pritisnite
misa da postavite vrata.

. Istim postupkom postavite vrata ka ostalim sobama duZ unutras$njeg zida.

Kada zavrsite, rezultati bi trebalo da li¢e na sliku 1.15.

SLIKA 1.15 Vrata se otvaraju prema sobama.

. Vratite se na karticu Architecture na traci i potrazite alatku Window. Pritisnite

na alatku i videcete da Type Selector izvestava da je Window type (vrsta pro-
zora) Fixed 36" (914 mm) x 48" (1219 mm).

. Zadrzite miSa iznad nekog od spoljnih zidova i to izmedu unutrasnjih zidova,

pa Cete ugledati pretpregled prozora postavljenog na zid. Pomerite misa ka
unutra$njosti zida da bi okno prozora bilo bliZe unutrasnjosti sobe. Pritisnite
misa da postavite prozor.
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> Ako ste vec postavili vrata ili prozor, pa Zelite da promenite smer otvaranja ili polozaj stakla,
samo izaberite element i pritiskajte razmaknicu. Revit ce obrnuti orijentaciju cele familije.

7. Istim postupkom postavite prozore duz spoljnog zida za svaku sobu. Kada
zavrsite, rezultati bi trebalo da lice na sliku 1.16.

SLIKA 1.16 Prozori za sobe

Ovo je kraj vezbe 1.10. MoZete da uporedite svoje rezultate sa fajlom
cOl-ex-01.10end.rvt.

Vezba 1.11: Ravhomerno razmicanje elemenata

U ovoj vezbi, koristicete kote i privremene kote da biste napravili odnos ravnomernog

razmicanja najpre za unutrasnje zidove, zatim za vrata i najzad za prozore. To Ce biti

ilustracija zamisli da se ograni¢enja (engl. constraints) koriste da biste napravili ono $to

ste zamislili. To je jedan od osnovnih koncepata Revitovog parametarskog modelovanja.
Otvorite fajl co1-ex-01.11start.rvt da biste zapoceli ovu vezbu.

1. Na kartic i Annotate na traci, potrazite panel Dimension (kotiranje), pa priti-
w/)\ snite alatku Aligned Dimension. Na liniji Options videcete da je u padajucoj
Aligned listi Placement (postavljanje) izabrano Wall Centerlines. Pritisnite na ovu
padajucu listu, pa izmenite podeSavanje na Wall Faces.

2. Zadrzite miSa iznad krajnje levog unutra$njeg zida i trebalo bi da vidite da
je istaknuta njegova spoljna ivica. Pritisnite da biste poceli sa kotiranjem.

3. Vratite se na liniju Options i promenite podeSavanje sa Wall Faces ponovo na
Wall Centerlines.
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4. Vratite misa na platno i zadrZite ga iznad sredine unutra$njih zidova dok ne

ugledate da je centar unutrasnjeg zida istaknut plavom bojom. Pritisnite da
biste nastavili sa kotiranjem. Ponovite postupak za sve unutrasnje zidove.

5. Vratite se na liniju Options i promenite pode$avanje sa Wall Centerlines po-

novo na Wall Faces. Pritisnite na unutrasnju stranicu spoljnog zida da biste
zavrsili sa unosom kota.

. Pomerite miSa iznad unutra$njeg zida i pritisnite da biste postavili niz kota

u prikaz. Rezultati bi trebalo da li¢e na sliku 1.17.

SLIKA 1.17 Kote unutradnjih zidova

B

» Ako Zelite da se umesto EQ u nizu kota vide stvarne vrednosti kota, pritisnite niz kota
desnim tasterom misa, pa pritisnite EQ Display ¢ime se naizmenicno menja stanje
prikazivanja. lkona EQ se pokazuje kad god izaberete neki niz kota.

7. Nakon postavljanja niza kota, videcete da se pojavljuje plava ikona EQ. To je

korisna precica za ravhomerno rasporedivanje elemenata. Pritisnite na ovu
ikonu, pa Ce se vasi zidovi automatski ravnomerno rasporediti.

. Najverovatnije ¢e se pojaviti poruka o gresci zbog toga Sto su se neka vrata

preklopila sa nekim zidom. Zanemarite to upozorenje zatvaranjem malog
okvira za dijalog u donjem desnom uglu. U sledecem koraku ¢emo upotrebiti
privremene kote da nam pomognu sa rasporedivanjem vrata. Pritisnite dva
puta taster Esc da biste napustili alatku Dimension.

. Izaberite krajnje desna vrata, pa Cete primetiti da se pojavljuju svetloplave

kote. One se zovu temp dims (privremene kote) i veoma su korisne za postav-
ljanje vrata i prozora u odnosu na zidove. Vidite da su ova vrata 2'-6" (.76m)
od zida. To je savrSeno; ostavite kako jeste.
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10.

Izaberite sledeca vrata sa leve strane, pa zadrzite miSa iznad privremene kote
koja se tada pojavljuje. Opis alatke vas obavestava da moZete da menjate ovu
kotu. Pritisnite plavi tekst i upi$ite 2'-6" (.76 m) u okvir za tekst. Vrata se pre-
mestaju na ispravno mesto. Ponovite isti postupak za ostala vrata. Rezultati
bi trebalo da li¢e na sliku 1.18.

74

EQ EQ EQ EQ EQ

q'\ NN N

|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
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SLIKA 1.18 Vrataravnomerno razmaknuta u odnosu na zidove
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11.

12.

13.
14.

15.
16.

17.

Sada éete da kombinujete koriséenje kota i privremenih kota da biste ravno-
merno rasporedili prozore. Izaberite krajnje desni prozor.

Referentna linija temp dim pruZa se od sredine prozora do sredine spolj-
nog zida — obratite paznju na ikonu plavog kruzica na sredini spoljnog zida.
Pritisnite jednom ikonu plavog kruZica, i kruzi¢ e se premestiti na unutras-
nju stranicu zida. Pritisnite ponovo isti kruzié, pa ¢e temp dim da se pojavi
duz spoljne stranice spoljnog zida.

Pritisnite na vrednost temp dim i promenite je u 4'-8" (1.42 m).

Na isti nacin odredite sredinu krajnje levog prozora 4'-8" (1.42 m) od spoljne
stranice spoljnog zida.

Pritisnite karticu Annotate na traci, pa izaberite alatku Aligned Dimension.

Zadrzite miSa nad sredinom krajnje levog prozora. Trebalo bi da ugledate
mali vertikalni plavi znak, koji oznaCava centar prozora. Pritisnite ga da biste
tu postavili kotu.

Zadrzite miSa nad sredinom sledeceg prozora i pritisnite da biste nastavili niz
kota. Nastavite dok ne dobijete niz kota izmedu centara svih prozora.



Izrada jednostavnog projekta

18. Pomerite misa na dole, ispod zida, pa pritisnite da postavite kote u prikaz.
Pritisnite dugme EQ koje se tada pojavljuje. Pritisnite Esc da biste napustili
alatku Dimension. Va$ rezultat bi trebalo da li¢i na sliku 1.19.
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SLIKA 1.19 Ravnomerno razmaknuti prozori

Ovo je kraj vezbe 1.11. MozZete da uporedite svoje rezultate sa fajlom
cOl-ex-01l.1lend.rvt.

SADA ZNATE

Interfejs Revit Architecture je organizovan na logi¢an nacin koji namece ponavljanje, pa prema tome
povecava predvidljivost. Skoro svaka komanda moZe da se izvr3i tako da se iz Project Browsera izabere
projekat, izabere alatka sa trake, odrede parametri u paleti Properties, a zatim se postavi element u
prozor za crtanje. Nakon toga cete koristiti liniju View Control i kocku ViewCube da biste prikazali svoje
elemente kako vam odgovara. Mada smo u prethodnim vezbama obradili samo najosnovnije alatke
kao $to su Trim, Align, temp dims i Aligned Dimensions, to $to ste naucili u ovom poglavlju moci cete
da primenite na mnoge vezbe u kojima se istrazuju druge alatke u sledec¢im poglavljima.
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