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Poboàãaça i izmene

 

hotoshop postoji dovoàno dugo da se çegovo ime koristi i 

kao glagol u svakodnevnom govoru (“Ova slika je 

oåigledno fotoãopovana!”). Ipak, to ne znaåi da svi znaju 

ãta je zaista Photoshop i ãta se pomoñu çega moæe uraditi. 

Moæda vi pripadate brojnoj populaciji profesionalnih grafiåara, 

pa veñ godinama koristite ovaj program.  Ali, sasvim je moguñe i 

to da pripadate onoj veñini koja ima opãtu predstavu o Photo-

shopovim moguñnostima, ali malo ili nimalo iskustva s çim, pa 

ste odluåili da pomoñu ove kçige to promenite.

 Kako budete napredovali kroz kçigu, a usput saznavali i ãta 

je novo u verziji CS3, bez obzira na vaã nivo znaça, pronañi ñete 

obiàe novih i korisnih informacija.

P

 

Pa, ãta je taåno Photoshop i åemu sluæi? Adobe Photoshop je program za profesionalnu 

obradu slika. Adobe Systems je ime kompanije koja ga pravi i prodaje, a Photoshop je ime 

softvera. On omoguñava da pravite slike zapoåiçuñi od praznog platna, ili, ãto je verovatnije, 

da modifikujete skenirane slike i digitalne fotografije. Photoshop se isporuåuje u varijantama 

za operativni sistem Microsoft Windows ili Apple Macintosh.

Naravno, Photoshop nije tek neki tamo program za obradu slika. On je najsnaænija, 

najneizbeænija aplikacija za obradu slika na svetu. Uprkos jakoj konkurenciji – kada je u 

pitaçu profesionalna obrada slika, Photoshop nije samo vodeñi na træiãtu, veñ je i jedini. 

Takav status je sasvim zasluæen, u ãta ñete se i sami uveriti (ukoliko to veñ ne znate).

Toliki nedostatak konkurencije retko je dobra stvar, zato ãto åesto dovodi do stagnacije. 

Meœutim, u sluåaju Photoshopa, istorijski nesrazmerna træiãna prednost omoguñila je Ado-

beu da stalno reinvestira u Photoshop i da ga redovno poboàãava – åak i temeàno renovira. 

Photoshop CS3 nije izuzetak. Ãtaviãe, on je moæda i najznaåajnije poboàãaçe u proteklih 

nekoliko godina.

Kao da se svaka nova verzija Photoshopa takmiåi sa svojim prethodnicama za naklonost i 

àubav zajednice posveñene digitalnoj umetnosti. U meœuvremenu, ostali proizvoœaåi nisu 

mogli da odvoje tolika sredstva da bi odræali korak sa Adobeom. Neki proizvoœaåi, na primer 
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Jasc Software, sa svojim programom Paint Shop Pro – samo u verziji za Windows – uspeli su 

da se odræe u sedlu i da ostanu komercijalno uspeãni. Meœutim, takvih uspeãnih primera ima 

malo. Iako su konkurenti tokom vremena nudili neke zanimàive, a ponekad i zadivàujuñe 

karakteristike, zbir svega toga najåeãñe priliåno zaostaje za Photoshopom.

Usled svega ovoga, Photoshop jaãe na sopstvenom talasu dominacije na træiãtu, koji sam i 

pokreñe. On nije uvek bio najboài program za obradu slika, a nije ni najstariji. Ali, çegov 

varàivo jednostavan interfejs, kombinovan s nekoliko izvanrednih osnovnih funkcija, uåinio ga 

je hitom od trenutka kada se pojavio na træiãtu. Viãe od decenije kasnije – zahvaàujuñi znaåaj-

nim finansijskim içekcijama Adobea i visokokreativnim programskim reãeçima Adobeovog 

programerskog tima, na åelu s tvorcem Photoshopa, Thomasom Knollom – Photoshop se raz-

vio u najpopularniji program svoje vrste.

 

Principi obrade slika

 

Kao i svaki 

 

program za obradu slika 

 

(engl. 

 

image editor

 

), Photoshop omoguñuje da izmenite 

fotografije i druge skenirane slike. Sliku moæete da retuãirate, primenite specijalne efekte na 

çu, premeãtate elemente s jedne fotografije na drugu, ubacujete tekst i logotipove, podeãa-

vate boje i izoãtravate detaàe – da pomenemo samo nekoliko moguñnosti. Photoshop takoœe 

obezbeœuje sve ãto vam treba da biste napravili sliku zapoåiçuñi od praznog lista. Ove alatke 

su potpuno kompatibilne s crtañim tablama osetàivim na pritisak, pa ne obraœujete samo 

slike koje moæete uspeãno da nacrtate miãem.

 

Poreœeçe rasterskih i vektorskih slika

 

Grafiåki programi spadaju u jednu od dve ãiroke kategorije: 

 

programi za slikaçe

 

 (engl. 

 

painting 

programs

 

) i programi za crtaçe (engl. 

 

drawing programs

 

). Ovi termini su sasvim u redu, ali je 

boàe da grafiåke programe razlikujete po tome kakve slike prave: rasterske ili vektorske.

 

Rasterske slike

 

Program za izradu rasterskih slika pravi sliku na ekranu tako ãto vrednosti boja preslikava 

(mapira) u pravougaonu mreæu piksela (engl. 

 

pixels

 

; termin je nastao od reåi 

 

picture elements

 

 

– elementi slike). Mreæa piksela predstavàena je u raåunaru pomoñu bitova, pa otuda i termin 

bit mapa ili mapa bitova (engl. 

 

bit map

 

). Programski kôd slike sadræi mapu svih bitova 

kojima su opisani pojedinaåni pikseli – sleva nadesno i od vrha do dna.

Na primer, JPEG, GIF i PNG datoteke spadaju u kategoriju rasterskih (bitmapiranih) gra-

fiåkih datoteka. Ako neku od takvih datoteka prevuåete u neki editor teksta koji moæe da pri-

kaæe heksadecimalni kôd, steñi ñete uvid u to kako izgleda mapa bitova (slika 1.1).

Rasterske slike sadræe fiksan broj piksela, pa çihov izgled zavisi od rezolucije. To znaåi sle-

deñe: kada poveñate sliku, ona se “pikselizuje” – lep naåin da se kaæe kako postaje sva nazu-

bàena. Primer je dat na slici 1.2.

 

Vektorske slike

 

Program za izradu vektorskih slika pravi sliku pomoñu matematiåkih izraza. Umesto da 

bitove podataka preslikava u odgovarajuñe piksele, ovaj tip programa opisuje geometrijske 

elemente (taåke, linije, krive i poligone) koji se moraju konstruisati da bi se prikazala slika. 

Na primer, ako se na vektorskoj slici nalazi krug, u datoteci je zapisan çegov polupreånik, 

poloæaj centra i – ukoliko je potrebno – boje linije ili popune.
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Slika 1.1: Kôd GIF datoteke je mapa bitova koji åine rastersku sliku.

 

Slika 1.2: U originalnoj veliåini, JPEG slika na levoj strani sasvim je oãtra i jasna. Kada se poveña 
na 500% (desno), slika postaje nazubàena, tj. vide se pikseli.

Slika kontinualnih tonova (fotografija) Ista slika, uveliåana na 500%
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Izgled vektorskih slika ne zavisi od rezolucije. Ako poveñate sliku, program samo redefi-

niãe matematiåki definisane objekte. U sluåaju naãeg kruga, umesto da poveñava piksele, pro-

gram samo promeni vrednost preånika i gotovo! Dobili ste veñi krug koji je isto tako oãtar i 

jasan kao prethodni. Primer je prikazan na slici 1.3.

Dok su programi za slikaçe oduvek bili prvenstveno nameçeni radu sa rasterskim sli-

kama, a programi za crtaçe vektorskim, Photoshop sasvim lepo premoãñuje taj jaz tako ãto 

nudi mnoge od najboàih karakteristika i jednih i drugih. Pored velikih moguñnosti za obradu 

slika i za slikaçe nalik na klasiåno, Photoshop omoguñava da fotografijama dodajete tekst i 

druge vektorske oblike. Pomenute karakteristike moæda ne zameçuju potpuno ulogu pro-

grama za crtaçe (mada se u Photoshop stalno dodaju mnoge vektorske alatke iz Adobeovog 

programa za crtaçe – Illustratora), ali åine Photoshop joã fleksibilnijim i dinamiånijim 

okruæeçem za izradu slika.

 

NAPOMENA   

 

Imajte na umu sledeñe: åak i kada radite s vektorima, sve ãto vidite na ekranu 
rasterizovano je – zato ãto su monitori (veñinom) rasterski izlazni ureœaji. Za razliku od toga, pred-
nosti vektorskih slika najboàe se uoåavaju na ãtampanom materijalu. Zato mnogi koji se bave 
ãtampom hvale aplikacije kao ãto je Adobe Illustrator (program za rad s vektorskim slikama), dok 
dizajneri aplikacija nameçenih Webu (tj. gledaçu na monitoru) vatreno podræavaju Photoshop.

 

Vrline i mane slikaça

 

Kao ãto i oåekujete, programi za slikaçe i programi za crtaçe imaju svoje vrline i slabosti. 

Jedna od jaåih strana programa za slikaçe jeste to ãto oni nude izuzetno jednostavan pristup 

 

Slika 1.3: Slika nacrtana u Adobe Illustratoru pa otvorena u Photoshopu CS3, uvek izgleda 
podjednako dobro, bez obzira na uveliåaçe.

Vektorska slika Ista slika, uveliåana na 500%
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pravàeçu slika. Na primer, iako su mnoge od Photoshopovih moguñnosti sloæene – ponekad 

i ekstremno – çegove osnovne alatke za slikaçe upotrebàavaju se jednostavno poput olovke. 

Naizmeniåno crtate i briãete sve dok ne dobijete æeàeni efekat, baã kao ãto ste radili od 

detiçstva s papirom i olovkom.

Pored jednostavnog koriãñeça, svaka Photoshopova osnovna alatka za slikaçe – ukàuåu-

juñi åetkice, olovke i gumice – potpuno je prilagodàiva korisnikovim potrebama. To izgleda 

kao da imate pristup beskonaånom izboru olovaka, bojica, pastela, vazduãnih åetkica, vode-

nih boja itd., koje se mogu i obrisati. Åak je i gumica prilagodàiva, tako da moæete brisati na 

stotine naåina. Zahvaàujuñi tome ãto su jednostavne i ãto se lako koriste, ove alatke su 

zabavne, pa ñete zateñi sebe kako pravite grafiåke radove koje niste imali vremena ili strpàeça 

da uradite ruåno. Naravno, ako vam je i daàe lakãe da crtate olovkom na papiru (ili bilo kojim 

drugim slikarskim medijumom), tako dobijen crteæ ili sliku uvek moæete da skenirate u Pho-

toshopu i da je zatim obradite pomoñu Photoshopovih alatki; pri tom je moæete enormno 

uveliåati da biste fino podesili detaàe – neãto ãto nikako ne biste mogli da uradite tako pre-

cizno kada biste ostali u svetu klasiånog, ruånog crtaça.

Poãto se programi za slikaçe oslaçaju na piksele, oni su idealni za elektronske fotografije. 

Bilo da je skenirana ili snimàena digitalnim fotoaparatom, elektronska fotografija se sastoji 

od viãe hiàada ili åak desetina miliona obojenih piksela. Program za crtaçe, kao ãto je Illu-

strator, moæda omoguñuje da uvezete takvu fotografiju i da primenite veoma jednostavnu 

obradu, ali tek Photoshop omoguñava potpunu kontrolu svakog pojedinaånog piksela, celih 

skupova piksela ili nezavisnih elemenata slike sastavàenih od piksela. Ako na brzinu prelistate 

ovu kçigu, videñete da se fotografija moæe pretvoriti u bilo ãta, a moguñnosti za manipuli-

saçe slikama praktiåno su neograniåene.

Nedostatak slika i elektronskih fotografija jeste to ãto im ne moæete proizvoàno meçati 

veliåinu. Poãto bitmapirane slike sadræe odreœen broj piksela, 

 

rezolucija

 

 slike – broj piksela po 

inåu, centimetru ili nekoj drugoj mernoj jedinici duæine – meça se prema veliåini u kojoj se 

slika ãtampa. Odãtampajte sliku u malom formatu i pikseli ñe postati siñuãni, ãto poveñava 

rezoluciju slike. Jednako kao milioni ñelija u vaãem telu, siñuãni pikseli postaju suviãe mali da 

bi se videli, pa se stapaju u jedinstvenu celinu, kao ãto je prikazano na prvom primeru sa slike 

1-2. Odãtampajte sliku u velikom formatu i pikseli ñe rasti, ãto smaçuje rezoluciju. Veliki 

pikseli izgledaju kao ñelije posmatrane kroz mikroskop; u trenutku kada moæete da raspozna-

jete pojedinaåne ñelije, slika se raspada u sastavne delove, ãto prikazuje drugi primer sa iste 

slike. Kao rezultat dobijate nazubàene ivice i grube prelaze. Ovaj problem se moæe reãiti samo 

ako se poveña broj piksela na slici, ãto znaåajno poveñava datoteku. 

 

REFERENCA   

 

Imajte na umu da je ovo samo osnovno objaãçeçe rada sa slikama. Da biste 
dobili potpun opis, koji obuhvala i tehnike za maksimalno poveñaçe kvaliteta slike, pogledajte 
poglavàe 3.

 

Mane i vrline crtaça

 

Proces izrade vektorskih crteæa boàe je nazvati konstruisaçe. Zaãto? Zato ãto vi zaista gradite 

svaku liniju i svaki oblik taåku po taåku, a zatim ih slaæete jedne na druge da biste dobili 

konaånu sliku. Svaki od tih objekata moæe da se obraœuje nezavisno – ãto je jedna od glavnih 

prednosti objektno orijentisanog pristupa – ali vam joã uvek preostaje suoåavaçe sa zadat-

kom da izgradite crteæ deo po deo.
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Poãto program za crtaçe definiãe linije, oblike i tekst kao matematiåke jednaåine, ti 

objekti se automatski prilagoœavaju punoj rezoluciji izlaznog ureœaja, bilo da je to laserski 

ãtampaå ili ureœaj za osvetàavaçe filma. Program za crtaçe ãaàe na ãtampaå matematiåke 

formule, a ãtampaå ih prenosi na papir ili film. Drugim reåima, ãtampaå prevodi jednaåine iz 

programa za crtaçe u piksele na ãtampaåu. Vaã ãtampaå nudi mnogo viãe piksela nego vaã 

ekran – laserski ãtampaå sa 600 dpi (taåaka po inåu), na primer, ima rezoluciju od 600 piksela 

po inåu (taåke odgovaraju pikselima), dok se na veñini ekrana prikazuje najviãe 150 piksela 

po inåu. Odãtampan crteæ izgleda glatko i oãtro, bez obzira na veliåinu u kojoj se ãtampa.

Druga prednost crteæa je to ãto oni zauzimaju relativno malo prostora na disku. Veliåina 

datoteke s crteæom zavisi od broja i sloæenosti objekata na crteæu. Veliåina datoteke nema 

skoro nikakve veze s veliåinom odãtampane slike, ãto je baã suprotno prirodi bitmapiranih 

slika. Minijaturni crteæ parka sa stotinama listova i latica zauzima nekoliko puta veñi prostor  

nego crteæ veliåine plakata na kome se nalaze tri pravougaonika.

 

Kada da upotrebite Photoshop

 

Zahvaàujuñi svojim specifiånim alatkama i metodama, programi za slikaçe i programi za 

crtaçe nameçeni su za razliåite zadatke. Photoshop i ostali programi za slikaçe najpogod-

niji su za pravàeçe i obradu sledeñih vrsta radova:

 

�

 

skeniranih fotografija, ukàuåujuñi fotografske kolaæe i ornamente saåiçene od skeni-

ranih slika;

 

�

 

slika snimàenih bilo kojim tipom digitalnog fotoaparata;

 

�

 

pojedinaånih sliåica uzetih s video trake ili s filma;

 

�

 

realistiånih slika koje su zasnovane na igri izmeœu svetlih, sredçih i tamnih tonova;

 

�

 

radova u impresionistiåkom stilu i drugih slika napravàenih iskàuåivo iz liånih ili 

estetskih razloga;

 

�

 

logotipova i drugih natpisa s mekim ivicama, refleksijama ili blagim senkama;

 

�

 

specijalnih efekata za åiju je izradu potrebno koriãñeçe filtara i boja a koje ne moæete 

da postignete u programu za crtaçe.

 

Kada da upotrebite program za crtaçe

 

Verovatno je boàe koristiti Illustrator ili neki drugi program za crtaçe, pri izradi stilizovani-

jih radova, kao ãto su sledeñi:

 

�

 

arhitektonski planovi, tehniåki crteæi proizvoda i drugi precizni linijski crteæi;

 

�

 

poslovna grafika, kao ãto su grafikoni, tabele i dijagrami koji pokazuju podatke ili pri-

kazuju kako stvari rade;

 

�

 

tradicionalni logotipovi i efekti s tekstom za koje su potrebne jasne, åiste, superglatke 

ivice;

 

�

 

prospekti, leci i drugi jednostraniåni dokumenti u kojima su izmeãane slike, logotipovi 

i tekst standardne veliåine (kao ãto je ovaj koji sada åitate).

Ako vas ozbiàno zanima raåunarska grafika, treba da imate najmaçe jedan program za 

slikaçe i jedan za crtaçe. To vam omoguñava da slike pravite i obraœujete u programu koji je 

najboàe prilagoœen slikama datog tipa, te da napravàene elemente meãate i kombinujete u 
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odgovarajuñem programu ukoliko radite na projektima u kojima je, na primer, potrebno 

imati i fotografije i jasne linijske crteæe. Zbog jednostavnosti, moæda ñe vam odgovarati da 

imate i Photoshop i Illustrator, kako biste iskoristili to ãto ovi programi imaju zajedniåke ele-

mente – sliåne menije, komande, dugmad i preåice s tastature. Kàuåno je da imate alatke koje 

zadovoàavaju vaãe potrebe i rade na oåekivan naåin. Naravno, kao ãto ñete kasnije saznati, 

Photoshopova prednost je i to ãto se moæe prilagoditi korisnikovom naåinu rada. To ga åini 

visokoefikasnom alatkom za svakoga.

 

Ãta je novo u Photoshopu CS3

 

Ako ste koristili Photoshop CS2 ili CS, odmah ñete zapaziti neke velike promene u verziji 

CS3. Znaåajno je izmeçen izgled kutije sa alatkama i paleta (tj. okvira sa alatkama i parame-

trima na radnoj povrãini), te naåin na koji palete reaguju na korisnikove aktivnosti i na alatke 

koje upotrebàava. Znaåi, Photoshop je u verziji CS3 promenio izgled i interakciju s korisni-

kom, i to ñete odmah primetiti.

S druge strane, brojne promene i poboàãaça neñete odmah uoåiti. Neñete ih zapaziti sve 

dok ne poånete da koristite odreœenu alatku ili dok ne pokrenete odreœenu komandu iz menija 

ili s tastature. Mnoge neñete pronañi nedeàama –   zavisno od toga koje elemente i funkcije pro-

grama obiåno koristite kada radite u Photoshopu. Postoje i poboàãaça koja nikada neñete sami 

otkriti zato ãto se ona odnose na Photoshopove moguñnosti koje nikada ne koristite.

To je takoœe lepa osobina Photoshopa. Toliko je obiman da ga moæete koristiti, voleti i biti 

zaista produktivni, a da pri tom nikada ne upotrebàavate neke çegove delove. Kao da æivite u 

ogromnoj zemài ili regiji: sve stvari koje su vam potrebne verovatno su vam negde u blizini 

kuñe, pa moæda nikada neñete morati da zbog neåega odlutate daleko. Naravno, oni skloniji 

avanturama stalno ñe isprobavati nepoznate elemente koji im ne trebaju u svakodnevnom 

radu, a mi se nadamo da ñe ova kçiga podstañi takav pionirski duh.

Da biste stekli uvid u obimnost izmena i poboàãaça u Photoshopu CS3, u ovom odeàku 

dajemo listu nekih od çih. Navedeno je i poglavàe u kome se obraœuje data izmena (mada se 

neke od çih pomiçu i u viãe poglavàa), zajedno s kratkim opisom nove/poboàãane funkcije 

i objaãçeçem kako ñete je iskoristiti. Ne zaboravite pri tom da promena ima mnogo – i veli-

kih i malih (biva da je ono ãto je za nekoga malo, za drugog veliko, i obrnuto) – tako da ova 

lista nije potpuna.

 

�

 

Nov izgled palete sa alatkama (poglavàe 2):

 

 Paleta sa alatkama se sada moæe prikazati u 

obliku jedne kolone, ili s dve kolone – kao dosad. Same alatke izgledaju isto, a i grupisane 

su na isti naåin kao ranije, pa se neñete muåiti da pronaœete gde su. U jednostubaånoj 

paleti lakãe se pristupa alatkama pomoñu miãa.  Maçe je verovatno da ñete izabrati 

susednu alatku ako su susedi samo iznad i ispod potrebne alatke, a ne i pored çe.

 

�

 

Na paleti nema dugmeta ImageReady (poglavàa 19 i 20):

 

 ImageReady je nestao. Ajde, 

ajde, obriãite te suze i nastavite da åitate. Aplikacije nema, ali su sve çene funkcije tu, 

ugraœene u sam Photoshop. Mnoge alatke za animaciju preãle su iz programa Image-

Ready u Photoshop i u prethodne dve verzije, a sada je asimilacija potpuna. Od nove 

palete Timeline (verzije palete Animation – o obe ñe biti reåi kasnije), do okvira za dijalog 

Save for Web, sve ãto ste radili u programu ImageReady moæete raditi i u Photoshopu. 
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�

 

Promeçene palete (poglavàe 2):

 

 Palete su otprilike iste kao u verziji CS2, ali se pro-

menila çihova veza s radnim prostorom. Palete su priåvrãñene za desnu ivicu radnog 

prostora, kao deo statiåkog doka, i mogu se saæimati i ãiriti pojedinaåno ili u grupama; 

treña moguñnost je da raãirite dok tako da se sve palete i çihove grupe prikaæu istovre-

meno. Ipak, svaku paletu moæete odvojiti od doka i postaviti bilo gde na ekranu, pa 

nemojte misliti da alatke ne moæete nositi sa sobom dok radite. Moæete takoœe povuñi 

jednu ili dve palete koje vam trebaju a saæeti sve ostale kako biste dobili viãe prostora za 

rad na slici. Zapaziñete i jeziåke na levoj strani doka za palete (kada su palete u podra-

zumevanom rasporedu, sa samo jednom vidàivom kolonom paleta). Jeziåke pritiskate 

da biste prikazali razliåite palete i grupe paleta, ãto je joã jedan naåin da prikaæete 

odreœenu paletu kada vam bude potrebna.

 

�

 

Meni Analysis (poglavàe 3):

 

 Sada moæete stvarno da upravàate naåinom mereça 

– moæete meriti vizuelno, pomoñu prikazanih leçira, ili koristiti merne funkcije ugra-

œene u sliku na kojoj radite. U meniju Analysis podeãavate mernu skalu, postavàate 

taåke na slici, merite elemente na slici, prilagoœavate leçire i alatke za brojaçe, i posta-

vàate merne oznake. Za slike na kojima je rastojaçe izmeœu taåke A i taåke B vaæno, 

i kada morate sami da odredite gde su taåke A i B, ova novina je veoma korisna.

 

�

 

Paleta Animation/Timeline (poglavàe 19):

 

 Moguñnosti pravàeça animacija i filmova 

pomoñu alatki koje ñe neke od vas podsetiti na program Macromedia Flash (Adobe i 

Macromedia su sada isto), smeãtene su na novu paletu Timeline, koja je deo palete Ani-

mation. Paletu Timeline koristiñete za mnoge stvari koje ste ranije radili u programu 

ImageReady, a u Photoshopu CS2 na paleti Animation, koja se i pojavila u toj verziji 

softvera. Pored izrade animacija i filmova, paletu Timeline moæete koristiti za gledaçe 

video-zapisa kadar po kadar; poboàãanom alatkom Clone (opisanom u sledeñem 

pasusu), elemente jednog kadra video-zapisa moæete klonirati (kopirati) u drugi.

 

�

 

Paleta Clone Source (poglavàe 7):

 

 Moæete definisati do pet izvornih uzoraka za kloni-

raçe s jedne ili viãe slika, postaviti ih na ovu novu paletu i tu ih birati pri radu sa alat-

kom Clone Stamp. Na paleti je moguñe podesiti pomeraje, horizontalnu i vertikalnu 

razmeru, uglove, preklapaçe i neprovidnost svakog uzorka za kloniraçe.

 

� Alatka za mereçe (poglavàe 3): Koristeñi ovu alatku zajedno s novom komandom 

Measurement Scale, mernu skalu ñete podesiti tako ãto ñete povlaåiti po slici.  Svako 

rastojaçe na slici moæete izmeriti povlaåeñi alatku, a izmerena vrednost ñe se prikazati 

na paleti Info. Mereça obavàena pomoñu ove alatke (i komande Measurement Scale) 

åuvaju se na paleti Measurement Log, koja je takoœe nova.

� Paleta Measurement Log (poglavàe 3): Na ovoj paleti åuvaju se svi rezultati mereça 

obavàenih novom alatkom za mereçe. Pomoñu çe moæete pratiti mereça, izmerene 

vrednosti s jedne slike koristiti na drugoj, izabrati sva saåuvana mereça ili ih obrisati.

� Pametni filtri (poglavàe 10): Ako ste neki sloj na slici pretvorili u pametan objekat (ili 

ako ste otvorili sliku kao pametan objekat), filtri se primeçuju kao pametni filtri. Kako 

su oni to pametni? Kada ih primenite, pojavàuju se na paleti Layers, gde ih moæete 

ukàuåivati, iskàuåivati ili potpuno ukloniti. Na taj naåin filtriraçe postaje fleksibilnije 

nego ikad, zato ãto filtre moæete primeniti, a kasnije poniãtiti çihovu primenu – pri 

åemu ne morate koristiti paletu History ili komandu Undo kako biste se oslobodili 

dejstva filtra.



Poglavàe 1: Upoznajte Photoshop CS3 11

� Boàa podrãka za video (poglavàe 19): Photoshop CS3 podræava nove formate i omo-

guñava da uvozite i izvozite nizove slika i kadrove. Moæete iskoristiti i proãirene izvozne 

moguñnosti programa QuickTime, koje obuhvataju i izvoz u format Flash Video (FLV). 

Paleta Timeline sada podræava i slojevite video-zapise, a moæete ih obraœivati u reæi-

mima Grayscale, RGB, CMYK i Lab, pri 16 ili 32/bitnoj dubini boja.

U ovoj listi navedene su samo neke od velikih promena koje ñete nañi u verziji CS3 – ima 

joã dosta maçih izmena, a mnoge se odnose na postojeñe alatke. Na primer, poboàãan je 

okvir za dijalog Brightness/Contrast, a i alatke za izbor, tako ãto im je dodata opcija Refine 

Edge koja omoguñava da oåistite ivice selekcije. U novoj verziji okvira za dijalog Save for Web 

(koji se sada zove Save for Web and Devices), podræana je i izrada grafike za upotrebu na ruå-

nim ureœajima. Naravno, izmeçen je i poboàãan prikazivaå slika Bridge.

Saæetak
Photoshop CS3 je vaæna nadgradça, saåiçena od znaåajnih promena interfejsa i nekoliko 

velikih izmena i poboàãaça u celom programu. Svrha ovog poglavàa je da vas upozna sa 

onim ãto treba da oåekujete od verzije CS3, i da saznate gde ñete pronañi detaànije opise 

novih moguñnosti programa. Spremni ste da krenete napred i da se usredsredite, poglavàe po 

poglavàe, na istraæivaçe Photoshopa CS3 – starih Photoshopovih funkcionalnosti koje su 

oduvek bile tu ali su vama moæda nepoznate, i novih i/ili izmeçenih moguñnosti koje ñe 

svima biti nove. Vidimo se u poglavàu 2!


