POGLAVLJE 1
Uvod u JavaScript

JavaScript je programski jezik koji se interpretira, sa objektno orijentisanim (OO)
moguénostima. Po sintaksi, jezgro jezika JavaScript sli¢no je jezicima C, C++ i Java,
s programskim konstrukcijama kao $to su naredba if, petlja while i operator 88.
Medutim, ova sli¢nost se zavr$ava sa sintaksom. JavaScript je slabo tipiziran jezik,
Sto znaci da se za promenljive ne mora definisati tip. Objekti u JavaScriptu preslika-
vaju (mapiraju) imena svojstava u proizvoljne vrednosti svojstava. Zbog toga su sli¢-
niji he$ tabelama ili asocijativnim nizovima (u Perlu) nego strukturama (u C-u) ili
objektima (u jezicima C++ ili Java). Mehanizam OO nasledivanja u JavaScriptu
zasnovan je na prototipovima, kao u malo poznatom jeziku Self. On je potpuno ra-
zli¢it od nasledivanja u jezicima C++ i Java. Kao i Perl, JavaScript je jezik koji se in-
terpretira i nadahnut je Perlom u mnogim oblastima, kakve su regularni izrazi i
moguénosti rada s nizovima.

Jezgro (engl. core) jezika JavaScript podrzava brojeve, znakovne nizove (engl. strings)
i logicke vrednosti kao osnovne tipove podataka. Osim toga, ono ima ugradenu po-
dr3ku za objekte kao 3to su nizovi (engl. arrays), datumi i regularni izrazi.

JavaScript se najéesce koristi u ¢ita¢ima Weba (engl. Web browsers), pa se jezgro opste
namene prosiruje objektima koji omogucavaju skriptovima interakciju s korisnikom,
upravljanje Citatem Weba i izmene sadrZaja dokumenta koji se pojavljuje unutar
prozora ¢ita¢a. Ova ugradena (engl. embedded) verzija JavaScripta izvrSava skriptove
koji su ugradeni u HTML Web stranice. To se obi¢no zove klijentski (engl. client-side)
JavaScript, da bi se naglasilo kako se skriptovi izvr$avaju na klijentskom rac¢unaru, a ne
na Web serveru.

Jezgro jezika JavaScript i njegovi ugradeni tipovi predmet su medunarodnih standar-
da, i veoma je dobra kompatibilnost razli¢itih implementacija. Neki delovi klijent-
skog JavaScripta zvani¢no su standardizovani, neki su de facto standardi, a ostali
predstavljaju prosirenja koja zavise od ¢itaca. Kompatibilnost izmedu razlicitih ¢&i-
ta¢a znacajna je za programere koji koriste klijentski JavaScript.




Ovo poglavlje sadrzi pregled JavaScripta na visokom nivou i pruza osnovne informaci-
je koje su vam potrebne pre nego $to se upustite u proucavanje tog jezika. Kao motiva-
ciju i uvod, ono obuhvata neke jednostavne primere koda klijentskog JavaScripta.

1.1 Staje JavaScript?

JavaScript izaziva velike zablude i nejasnode. Pre nego $to nastavimo, vazno je da ra-
zbijemo dva uobicajena i postojana mita o tom jeziku.

1.1.1 JavaScript nije Java

Jedna od najces¢ih zabluda o JavaScriptu jeste da je to pojednostavljena verzija Jave,
programskog jezika kompanije Sun Microsystems. Osim delimi¢ne sli¢nosti u sintak-
si i ¢injenice da i Java i JavaScript daju sadrZaj koji moze da se izvrSava u ¢ita¢ima
Weba, izmedu ova dva jezika ne postoji nikakva veza. Sli¢nost naziva je ¢isto marke-
tinski potez kompanija Netscape i Sun (ovaj jezik je prvobitno nazvan LiveScript i ime
mu je u poslednjem trenutku promenjeno u JavaScript). Medutim, JavaScript moZe
da skriptuje Javu (videti poglavlja 12 i 23).

1.1.2 JavaScript nije jednostavan

Posto se JavaScript interpretira umesto da se prevodi, Cesto se smatra da je to jezik za
skriptovanje, a ne pravi programski jezik. Time se nagove$tava da su jezici za skrip-
tovanje jednostavniji i da su to programski jezici za osobe koje nisu programeri. Ci-
njenica da je JavaScript manje strog po pitanju tipova podataka &ini ga ne$to
pristupacnijim neiskusnim programerima. Osim toga, mnogi Web dizajneri mogu
da koriste JavaScript za brzo re$avanje manjih programerskih zadataka.

Medutim, ispod svoje tanke glazure jednostavnosti, JavaScript je programski jezik s
potpunim skupom moguénosti, sloZen kao i bilo koji drugi, a od nekih i sloZeniji.
Programeri koji poku3aju da iskoriste JavaScript za reSavanje netrivijalnih zadataka
Cesto otkrivaju da je taj postupak teZak, ukoliko dobro ne razumeju ovaj jezik. Ova
knjiga iscrpno dokumentuje JavaScript, pa mozete da steknete solidno znanje. Ako
ste navikli da koristite uputstva u stilu kuvara za JavaScript, mozda cete biti iznena-
deni dubinom i detaljno$c¢u narednih poglavlja.

1.2  Verzije JavaScripta

Kao i sve nove tehnologije, JavaScript se brzo razvijao u pocetku. Prethodna izdanja
ove knjige dokumentovala su ovaj napredak, verziju po verziju, taéno objasnjavajudi
koje su mogucnosti uvedene u kojoj verziji jezika. Medutim, dok je nastajalo ovo
izdanje, jezik se ustalio i standardizovalo ga je udruzenje European Computer
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Manufacturer’s Association (ECMA).” Implementacije ovog standarda obuhvataju
interpreter za JavaScript 1.5 kompanija Netscape i Mozilla Foundation, kao i Micro-
softov interpeter za JScript 5.5. Svaki ¢ita¢ Weba koji je noviji od Netscapea 4.5 i
Internet Explorera 4, podrZava najnoviju verziju JavaScripta. U praksi, malo je vero-
vatno da ¢ete naidi na neodgovarajudi interpreter.

Zapazite da je zvani¢no ime jezika ECMAScript, prema standardu ECMA-262. Me-
dutim, ovaj zbunjujudi naziv koristi se samo pri eksplicitnom pozivanju na standard.
Naziv ,,JavaScript“ se tehni¢ki odnosi samo na implemetacije ovog jezika, koje su dale
kompanije Netscape i Mozilla Foundation. U praksi, svi taj jezik zovu JavaScript.

Posle dugog perioda stabilnosti JavaScripta, postoje neki znaci promene. Cita¢
Weba Firefox 1.5, kompanije Mozilla Foundation, sadrzi nov interpreter JavaScrip-
ta, Cija je verzija 1.6. Ova verzija obuhvata nove (nestandardne) metode za rad s ni-
zovima, opisane u odeljku 7.7.10, i podrsku za E4X, $to Ce biti uskoro objasnjeno.

Osim specifikacije ECMA-262, koja standardizuje jezgro jezika JavaScript, organiza-
cija ECMA objavila je jo§ jedan standard koji se odnosi na JavaScript. ECMA-357
standardizuje prosirenje JavaScripta, poznato kao E4X ili ECMAScript za XML. To
prosirenje dodaje ovom jeziku tip podataka XML, zajedno sa operatorima i naredba-
ma za rad s vrednostima tipa XML. Dok je pisana ova knjiga, E4X je primenjen samo
u JavaScriptu 1.6 i Firefoxu 1.5. E4X nije formalno dokumentovan u ovoj knjizi, ali
poglavlje 21 obuhvata prosireni uvod u obliku uputstva za rad.

Razmatranje predloga za Cetvrto izdanje specifikacije ECMA-262, kojom bi se stan-
dardizovao JavaScript 2.0, odlaZe se godinama. U tim predlozima je potpuna revizija
jezika, ukljucujudi strogo tipiziranje i pravo nasledivanje, zasnovano na klasama. Do
sada je nacinjen mali napredak u pravcu standardizacije JavaScripta 2.0. I pored to-
ga, implementacije koje su zasnovane na nacrtima predloga uklju¢uju Microsoftov
jezik JScript.NET, kao i jezike ActionScript 2.0 i ActionScript 3.0 koji se koriste u
programu Adobe (prethodno Macromedia) Flash Player. U vreme pisanja ove knjige,
postoje znaci da se nastavlja rad na JavaScriptu 2.0 i da se izdavanje JavaScripta 1.6
mozZe smatrati prvim korakom u tom smeru. Naravno, ocekuje se da ce svaka nova
verzija jezika biti kompatibilna sa starijom verzijom koja je ovde opisana. Cak i kada
JavaScript 2.0 bude standardizovan, prodi ée nekoliko godina dok se ne ugradi u sve
Citace Weba.

1.3  Klijentski JavaScript

Kada je interpreter JavaScripta umetnut u ¢ita¢ Weba, rezultat je klijentski JavaScript.
To je, do sada, naj¢esca varijanta JavaScripta: kada se govori o JavaScriptu, vedina
ljudi misli na klijentski JavaScript. Ova knjiga dokumentuje klijentski JavaScript, za-
jedno s jezgrom jezika JavaScript, koje je obuhvadeno klijentskim JavaScriptom.

* Tojestandard ECMA-262, verzija 3 (dostupan na Internetu, u datoteci http://www.ecma-international.org/
publications/files/ecma-st/ECMA-262.pdf).
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U klijentskom JavaScriptu kombinuju se moguénosti interpretera JavaScripta da
izvrSava skriptove sa objektnim modelom dokumenta (engl. Document Object Mo-
del, DOM), definisanim u ¢ita¢u Weba. Dokumenti mogu da sadrze skriptove napi-
sane na JavaScriptu, a ti skriptovi mogu da koriste DOM za izmenu dokumenta ili
upravljanje ¢itaCem Weba koji prikazuje taj dokument. Drugim re¢ima, mozemo ka-
zati da klijentski JavaScript dodaje ponaSanje statickim sadrzajima Weba. Klijentski
JavaScript ¢ini srz tehnika koje sluZe za razvoj Web aplikacija, kao $to je DHTML
(poglavlje 16) i arhitektura kao $to je Ajax (poglavlje 20). U uvodu poglavlja 13 dat je
pregled mnogih mogucénosti klijentskog JavaScripta.

Kao $to specifikacija ECMA-262 definiSe standardnu verziju jezgra jezika JavaScript,
konzorcijum za upravljanje Webom (engl. World Wide Web Consortium, W3C) obja-
vio je specifikaciju modela DOM kojom se standardizuju mogucnosti koje ¢itac
Weba mora da podrZi u svom objektnom modelu dokumenta. (Mnogo vise o ovom
standardu saznadete u poglavljima 15, 161 17.) Osnovni delovi W3C DOM standar-
da dobro su podrzani u svim vodeéim ¢itatima Weba. Jedan znadajan izuzetak je
Microsoft Internet Explorer, koji ne podrzava W3C standard za obradu dogadaja.

1.3.1 Primeri klijentskog JavaScripta

Kada se ¢ita¢ Weba progiri interpreterom JavaScripta, on omogudcava distribuciju
izvr$nog sadrzaja preko Interneta, u obliku skriptova na JavaScriptu. Primer 1-1 pri-
kazuje kako to izgleda: ovo je jednostavan program na JavaScriptu, ili skript, umet-
nut u HTML datoteku.

Primer 1-1. Jednostavan program na JavaScriptu

<html>

<head><title>Factorials</title></head>

<body>

<h2>Table of Factorials</h2>

<script>

var fact = 1;

for(i = 1; 1 < 10; i++) {
fact = fact*i;
document.write(i + "! =

+ fact + "<br>");

}

</script>
</body>
</html>

Kada se ovaj skript unese u ¢itac koji podrzava JavaScript, daje izlaz prikazan na slici 1-1.

Kao $to vidite u ovom primeru, oznake <script> i </script> koriste se za umetanje
koda na JavaScriptu u HTML datoteku. U poglavlju 13 detaljnije ¢u opisati oznaku
<script>. Osnovna mogucnost JavaScripta, koja je prikazana ovim primerom, jeste
primena metode document.write().” Ova metoda se koristi za dinamicko slanje
HTML teksta u HTML dokument, dok se on unosi u ¢itac.

* ,Metoda“ je OO termin za funkciju ili proceduru, a njenu primenu cete videti u ovoj knjizi.
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# Factorials - Microsoft Internet Explor =10l x|
J File Edt “iew Favorites Tools Help |J Links **
=
Table of Factorials
11=1
21=2
3l=6
4l =24
Sl=120
61 =720
T =5040
Bl =40320
91 = 362880
a
|@ Done |_|_|@I MMy Computer 4

Slika 1-1. Web stranica generisana pomocu JavaScripta

JavaScript moze da upravlja sadrzajem HTML dokumenata, ali i njihovim ponasa-
njem. To znadi da program na JavaScriptu moZe na neki nadin da odgovori kada
unesete vrednost u polje za unos podataka ili prelazite misem preko slike u doku-
mentu. U JavaScriptu se ovo postize definisanjem funkcija za obradu dogadaja (engl.
event handlers) za taj dokument — to su delovi koda na JavaScriptu, koji se izvrSavaju
kada nastupi odredeni dogadaj, na primer, kada korisnik pritisne dugme. Primer 1-2
prikazuje jednostavan deo HTML koda, s funkcijom za obradu dogadaja koja se
izvr8ava kada se pritisne dugme.

Primer 1-2. HTML dugme s funkcijom za obradu dogadaja definisanom na JavaScriptu

<button onclick="alert('You clicked the button');">
Click here
</button>

Na slici 1-2 prikazan je rezultat pritiska na dugme.

Atribut onclick, prikazan u primeru 1-2, sadrZi znakovni niz, tj. kod na JavaScriptu,
koji se izvrSava kada korisnik pritisne dugme. U ovom slucaju, funkcija za obradu
dogadaja onclick poziva funkeiju alert( ). Kao to vidite na slici 1-2, alert() otvara
okvir za dijalog kako bi se prikazala zadata poruka.

Primeri 1-1 i 1-2 isti¢u samo najjednostavnije moguénosti klijentskog JavaScripta.
Prava snaga JavaScripta na strani klijenta leZi u tome $to skriptovi imaju pristup
sadrzaju HTML dokumenata. Primer 1-3 sadrZi potpun, netrivijalan program na Ja-
vaScriptu. Ovaj program izracunava mese¢nu ratu otplate hipoteke na kucu ili nekog
drugog zajma, za zadatu visinu kredita, iznos kamate i period otplate. On ¢ita podat-
ke koje korisnik unosi u polje HTML obrasca, obavlja odgovarajuca izracunavanja s
tim podacima, a zatim menja dokument kako bi prikazao rezultate te obrade.
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- Netscape =laix|

File Edit Wiew Go Communicator  Help
[JavaScript Applica x|

& ou clicked the button

[&F =0=| [Docurment:

Slika 1-2. Odgovor JavaScripta na dogadaj

Na slici 1-3 vidi se kako program izgleda kada se prikaze u ¢itacu Weba. Kao $to vi-
dite, on se sastoji od HTML obrasca i jo§ nekog teksta. Medutim, ova slika obuhvata
samo staticki prikaz programa. Dodavanje JavaScript koda ¢ini ga dinamic¢kim: kad
god korisnik promeni iznos zajma, visinu kamate ili broj rata, JavaScript kdd ponovo
izratunava mese¢nu ratu, ukupan iznos otplate i ukupnu vrednost kamate koja ce
biti pladena.

@ JavaScript Loan Calculator - Mozilla Firefox [=][E]
File Edit View Go Bookmarks Tools Help
@-D-8 0[] [ 6c

Enter Loan Information:
1) Amount of the loan (any currency); [200000
2) Annual percentage rate of interest: [6.5
3) Repayment period in years: 30

Compute |

Payment Information:

4) Your monthly payment: $1264.14
5) Your total payment: $455088.98
6) Your total interest payments: $255088.98
Done

Slika 1-3. Kalkulator za obracun zajma napisan na JavaScriptu
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Prva polovina primera 1-3 jednostavan je CSS opis stilova i HTML obrazac, formati-
ran u jednoj HTML tabeli. Zapazite da elementi obrasca definidu funkcije za obradu
dogadaja onchange ili onclick. Cita¢ Weba aktivira ove funkcije za obradu dogadaja
kada korisnik promeni ulazne podatke, odnosno pritisne dugme Compute na obra-
scu. U svakom slu¢aju, vrednost atributa funkcije za obradu dogadaja jeste znakovni
niz, tj. JavaScript kod: calculate( ). Kada se pokrene funkcija za obradu dogadaja,
ona izvrSava ovaj kdd koji poziva funkciju calculate( ).

Funkcija calculate() je definisana u drugoj polovini ovog primera, unutar oznake
<script>. Ta funkcija Cita podatke koje je korisnik uneo u obrazac, obavlja izra¢una-
vanja koja su potrebna da bi se obracunala otplata zajma i unosi rezultate obrade u
dokument, unutar oznaka <span> koje su posebno imenovane pomocu atributa id.

Primer 1-3 nije kratak, ali je jednostavan i vredi ga paZljivo prouditi. Ne oCekujte da
¢ete u i ovom trenutku razumeti kompletan kad, ali su HTML, CSS i JavaScript kod
objasnjeni u komentarima i prouc¢avanjem ovog primera steci Cete osecaj za klijent-
ski JavaScript.”

Primer 1-3. Obracun otplate zajma pomocu JavaScripta

<html>

<head>

<title>JavaScript Loan Calculator</title>

<style>

/* Ovo je CSS opis stila: on dodaje stil rezultatu izvrSavanja programa */

.result { font-weight: bold; } /* Za elemente, za koje je class="result" */

#payment { text-decoration: underline; } /* Za elemente, za koje je id="payment" */

</style>

</head>

<body>

<!--
Ovo je HTML obrazac koji omogucava korisniku da unese podatke i omogucava da
JavaScript prikaze izraCunate rezultate korisniku. Elementi obrasca su umetnuti
u tabelu da bi lep3e izgledali.
Obrazac je nazvan "loandata" (podaci o zajmu), a poljima obrasca dodeljena su
imena poput "interest" (kamata) i "years" (godine). Ova imena polja koriste se
u JavaScript kodu koji prati obrazac.
Zapazite da su za neke elemente obrasca definisane funkcije za obradu dogadaja
"onchange" ili "onclick". One definiSu delove JavaScript koda koji se izvrSava
kada korisnik unese podatak, odnosno pritisne dugme.

-->
<form name="loandata">
<table>
<tr><td><b>Enter Loan Information:</b></td></tr>
<tr>
<td>1) Amount of the loan (any currency):</td>
<td><input type="text" name="principal" onchange="calculate();"></td>
</tr>
<tr>

* Ako vam intuicija govori da je losa ideja kombinovati HTML oznake, CSS stilove i kod na JavaScriptu, niste
usamljeni. Mnogi ljudi koji programiraju na JavaScriptu i projektuju za Web, teZe da sadrZaj, nadin prika-
zivanja i ponasanje ¢uvaju u odvojenim datotekama. U odeljku 13.1.5, obja$njeno je kako se to postize.
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Primer 1-3. Obracun otplate zajma pomocu JavaScripta (nastavak)

<td>2) Annual percentage rate of interest:</td>
<td><input type="text" name="interest" onchange="calculate();"></td>
</tr>
<tr>
<td>3) Repayment period in years:</td>
<td><input type="text" name="years" onchange="calculate();"></td>
</tr>
<tr><td></td>
<td><input type="button" value="Compute" onclick="calculate();"></td>
</tr>
<tr><td><b>Payment Information:</b></td></tr>
<tr>
<td>4) Your monthly payment:</td>
<td>$<span class="result" id="payment"></span></td>
</tr>
<tr>
<td>5) Your total payment:</td>
<td>$<span class="result" id="total"></span></td>
</tr>
<tr>
<td>6) Your total interest payments:</td>
<td>$<span class="result" id="totalinterest"></span></td>
</tr>
</table>
</form>

<script language="JavaScript">

/*

* Ovo je funkcija JavaScripta koja omogucava da navedeni primer radi. Zapazite da

* je u skriptu definisana funkcija calculate() koja se poziva iz funkcija za obradu
dogadaja u obrascu. Ta funkcija ¢ita vrednosti iz <input> polja obrasca, koristeéi
imena definisana u prethodnom HTML kodu. Ona unosi svoje rezultate u imenovane
<span> elemente.

* % ¥

*/

function calculate() {
// Uzima iz obrasca podatke koje unosi korisnik. Pretpostavlja se da su ispravni.
// Konvertuje kamatu iz procentualnog u decimalni zapis i konvertuje iz godisnjeg
// u mese¢ni iznos. Konvertuje period otplate (u godinama) u broj mese¢nih rata.

var principal = document.loandata.principal.value;
var interest = document.loandata.interest.value / 100 / 12;
var payments = document.loandata.years.value * 12;

// IzraCunava mesec¢ni iznos, primenjujué¢i cudne formule.
var x = Math.pow(1 + interest, payments);
var monthly = (principal*x*interest)/(x-1);

// Uzima imenovane <span> elemente iz obrasca.

var payment = document.getElementById("payment");

var total = document.getElementById("total");

var totalinterest = document.getElementById("totalinterest");
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Primer 1-3. Obracun otplate zajma pomocu JavaScripta (nastavak)

// Proverava da li je rezultat konacan broj. Ako jeste, prikazuje

// rezultate, definiSuc¢i HTML sadrzaj svakog <span> elementa.

if (isFinite(monthly)) {
payment.innerHTML = monthly.toFixed(2);
total.innerHTML = (monthly * payments).toFixed(2);
totalinterest.innerHTML = ((monthly*payments)-principal).toFixed(2);

}

// U suprotnom, korisnik je verovatno uneo pogresnu vrednost, pa se ne prikazuje

// nista.

else {
payment.innerHTML = "";
total.innerHTML = "";
totalinterest.innerHTML =

"
}

}

</script>

</body>
</html>

1.4 JavaScript u drugim kontekstima

JavaScript je programski jezik opSte namene i ne koristi se samo u ¢ita¢ima Weba.
JavaScript moZe da bude umetnut u bilo koju aplikaciju i da obezbedi izvrSavanje
skriptova. U stvari, od prvih dana su Netscapeovi Web serveri ukljucivali interpreter
JavaScripta, tako da su se serverski skriptovi mogli pisati na JavaScriptu. Sli¢no,
Microsoft koristi svoj interpreter za JScript u svom IIS Web serveru i u svom proizvo-
du Windows Scripting Host, pored toga $to ga koristi u Internet Exploreru. Adobe
koristi jezik izveden iz JavaScripta, za izvrSavanje skriptova u programu Flash Player.
Kompanija Sun dodaje interpeter za JavaScript prilikom distribuiranja svoje Jave 6.
0, tako da se moguénosti izvr§avanja skriptova lako mogu dodati svakoj aplikaciji
napisanoj na Javi (u poglavlju 12 obja3njeno je kako se to radi.)

I Netscape i Microsoft u¢inili su svoje interpretere za JavaScript dostupnim kompa-
nijama i programerima koji hoée da ih ukljuce u svoje aplikacije. Netscapeov inter-
preter je objavljen u vidu otvorenog koda i sada je dostupan preko organizacije
Moxzilla (videti na Internet adresi http://www.mozilla.org/js/). Mozilla zapravo daje
dve razlicite verzije interpretera za JavaScript 1.5. Jedna verzija je napisana na jeziku
C i zove se SpiderMonkey. Druga je napisana na Javi i, u jednom laskavom pozi-
vanju na ovu knjigu, zove se Rhino (nosorog).

Ako pisete skriptove za aplikaciju koja ima ugraden interpreter za JavaScript, od ko-
risti ¢e vam biti prva polovina ove knjige, koja dokumentuje jezgro jezika. Poglavlja
koja se odnose na odredene Citate Weba, verovatno nece biti primenljiva na vase
skriptove.
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1.5 Istrazivanje JavaScripta

Nov programski jezik najbolje ¢ete nauditi ako na njemu pisete programe. Dok citate
ovu knjigu, preporucujem vam da isprobate moguénosti JavaScripta o kojima uite.
Postoji veliki broj tehnika koje olak$avaju eksperimentisanje s JavaScriptom.

Najocigledniji nacin istraZivanja JavaScripta jeste pisanje jednostavnih skriptova.
Jedna od prednosti JavaScripta jeste to $to svako ko ima ¢ita¢ Weba i jednostavan
program za uredivanje teksta (editor) poseduje potpuno razvojno okruZenje: nije
potrebno da se kupuje ili preuzima neki softver posebne namene kako bi se pocelo
pisanje skriptova na JavaScriptu.

Recimo, moZete da izmenite primer 1-1 tako da prikazuje Fibonacijeve brojeve ume-
sto faktorijela:
<script>
document.write("<h2>Tabela Fibona¢ijevih brojeva</h2>");
for (i=0, j=1, k=0, fib =0; i<50; i++, fib=j+k, j=k, k=fib){
document.write("Fibona¢i (" + i+ ") =" + fib);
document.write("<br>");

z/scripb

Ovaj kdd je mozda zapetljan (ne brinite ako ga jo§ uvek ne razumete), ali je sustina
sledeca: kada hocete da eksperimentiSete s kratkim programima poput ovog, mozete
ih otkucati i isprobati u svom cita¢u Weba, koristedi sintaksu file: URL adresa. Za-
pazite da se u navedenom kodu koristi metoda document.write() za prikaz HTML
izlaza (rezultata) metode, pa moZete da vidite rezultate izratunavanja. Ovo je vaZan
nacin eksperimentisanja s JavaScriptom. Druga moguénost je da koristite metodu
alert( ) kako biste prikazali tekstualni rezultat u okviru za dijalog:

alert("Fibonaci (" + i+ ") =" + fib);

Zapazite i sledece: u jednostavnim eksperimentima s JavaScriptom, poput ovoga, iz
svoje HTML datoteke mozZete da izostavite oznake <html>, <head> i <body>.

Za jo$ jednostavnije eksperimente s JavaScriptom, nekada moZete koristiti pseudo-
protokol javascript: URL adresa, kako biste izra¢unali neki izraz pomocu JavaScrip-
ta i prikazali rezultat. URL adresa se u JavaScriptu sastoji od specifikatora protokola
javascript: iza koga sledi proizvoljan kéd na JavaScriptu (naredbe su medusobno
odvojene znakom tacka i zarez). Kada ¢ita¢ procita takvu URL adresu, on izvrsava Ja-
vaScript kdd. Vrednost poslednjeg izraza na toj URL adresi konvertuje se u znakovni
niz koji se prikazuje u ¢ita¢u Weba kao novi dokument. Na primer, moZete da unese-
te sledece URL adrese JavaScripta u polje Location svog ¢itata Weba, kako biste pro-
verili da li razumete neke operatore i naredbe JavaScripta:

javascript:5%2

javascript:x = 3; (x < 5)? "x je manje": "x je vece"

javascript:d = new Date(); typeof d;

javascript:for(i=0,j=1,k=0,fib=1; i<5; i++,fib=j+k,k=j,j=fib) alert(fib);

nn, n,on

javascript:s=""; for(i in navigator) s+=i+":"+navigator[i]+"\n"; alert(s);
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U ditatu Firefox takode moZete da eksperimentiSete s jednim redom koda u konzoli
JavaScripta, kojoj pristupate preko menija Tools. Samo otkucajte izraz koji hodete
da izracunate ili naredbu koju hocete da izvrsite. Kada umesto polja za URL adresu
koristite konzolu, izostavite prefiks javascript: iz adrese.

Dok istrazujete JavaScript, verovatno Cete pisati kdd koji ne radi onako kako oceku-
jete i zelecete da pronadete gresku. Osnovni nacin za pronalaZenje gresaka u Java-
Scriptu sli¢an je onom u mnogim drugim jezicima: u svoj kod dodajte naredbe za
prikazivanje vrednosti znacajnih promenljivih, tako da moZete pokusati da otkrijete
Sta se stvarno deSava. Kao $to je prethodno prikazano, u tu svrhu moZete koristiti
metode document.write( ) ili alert(). (U primeru 15-9 opisan je napredniji nadin za
evidentiranje poruka koje sluZe za otkrivanje gresaka.)

Petlja for/in (opisana u poglavlju 6) takode je korisna prilikom pronalaZenja gre3a-
ka. Na primer, moZete da je primenite, uz metodu alert( ), kako biste prikazali listu
naziva i vrednosti svih svojstava nekog objekta. Ova vrsta funkcije moze da bude po-
godna kada istrazujete jezik ili pokusavate da otklonite greske iz koda.

Ako su greske u programima na JavaScriptu uporne i ako se pogor$avaju, mozda ce
vam zatrebati neki pravi program za njihovo pronalaZenje i otklanjanje. U Internet
Exploreru moZete koristiti Microsoft Script Debugger. U Firefoxu mozete da upotre-
bite dodatni program za pronalaZenje gresaka, pod nazivom Venkman. Obe alatke su
izvan opsega ove knjige, ali cete ih pronadi na Internetu. Jo§ jedno korisno sredstvo,
koje nije isklju¢ivo program za pronalaZenje gresaka, jeste verifikator koda jslint, koji
traZi uobicajene probleme u kodu napisanom na JavaScriptu (videti hitp:/jslint.com).
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