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POGLAVLJE

 

1

 

Vodiå kroz 
Dreamweaver CS3

 

Dreamweaver CS3 je moñan program za dizajniraçe i izradu Web lokacija.

Ako niste koristili Dreamweaver, na strani 2 pronañi ñete pregled moguñnosti

ovog programa i spisak noviteta u verziji CS3. Ovo poglavàe sadræi osnovni

pregled razliåitih prozora, traka sa alatkama i menija koje ñete koristiti svaki

put kada budete pravili Web stranu. Takoœe ñete nauåiti kako da podesite pro-

gram da biste mogli poåeti da pravite Web strane. Poãto je 

 

rad 

 

åesto boài naåin

za uåeçe od 

 

åitaça,

 

 u ovom poglavàu dajemo postupni vodiå za pravàeçe

Web strane na Dreamweaverov naåin.

 

Interfejs Dreamweavera CS3

 

U Dreamweaverovim prozorima dodajete i meçate elemente Web strane. Ado-

be veñinu tih prozora naziva 

 

panoi 

 

(engl.

 

 panels

 

); Dreamweaver sadræi skoro

neverovatan broj panoa.

Mnogi od tih prozora sluæe kao pomoñ pri obavàaçu odreœenih zadataka, kao

ãto je pravàeçe opisa stilova, a opisani su u odgovarajuñim poglavàima. Naj-

åeãñe ñete raditi sa åetiri glavne grupe prozora: prozor dokumenta, traka Insert,

pano Properties i grupe panoa.

 

Napomena   

 

Izgled tih prozora zavisi od vrste raåunara koju koristite (Windows ili Macintosh)
i promena koje ste uneli u postavke parametara programa.

Opcije i funkcije obiåno rade na isti naåin, bez obzira na situaciju. U ovoj kçizi, tamo gde je rad pro-
grama drastiåno drugaåiji u razliåitim operativnim sistemima, dati su posebni odeàci i ilustracije (pod

 

nazivom “Samo za Mac” ili “Samo za Windows”).
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Prozor dokumenta

 

Web strane pravite u 

 

prozoru dokumenta

 

. Kao u programu za obradu teksta, moæete da priti-

snete unutar prozora dokumenta i otkucate tekst koji æelite da dodate na stranu. U ovom

prozoru ñete raditi dok budete pravili stranu, a dodavañete i nove prozore dokumenta kako

budete dodavali ili ureœivali strane za svoju lokaciju.

Joã nekoliko komponenata ekrana pruæa korisne informacije o vaãem dokumentu. One se

mogu pojavàivati na razliåitim mestima na Windows i Mac raåunarima (slike 1-1 i 1-2), ali

rade na isti naåin. Na primer:

•

 

Naslovna traka.

 

 

 

Naslovna traka 

 

(engl.

 

 title bar

 

) prikazuje ime datoteke na kojoj trenutno

radite i, u Windowsu, gde se datoteka nalazi na raåunaru. Takoœe, ako je Web strana kom-

patibilna sa XHTML-om (strana 8), to je naznaåeno u zagradama. Na primer, Web strana

na slici 1-1 napisana je na XHTML-u, a saåuvana je kao datoteka pod nazivom 

 

features.

html

 

 u direktorijumu 

 

htdocs

 

, koji se nalazi unutar drugog direktorijuma na disku Z:.

(U Windowsu, naslovna traka se pojavàuje na vrhu ekrana; na Macu, ona se nalazi na

vrhu prozora dokumenta. Iako lokacija datoteke nije navedena, zadræite pokazivaå iznad

imena datoteke – na primer, 

 

index.html

 

 – i videñete lokaciju te datoteke na svom Macu.) 

•

 

Paleta alatki Document.

 

 

 

Paleta alatki Document

 

 (slika 1-2) omoguñava meçaçe naslova

strane, prelazak izmeœu prikaza dizajna i koda, pregledaçe strane u razliåitim Web åitaåi-

ma, pristupaçe sistemu referenci (pomoñi) zasnovanom na kontekstu i meçaçe izgleda

prozora dokumenta. O dugmadi i menijima na toj paleti åitañete u odgovarajuñim pogla-

vàima u ovoj kçizi. (Da bi se paleta prikazala na ekranu, ako veñ nije prikazana, odaberite

View 

 

➝

 

 Toolbars 

 

➝

 

 Document.)

 

Slika 1-1:

 

Izmeœu otvorenih doku-
menata prelazite tako ãto 
pritisnete karticu svake da-
toteke iznad palete alatki 
Document. U ovom sluåa-
ju, kad se pritisne kartica 
features.html, ta strana se 
prebacuje u prvi plan. (Ova 
korisna opcija radi samo 
ako je prozor dokumenta 
maksimalno poveñan.) Pa-
noe moæete i da sakrijete 
jednim potezom (gomilu 
panoa na desnoj ivici 
prozora ili panoe dole 
levo) ako pritisnete bilo 
koje dugme Hide Panels 
(zaokruæeno). Da biste pri-
kazali panoe, ponovo pri-
tisnite dugme.

Traka Insert
Kartice

dokumenata

Prozor
dokumenta

Pano Properties Pano Results Grupe panoa
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•

 

Paleta alatki Standard.

 

 

 

Paleta Standard 

 

(slika 1-2) sadræi dugmad za åeste zadatke s dato-

tekama i ureœivaçe, kao ãto su pravàeçe nove strane, otvaraçe strane, åuvaçe jednog ili

svih otvorenih dokumenata, isecaçe, kopiraçe, umetaçe te opozivaçe i ponavàaçe

radçi. (Ova paleta je skrivena dok ne izaberete View 

 

➝

 

 Toolbars 

 

➝

 

 Standard.)

•

 

Paleta alatki Style Rendering.

 

 

 

Paleta alatki Style Rendering

 

 (slika 1-2) omoguñava pregle-

daçe dejstva razliåitih CSS opisa stilova na vaãoj strani. Na strani 292 opisano je kako

moæete koristiti razliåite opise stilova za razliåite tipove prikaza i izlaznih ureœaja. Na pri-

mer, moæete izabrati da se strana prikazuje na jedan naåin na monitoru, a potpuno

drugaåije pri ãtampaçu. Ovaj komplikovan naåin upotrebe CSS-a, kao i naåin primene

ove korisne palete alatki, opisan je na strani 293. (Ova paleta alatki je takoœe skrivena dok

ne odaberete View 

 

➝

 

 Toolbars 

 

➝

 

 Style Rendering.)

 

Savet   

 

Palete alatki, kao ãto su Style Rendering ili Standard, moæete da prikazujete ili sakrivate ako desnim tasterom
miãa pritisnete paletu alatki Document (pritisnete control-taster miãa na Macu), a zatim iz menija koji ñe se pojaviti iza-

 

berete paletu alatki.

 

•

 

Sadræaj zaglavàa.

 

 Veñina stvari koje postavite na Web stranu zavrãi u çenom 

 

telu 

 

(engl.

 

body

 

), ali postoje elementi koji su specifiåni za oblast strane koja se naziva 

 

zaglavàe 

 

(engl.

 

head

 

)

 

 

 

– slika 1-2). U zagàavàe strane postavàate elemente kao ãto su naslov strane, 

 

meta

oznake

 

 (kàuåne reåi) koje obezbeœuju informacije za neke pretraæivaåe i åitaåe, JavaScript

skriptove i CSS informacije (poglavlje 6).

Nijedna od navedenih informacija ne vidi se na strani kada je postavite na Internet. Ali

dok radite u Dreamweaveru, moæete da ih pregledate ako odaberete View 

 

➝

 

 Head Con-

tent. Videñete red ikonica koje predstavàaju razliåite informacije u zaglavàu strane.

 

Slika 1-2:

 

Prozor dokumenta, kao 
ãto je ovaj, predstavàa 
svaku Web stranu; ovde 
moæete dodavati tekst, 
grafiku i druge objekte 
dok pravite stranu. 
Moæete i dati naslov stra-
ni, pregledati je u Web åi-
taåu i obavàati druge 
korisne radçe pomoñu 
palete alatki Document.

Biraå
oznaka

Veliåina prozora

Statusna traka

Podaci o preuzimaçu
sa Weba

Telo

Sadræaj
zaglavàa

Paleta Standard

Paleta
Document

Naslovna trakaPaleta Style Rendering
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•

 

Statusna traka

 

 (engl. 

 

status bar

 

) – slika 1-2 – obezbeœuje korisne informacije o strani. Pri-

kazuje se u doçem delu dokumenta.

•

 

Biraå oznaka

 

 (engl. 

 

tag selector

 

) – slika 1-2 – takoœe je veoma koristan. Obezbeœuje pregled

HTML koda koji, u pozadini, åini Web stranu. On pokazuje kako su oznake ugneæœene u

dokument na osnovu onoga ãto ste izabrali ili na osnovu pozicije taåke umetaça.

Biraå oznaka takoœe moæete koristiti za izbor HTML oznake i svih informacija koje ona

sadræi. Na primer, pritiskom na oznaku <p> izabrañete pasus i sav çegov sadræaj. Ova

opcija je veoma korisna kada æelite da postavite

 

 svojstva 

 

(engl.

 

 properties

 

) – strana 23 –

dodate 

 

skriptove ponaãaça 

 

(engl.

 

 behaviors

 

) – poglavlje 12 – ili precizno kontroliãete pri-

menu 

 

stilova

 

 (engl.

 

 styles

 

)

 

 

 

– poglavlje 4.

 

NEBRUÃENI DRAGULJ

 

Iskaåuñi meni Window Size

 

Pravàeçe strana koje izgledaju dobro na razliåitim mo-
nitorima i u razliåitim rezolucijama jedan je od najteæih
zadataka s kojima se Web dizajneri suoåavaju. Ipak ne-
maju svi monitor od 21 inåa niti prikazuju Web lokacije
pomoñu Web åitaåa åiji je prozor maksimalno poveñan,
tako da ispuçava celu povrãinu ekrana. Nema niåeg ãto
obeshrabruje viãe od toga da cele sedmice pravite sjaj-
nu Web stranu a potom vas klijent pozove i kaæe da ono
ãto ste napravili nije moguñe prikazati na çegovom
monitoru od 15 inåa (uobiåajena priåa).

Mogli biste simulirati prozore åitaåa razliåitih veliåina
povlaåeçem ruåice za promenu veliåine u doçem de-
snom uglu prozora dokumenta. Dreamweaver sadræi
boàu alatku za takve eksperimente: iskaåuñi meni Win-
dow Size na statusnoj traci na dnu prozora dokumenta.
Kada pritisnete crnu strelicu pored podataka o veliåini
prozora, moæete da birate razliåite postavke za prozor
dokumenta, kao ãto je prikazano ovde. Ovu opciju ko-
ristite da biste ispitali kako ñe strana izgledati u prozori-
ma åitaåa razliåite veliåine. Brojevi predstavàaju ãirinu i
visinu u pikselima.

(Napomena za korisnike Windowsa: Ako je prozor do-
kumenta maksimalno poveñan, ova opcija ne radi. Oda-
berite Window 

 

➝

 

 Cascade kako biste “otkaåili” prozor
dokumenta s çegovog mesta na ekranu. Nakon toga
moæete da meçate veliåinu prozora i da koristite is-
kaåuñi meni Window Size. Meœutim, uklonili ste korisne
kartice dokumenata koje omoguñavaju brz prelazak iz-
meœu otvorenih dokumenata – kao ãto je prikazano na
slici 1-1. Da biste ih vratili, pritisnite dugme za maksimi-
raçe prozora dokumenta.)

Prvi par brojeva ukazuje na koliåinu korisnog prostora
u prozoru dokumenta; brojevi u zagradama ukazuju na
rezoluciju monitora. Åetvrta opcija koja je ovde prikaza-
na ukazuje na sledeñe: ako neko ima monitor rezolucije
800

 

×

 

600 i maksimira prozor åitaåa, dostupno je 760

 

×

 

420 piksela za prikazivaçe Web strane. (Bez obzira na
to ãto je rezolucija monitora, npr. 800

 

×

 

600, nakon ãto
oduzmete prostor koji je potreban za prikazivaçe åita-
ve palete alatki, adresne trake, statusne trake i druge
“galanterije”, pri otvaraçu Web strane biñe vidàivo 760

 

×

 

420 piksela).

U svakom sluåaju, obratite paæçu na to da iskaåuñi
meni Window Size u stvari ne meça veliåinu strane niti
dodaje bilo kakav kôd na çu; Web strane su obiåno
promenàive i mogu da se poveñavaju ili smaçuju zavi-
sno od veliåine prozora åitaåa. Tehnike koje omoguña-
vaju da boàe definiãete kako ñe se prikazivati strana,
potraæite u poglavàu 8.
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Biraå oznaka ñe vam biti od velike pomoñi u postupnim uputstvima koja slede. To je

jedna od najpopularnijih alatki iskusnih korisnika Dreamweavera.

 

Savet   

 

U prikazu dizajna strane (engl. 

 

Design view

 

), pritisak na oznaku <body> u biraåu oznaka isto je kao da priti-
snete kombinaciju tastera Ctrl+A (

 

�

 

-A) ili odaberete Edit 

 

➝

 

 Select All: bira se sve u prozoru dokumenta. Meœutim,
ako ste pritisnuli negde unutar tabele (poglavàe 7) ili unutar oznake <div> (strana 301), kad izaberete Edit 

 

➝

 

 Select
All, birate samo sadræaj ñelije tabele ili oznake <div>. U tom sluåaju, treba da pritisnete Ctrl+A (

 

�

 

-A) nekoliko puta
kako biste izabrali ceo sadræaj strane. Ako nakon toga pritisnete taster Delete, ukloniñete sve iz dokumenta.

Ipak, budite paæàivi: kada pritisnete Ctrl+A (

 

�

 

-A) ili odaberete Edit 

 

➝

 

 Select All u prikazu koda (engl. 

 

Code view

 

), bira

 

se sav kôd. Obriãete li 

 

kôd

 

, dobijate praznu datoteku – i nevaæeñu Web stranu.

 

Traka Insert

 

Ako je prozor dokumenta vaãe platno, traka Insert sadræi åetkice i boje, kao ãto je prikazano

na slici 1-3. Iako tekst moæete dodati na Web stranu tako ãto ñete ga otkucati u prozoru doku-

menta, dodavaçe elemenata, kao ãto su slike, horizontalne linije, obrasci i multimedijalni

elementi, pojednostavàeno je zahvaàujuñi tehnici “pritisni i dodaj” koju realizujete preko tra-

ke Insert. Æelite da postavite sliku na Web stranu? Samo pritisnite ikonicu Image.

 

Napomena   

 

Dodavaçe elemenata na Web stranu na ovaj naåin moæda izgleda kao magija, ali traka Insert samo
omoguñava brzo dodavaçe koda na stranu, bez obzira na to da li je u pitaçu HTML, XHTML, JavaScript ili serverski kôd
poput PHP-a (deo 6 ove kçige). Na primer, kada pritisnete ikonicu slike, umeñete oznaku <img> u pozadinski kôd stra-

 

ne. Naravno, Dreamweaver sakriva taj nezgrapni kôd i prikazuje sliku na strani.

 

Kada prvi put pokrenete Dreamweaver, traka Insert je otvorena. Ukoliko je greãkom zatvori-

te, ponovo ñete je otvoriti kad izaberete Window 

 

➝

 

 Insert ili pritisnete Ctrl+F2 (

 

�

 

-F2). S

druge strane, ako nemate dovoàno prostora na ekranu, zatvorite traku Insert i umesto çe ko-

ristite 

 

meni 

 

Insert. On sadræi sve komande s trake Insert.

Sedam skupova objekata dostupno je na traci Insert, preko odgovarajuñih kartica (slika 1-3):

•

 

Uobiåajeni objekti.

 

 Uz slike, tabele i veze za e-poãtu – koje ñete åesto koristiti u svako-

dnevnom radu – ova kategorija trake Insert nudi pristup Dreamweaverovim opcijama za

 

ãablone 

 

(engl. templates). Ãabloni omoguñavaju da pravite osnovne Web strane koje moæe-

te viãe puta koristiti za svoju lokaciju, ãto ubrzava proces izrade i pojednostavàuje aæuri-

raçe. Viãe detaàa potraæite u poglavàu 18.

• Objekti rasporeda. Pomoñu objekata iz ove kategorije, lakãe ñete upravàati rasporedom

elemenata na Web strani tako ãto ñete sadræaj strane organizovati pomoñu CSS-a ili HTML

tabela. Takoœe, ovaj pano sadræi Dreamweaverove nove Spry grafiåke objekte koji omoguña-

vaju dodavaçe sofisticiranih, interaktivnih elemenata strane, kao ãto su padajuñi meniji za

navigaciju i animirani sklopivi panoi, kako biste mogli da smestite viãe informacija na

maçe prostora na Web strani (poglavlje 12).

• Objekti za obrasce. Æelite da dobijete povratne informacije od posetilaca vaãe Web lokaci-

je? Moæete koristiti obrasce (engl. forms) kako biste dobili çihove komentare, prikupili

podatke o kreditnim karticama za prodaju na mreæi ili pribavili bilo kakve vrste podataka.
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Kartica Forms omoguñava da dodajete elemente obrazaca, kao ãto su radio-dugmad,

padajuñi meniji i poàa za tekst (poglavlje 12). Dreamweaver CS3 sadræi napredne opcije za

proveru ispravnosti obrazaca kako biste bili sigurni da su posetioci uneli ispravne infor-

macije pre slaça obrasca.

• Podaci. Dreamweaver svodi povezivaçe Web strana s bazama podataka na pritiskaçe ne-

koliko dugmadi. (U redu, skoro je tako lako; detaàe potraæite u 6. delu.) Kartica Data (ra-

nije poznata kao kartica Application) obezbeœuje mnoge alatke za pravàeçe dinamiåkih

Web strana: na primer, kontrole koje dodaju zapise u bazu podataka ili kontrole koje aæu-

riraju postojeñe informacije u bazi. Dreamweaver CS3 sadræi i nekoliko alatki za podatke

za åiju primenu nije potrebno komplikovano podeãavaçe baze podataka. Nova opcija

Spry dataset omoguñava prikazivaçe interaktivnih podataka u tabeli, tako da posetioci

mogu sortirati podatke po kolonama ili åak meçati sadræaj strane zavisno od datuma –

pri åemu nije potrebno uåitavati dodatne Web strane.

• Spry. To je nova tehnologija kompanije Adobe koja omoguñava jednostavno dodavaçe

interaktivnih opcija na Web lokaciju: od padajuñih menija za navigaciju, preko animiranih

efekata, do sloæenih prikaza podataka. U osnovi, Spry je jednostavan naåin za umetaçe

sloæenog JavaScript koda u Web lokacije. Kartica Spry objediçuje sve opcije koje se odno-

se na tehnologiju Spry, a dostupne su u Dreamweaveru CS3. Istu dugmad ñete pronañi i na

traci za unos; na primer, Spry alatke za proveru ispravnosti obrazaca takoœe se pojavàuju

na kartici Form objects, dok su dugmad Spry dataset dostupna i na kartici Data.

• Tekstualni objekti. U kategoriji Text nalaze se opcije za formatiraçe teksta, na primer, za

podebàavaçe ili za prebacivaçe u kurziv. Veñina dugmadi na ovoj kartici tehniåki ne

predstavàa objekte. Ona ne umeñu nove objekte na stranu nego oblikuju tekst koji se veñ

nalazi na strani. Na panou Properties (Property Inspector) uglavnom postoje sliåne opcije

za formatiraçe, pa je to popularnija alatka za formatiraçe teksta.

Napomena   Upotreba kartice Text objects moæe vas dezorijentisati. Neki “tekstualni objekti” prave nepotpun HTML
kôd i prebacuju vas u prikaz sirovog HTML koda strane, pri åemu se napuãta fini prikaz za vizuelnu izradu. Uopãteno,
pano Properties i meni Text omoguñavaju da obavite sve radçe sa ove kartice – bræe i bezbednije.

Slika 1-3:
Dugmad na paleti alatki grupisana su u se-
dam kartica (Common, Layout itd.). Ako 
vam se viãe sviœa padajuñi meni koji ãtedi 
prostor u Dreamweaveru, pritisnite meni 
panoa (zaokruæen) i izaberite Show as 
Menu. Da biste se vratili na stil s karticama, 
iz padajuñeg menija izaberite stavku Show 
as Tabs (koja je vidàiva ako ste u meniju pa-
noa izabrali Show as Menu).
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• Omiàeno. Kategorija Favorites je moæda najkorisnija – moæe da bude ono ãto vi æelite.

Nakon ãto otkrijete koje objekte najåeãñe koristite (kao ãto je komanda Image, ako dosta

radite s grafikom), moæete ih dodati u ovu liånu kategoriju. Poãto ovu karticu prilagodite

svojim potrebama, moæda ñete otkriti da vam viãe nikada neñe biti potrebne druge katego-

rije s trake Insert. Uputstva za dodavaçe objekata na karticu Favorites potraæite u izdvoje-

nom odeàku na strani 163.

• ASP, PHP, JSP, .NET, ColdFusion. Ako pravite Web strane zasnovane na bazama podata-

ka, otkriñete joã jednu kategoriju objekata. Taåno ime kategorije zavisi od modela servera

koji koristite (na primer, PHP, Microsoftov Active Server Pages ili Adobeov ColdFusion

server), ali ono uvek sadræi åesto koriãñene delove koda za odgovarajuñi programski jezik.

Viãe informacija o radu sa ovim tehnologijama potraæite u 6. delu.

Pano Properties
Nakon ubacivaça slike, tabele ili bilo kojeg drugog elementa s trake Insert, pano Properties

moæete iskoristiti kako biste fino podesili çegov izgled i atribute. Na primer, pretpostavimo

kako je vaã ãef odluåio da se çegova slika prikazuje na sredini strane. Nakon ãto izaberete sli-

ku u prozoru dokumenta, upotrebiñete pano Properties da promenite çeno poravnaçe.

Pano Properties (slika 1-4) promenàiv je. Prati ono ãto radite u prozoru dokumenta – tabelu,

sliku, tekst – i prikazuje odgovarajuñi skup svojstava (tj. opcija). Pano Properties ñete åesto

koristiti u radu sa Dreamweaverom.

Evo dva osnovna saveta za poåetak:

• Dvaput pritisnite bilo koju sivu oblast na panou Properties – ili prugastu oblast u opera-

tivnom sistemu Mac OS X – kako biste sakrili ili prikazali doçu polovinu panoa, gde se u

Dreamweaveru vidi dodatni skup naprednih opcija. (Moæda je pametno da dræite pano

Properties potpuno raãiren sve vreme, poãto u suprotnom moæete propustiti neke korisne

opcije.)

• U osnovi, pano Properties je jednostavan prikaz atributa HTML oznaka. Na primer, atri-

but src (source) oznake <img> (image), Web åitaåu ukazuje gde da traæi datoteku slike.

Najboài naåin da se uverite da postavàate svojstva ispravnog objekta jeste da pritisnete

çegovu oznaku u biraåu oznaka (strana 18).

Slika 1-4:
Ako ne vidite pano Pro-
perties, otvorite ga tako 
ãto ñete izabrati Win-
dow ➝ Properties ili 
pritisnuti Ctrl+F3 
(�-F3).
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Grupe panoa
Do sada su u ovom poglavàu opisani traka Insert, pano Properties i prozor dokumenta – ali

to je samo mali deo Dreamweaverovih prozora. U Dreamweaveru CS3, veñina preostalih

prozora – koji se nazivaju panoi – nalazi se u ureœenim grupama uz desnu ivicu ekrana.

Na primer, grupa Files sadræi panoe za rad s datotekama Web strane, elementima Web lokaci-

je i delovima koda (slika 1-5).

Razliåiti panoi i çihova upotreba biñe opisani u odgovarajuñim odeàcima ove kçige. Meœu-

tim, ovde vredi spomenuti nekoliko saveta o Dreamweaverovim panoima:

• Svaki pano moæete otvoriti iz menija Window. Na primer, da biste otvorili pano Files, oda-

berite Window ➝ Files.

• Dvaput pritisnite bilo gde u sivoj naslovnoj traci grupe panoa kako biste otvorili tu grupu

panoa i proãirili je tako da popuçava maksimalan dostupni prostor. Da bi za odabrani

pano bilo dovoàno prostora, zatvaraju se drugi otvoreni panoi. Ovo je najboài naåin za ot-

varaçe grupa panoa. Ne samo da je naslovne trake lako izabrati, nego veñina panoa sadræi

dosta informacija, pa ñete poæeleti da vidite ãto viãe çih.

• Ako æelite da sakrijete sve prozore osim dokumenata, odaberite Window ➝ Hide Panels ili

pritisnite F4 – koristan trik kada hoñete maksimalno da poveñate prostor na ekranu na-

meçen prikazivaçu Web strane na kojoj radite. Da biste vratili sve Dreamweaverove ad-

ministrativne prozore, ponovo pritisnite F4 ili odaberite Window ➝ Show Panels.

Slika 1-5:
Da biste otvorili pano, 
pritisnite strelicu pored 
imena grupe panoa (na 
primer Application ili Fi-
les). Kad pritisnete 
karticu, postavàate od-
govarajuñi pano u pred-
çi plan. Svaka grupa 
panoa ima svoju ikoni-
cu kontekstnog menija 
(zaokruæeno). Pritisnite 
dugme i otkriva se meni 
s preåicama koji omo-
guñava rad sa opcijama 
karakteristiånim za taj 
pano. Taj meni sadræi i 
opãte stavke za rad s 
panoima, kao ãto je 
premeãtaçe panoa u 
drugu grupu, pravàeçe 
nove grupe panoa, pre-
imenovaçe grupe ili 
potpuno sakrivaçe gru-
pe panoa.
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Savet   Dreamweaver za Windows sadræi dugme za sakrivaçe grupa panoa. Pogledajte sliku 1-1 kako biste nauåili ovaj
zgodan trik.

Organizacija radnog prostora
Dreamweaver CS3 sadræi sjajnu opciju za poboàãavaçe produktivnosti: Workspace Layout,

za organizovaçe radnog prostora. Ova opcija omoguñava åuvaçe pozicije i veliåine Dream-

weaverovih panoa i prozora kao “rasporeda”, koji moæete ponovo pozvati tako ãto izaberete

çegovo ime iz menija Window ➝ Workspace Layout. Na primer, kada radite na Web lokaciji

koja je zasnovana na bazi podataka, moæda ñete poæeleti da dræite otvorenu grupu panoa Ap-

plication i pano Snippets, ali da zatvorite pano CSS. S druge strane, kada radite na dizajnerski

zahtevnoj lokaciji, verovatno ñete poæeleti da dræite otvoren pano CSS, ali vam inspektor oz-

naka (Tag Inspector) neñe biti od koristi. Moæete napraviti razliåite rasporede za svaku situ-

aciju, a zatim ih jednostavno meçati.

Prvo, trebalo bi da organizujete radni prostor onako kako æelite:

• Otvorite panoe s kojima najåeãñe radite. Na primer, odaberite Window ➝ Files da biste ot-

vorili pano Files.

• Poveñajte ili smaçite visinu panoa tako ãto ñete povuñi prazan prostor s desne strane pa-

noa ili ime grupe panoa (slika 1-6).

Slika 1-6:
Promena veliåine pa-
noa svodi se na povla-
åeçe miãem nagore ili 
nadole (zaokruæeno). 
Ako spadate u sreñnike 
koji imaju veliki moni-
tor, åesto je korisno da 
pano Files postavite 
samostalno uz levu ili 
uz desnu ivicu ekrana.
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• Grupu panoa moæete premeãtati po ekranu tako ãto povlaåite çenu hvatalicu (slika 1-6).

To je posebno korisno ako imate veliki monitor, poãto jednu grupu panoa moæete postavi-

ti uz desnu ivicu monitora, a drugu grupu pored prve ili uz levu ivicu monitora. Ako spa-

date u sreñnike koji imaju dva monitora, åak moæete i rasporediti panoe na oba monitora.

• Otvorite trake sa alatkama s kojima ñete najåeãñe raditi (strana 18).

• Na traci Insert odaberite karticu sa objektima koje najåeãñe koristite. (Omiàene objekte

moæete sakupiti na jednu karticu, kao ãto je objaãçeno na strani 163.)

Da biste saåuvali raspored, izaberite Window ➝ Workspace Layout ➝ Save Current

(slika 1-7). Pojaviñe se okvir za dijalog Save Workspace Layout; otkucajte ime rasporeda i pri-

tisnite dugme OK. (Ako otkucate ime koje je veñ dodeàeno nekom rasporedu, Dreamweaver

ñe vas obavestiti o tome i ponudiñe vam da zamenite stari raspored novim. Ovo je jedini

naåin da aæurirate raspored koji ste prethodno napravili.) Dreamweaver ñe saåuvati vaã novi

raspored.

Savet   Ova opcija je takoœe zgodna ako raåunar delite s drugima. Moæete napraviti sopstveni raspored radnog prosto-
ra – upotrebite svoje ime pri imenovaçu rasporeda – s panoima i prozorima na mestima gde vi hoñete da budu. Zatim,
kada poånete da radite s raåunarom, a osoba koja je pre vas radila preuredila je ceo radni prostor, samo izaberite svoj
raspored iz menija Window ➝ Workspace Layouts.

Da biste preãli na raspored koji ste veñ saåuvali, izaberite Window ➝ Workspace Layout ➝ ime

vaãeg rasporeda (slika 1-7). Nakon kratke pauze, Dreamweaver ñe preñi na izabrani raspored.

Podeãavaçe lokacije
Svaki put kada pravite novu Web lokaciju ili ureœujete postojeñu koju ste napravili na dru-

gom mestu, prvo morate upoznati Dreamweaver s çom – proces se zove definisaçe lokacije.

Ovo je najvaæniji prvi korak kada poånete da koristite Dreamweaver, bez obzira na to planira-

te li da napravite lokaciju od pet strana, mreænu prodavnicu s hiàadu strana ili da izmenite

Slika 1-7:
Verzija Dreamweavera za Mac (prikazana ovde) sadræi podrazu-
mevani raspored i raspored za dva ekrana. U rasporedu za dva 
ekrana, koji je dostupan i pod Windowsom, svi panoi se postavàa-
ju na drugi monitor, dok su na prvom monitoru samo prikaz doku-
menata, traka Insert i pano Properties.
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lokaciju koju je vaãa sestra napravila za vas. Na osnovu definisane lokacije, Dreamweaver zna

gde na raåunaru skladiãtite Web strane pa se slike i veze ispravno umeñu na strane vaãe loka-

cije. Takoœe, ako æelite da iskoristite Dreamweaverove alatke za upravàaçe lokacijom, kao ãto

su alatka za proveravaçe veza (strana 572), stavke biblioteke (poglavlje 17), ãabloni

(poglavlje 18) i FTP alatka za premeãtaçe Web datoteka na Web server (poglavlje 16), morate

definisati lokaciju.

U Dreamweaveru postoje dve metode za definisaçe lokacije: åarobçak za definisaçe lokacije

za potpune poåetnike i napredni pristup “Sklaçajte se, znam ãta radim”.

Åarobçak za definisaçe lokacije
Dreamweaverov åarobçak za definisaçe lokacije postupno vas vodi kroz niz ekrana u kojima

se od vas traæe informacije o postavkama Web lokacije. 

1. Odaberite Site ➝ New Site.

Pojaviñe se prozor Site Definition. Da biste koristili åarobçaka, uverite se da je izabrana

kartica Basic (slika 1-8).

2. U prvo poàe upiãite ime lokacije.

Ime koje ovde upiãete sluæi samo kao interna referenca, koja ñe vam pomoñi da identifiku-

jete lokaciju na Dreamweaverovom panou Files. Neñe se pojaviti na Webu. Dreamweaver

ñe takoœe traæiti Web adresu lokacije. 

Slika 1-8:
Kartica Basic u prozoru Site De-
finition postupno vas vodi kroz 
proces podeãavaça nove loka-
cije. Svaka etapa procesa – 
ureœivaçe datoteka, testiraçe 
datoteka i deàeçe datoteka – 
jasno je oznaåena. Zavisno od 
tipa lokacije koju pravite i Dre-
amweaverovih opcija koje pla-
nirate da koristite, biñe vam 
postavàen niz jednostavnih 
pitaça koja ñe vam pomoñi da 
podesite lokaciju.
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3. Otkucajte Web adresu svoje Web lokacije. Na primer, http://www.cosmofarmer.com/.

Ovaj korak je neobavezan. Ako nemate Web adresu, ovo poàe moæete ostaviti prazno. U

nekim sluåajevima, moæda ñete morati da dodate joã neke informacije nakon imena do-

mena. Na primer, adresa vaãe Web lokacije moæe da izgleda kao ova: http://www.

somecollege.edu/~bob/. Moæda ste zaduæeni za odræavaçe dela veñe lokacije – podlokacije.

U svakom sluåaju, samo otkucajte adresu koju inaåe kucate u Web åitaåu kako biste pose-

tili svoju lokaciju. Na primer, http://www.mybigcompany.com/marketing/.

Napomena   Ako za povezivaçe sa stranama lokacije koristite putaçe koje su relativne u odnosu na korenski direkto-
rijum lokacije, ovaj korak 3 veoma je vaæan. Viãe detaàa potraæite na strani 147.

4. Pritisnite dugme Next kako biste preãli na sledeñi ekran.

U sledeñem koraku, reñi ñete Dreamweaveru planirate li da pravite obiåne Web strane ili

strane koje zahtevaju poseban server za izradu dinamiåkih Web lokacija zasnovanih na ba-

zama podataka o kojima ñe biti reåi u 6. delu ove kçige.

5. Ukoliko ne pravite lokaciju zasnovanu na bazi podataka, pritisnite dugme “No, I do not

want to use a server technology”, a zatim pritisnite dugme Next.

Za pravàeçe obiånih Web strana nije potrebna nikakva serverska tehnologija. Viãe o defi-

nisaçu Web lokacije zasnovane na bazama podataka, kao ãto su one opisane u 6. delu ove

kçige, potraæite na strani 748.

U sledeñim koracima, reñi ñete Dreamweaveru kako æelite da radite s datotekama svoje lo-

kacije i gde ñete ih skladiãtiti. 

6. Odaberite opciju “Edit local copies on my machine” ili “Edit directly on server using

local network” (slika 1-9).

Prva opcija – Edit local copies – najåeãñe se koristi. Web dizajneri obiåno rade s dva skupa

datoteka: lokalna Web lokacija (engl. local site) na çihovom åvrstom disku i udaàena loka-

cija (engl. remote site) na Webu (proåitajte izdvojeni odeàak na strani 31). Lokalna Web lo-

kacija omoguñava da ono na åemu radite dræite na raåunaru, dok udaàena lokacija sadræi

zavrãene strane koje posetioci mogu da pregledaju pomoñu Web åitaåa.

Drugu opciju (Edit directly on server) nije baã dobro koristiti. Ako direktno radite s gotovom

verzijom lokacije – onom koju svako sa Web åitaåem moæe da vidi – posetiocima izlaæete

svoje poluzavrãene strane, s pravopisnim greãkama i bez slika. Mnogo je boàe da doterate

stranu na svom raåunaru, a da je zatim, kada bude gotova, premestite na Web server.

7. Pritisnite sliåicu direktorijuma pored oznake “Where on your computer do you want

to store your files?”

Otvoriñe se prozor Choose Local Root Folder, kako biste mogli da odaberete direktorijum

na åvrstom disku koji ñe sluæiti kao korenski direktorijum lokalne Web lokacije. Ovo je di-

rektorijum na vaãem raåunaru u kome ñete åuvati HTML dokumente i grafiku, CSS i dru-

ge Web datoteke koje åine Web lokaciju.
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8. Pronaœite i izaberite direktorijum koji sadræi datoteke vaãe lokacije.

Verzije Dreamweavera za Mac i Windows ovom ritualu prilaze na razliåite naåine

(slika 1-10).

Da poåiçete izradu Web lokacije od poåetka, u ovom trenutku biste takoœe mogli da na-

pravite nov prazan direktorijum. Zatim biste u çega snimili Web strane i grafiku tokom

pravàeça lokacije.

Viãe informacija o korenskim direktorijumima i organizovaçu Web lokacija potraæite u

poglavlju 14. Za sada, zapamtite da se sve datoteke koje ñe åiniti vaãu Web lokaciju moraju

nalaziti u direktorijumu koji ste izabrali – lokalnom korenskom direktorijumu (engl. local

root folder). Unutar lokalnog korenskog direktorijuma mogu postojati poddirektorijumi

s Web datotekama, ali je vaæno da se datoteke ne smeju nalaziti van çega.

Savet   Joã jedno tumaåeçe lokalnog korenskog direktorijuma: to je direktorijum na vaãem raåunaru u koji ñete sme-
stiti matiånu stranu lokacije. 

9. Pritisnite dugme Next.

Dreamweaver ñe vas pitati kako æelite da se poveæete sa udaàenim serverom – raåunarom

koji ñe servirati gotove Web datoteke vaãoj vernoj publici.

10. Odaberite jednu od opcija iz menija “How do you connect to your remote server?”.

Odaberite None ako æelite samo da poånete da pravite Web strane. Tu opciju ñete koristiti

u svim postupnim uputstvima iz ove kçige. U poglavlju 17, nauåiñete da koristite druge

opcije za premeãtaçe datoteka na Web server pomoñu Dreamweavera, kao ãto su FTP ili

WebDav. Åak i ako ne izaberete udaàeni server, uvek se moæete vratiti u prozor Site Defi-

nition kako biste Dreamweaveru ukazali gde da stavi vaãe zavrãene Web strane.

Slika 1-9:
Ikonicu direktorijuma (zaokru-
æeno) viœañete svuda u Dream-
weaveru CS3. Preko çe se bira 
direktorijum ili datoteka, ãto ñe 
biti potrebno prilikom pra-
vàeça veza, dodavaça slike i 
izbora lokalnog korenskog di-
rektorijuma za lokaciju.
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11. Pritisnite dugme Next.

Pojaviñe se saæetak vaãih postavki (slika 1-11). 

12. Pritisnite dugme Done.

Nakon definisaça lokacije, Dreamweaver pravi keã za vaãu Web lokaciju. To je mala baza

podataka koja sluæi za prañeçe strana, veza, slika i drugih komponenata lokacije. Keã sluæi

kao pomoñ Dreamweaverovim alatkama za upravàaçe lokacijom, kako bi se izbegle ne-

ispravne veze, generisala obaveãteça o brisaçu vaænih datoteka i omoguñilo brzo organi-

zovaçe lokacije. Ako pravite novu lokaciju ili imate malu lokaciju s nekoliko datoteka,

pravàeçe keãa moæda neñete ni primetiti. 

Slika 1-10:
Kada je u pitaçu izbor lokalnog 
korenskog direktorijuma, verzije 
Dreamweavera za Windows i Mac 
malo se razlikuju. 

Gore: U Windowsu, ime direkto-
rijuma pojavàuje se u poàu Select 
na vrhu prozora Choose Local Fol-
der (zaokruæeno). Pritisnite dug-
me Select kako biste ga definisali 
kao lokalni korenski direktorijum. 

Dole: Na Macu, oznaåite direkto-
rijum u listi na sredini prozora 
(zaokruæeno), a zatim pritisnite 
dugme Choose kako biste ga 
postavili kao lokalni korenski 
direktorijum.
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Proces definisaça lokacije ne izaziva nikakve promene na raåunaru; na primer, ne pravi se

matiåna strana niti dodaje direktorijum. Sluæi samo za pripremu Dreamweavera za rad s

lokacijom.

Savet   Dreamweaver omoguñava definisaçe viãe Web lokacija – zgodna opcija ako ste Web dizajner koji ima viãe klijena-
ta ili ako vaãa kompanija pravi i odræava viãe lokacija. Da biste definisali dodatnu lokaciju, odaberite Site ➝ New Site i po-
novite korake sa strane 27. Pomoñu menija Sites s panoa Files, moæete se prebacivati s jedne lokacije na drugu (slika 15-6).

INFORMATOR

Direktorijumi o kojima bi trebalo da znate

U postupnim uputstvima na ovim stranama – a svakako
i svuda u Dreamweaveru – sreãñete se s nekoliko termi-
na koje ñete åesto åuti na okupàaçima Web dizajnera:

Korenski direktorijum. Prvo pravilo upravàaça Web
lokacijom glasi: svaki çen deo – dokumenti Web strana
(HTML), slike, zvuåne datoteke itd. – mora se nalaziti u
jednom direktorijumu na vaãem åvrstom disku. Taj glav-
ni direktorijum je korenski direktorijum vaãe Web loka-
cije, a poãto se nalazi na vaãem raåunaru, naziva se
lokalni korenski direktorijum. Korenski direktorijum je
glavni, spoàni, osnovni direktorijum – taj direktorijum
smatrajte granicom poznatog svemira za tu lokaciju:
niãta ne postoji izvan korenskog direktorijuma. Narav-
no, radi lakãeg organizovaça datoteka lokacije, koren-
ski direktorijum moæe sadræati neograniåen broj
poddirektorijuma. Kada zavrãite pravàeçe Web lokaci-
je, premestiñete çene datoteke na Web server kako bi
posetioci mogli da joj pristupe. Direktorijum na Web ser-
veru u koji postavàate Web datoteke naziva se udaàeni
korenski direktorijum (engl. remote root folder). 

Lokalna Web lokacija. Uobiåajeni postupak za pra-
vàeçe Web strana je sledeñi: prvo napravite stranu na
sopstvenom raåunaru – pomoñu programa kao ãto je
Dreamweaver – a zatim je otpremite na raåunar na In-
ternetu koji se naziva Web server i na taj naåin vaã rad
postaje dostupan masama. Drugim reåima, skoro sva-
ka Web lokacija postoji na dva mesta istovremeno. Ko-
pija se nalazi na Internetu, gde svi mogu da joj pristupe.

Originalna verzija nalazi se na åvrstom disku Web dizaj-
nera – ona se naziva lokalna Web lokacija ili razvojna
lokacija. O lokalnoj Web lokaciji razmiãàajte kao o rad-
noj povrãini na kojoj pravite lokaciju, testirate je i
meçate. Poãto se lokalna Web lokacija ne nalazi na
Web serveru i nije joj moguñe javno pristupiti, moæete
slobodno da dodajete elemente na çu i da je meçate
bez uticaja na strane koje posetioci u meœuvremenu
pregledaju na udaàenoj lokaciji.

Udaàena lokacija (engl. remote site). Kada dodate ili
aæurirate datoteku, premeãtate je s lokalne Web lokaci-
je na udaàenu lokaciju. Udaàena ili otvorena lokacija
predstavàa sliku lokalne Web lokacije. Poãto je pravite
tako ãto joj ãaàete sadræaj s lokalne Web lokacije, ona
sadræi istu organizacionu strukturu direktorijuma kao
lokalna Web lokacija i iste datoteke. Samo doterane,
potpuno funkcionalne strane postavàaju se na mreæu,
na udaàenu lokaciju; poluzavrãene radne verzije pune
pravopisnih greãaka saåuvajte za lokalnu Web lokaciju.
U poglavàu 16 objaãçeno je kako se koriste Dream-
weaverove FTP opcije za definisaçe udaàene lokacije i
rad s çom.

(Uzgred, ako koristite Dreamweaverove opcije za baze
podataka, susreãñete se s joã jednim terminom: server
za testiraçe. Informacije o toj vrsti lokacije, koja se ko-
risti za testiraçe funkcija baze podataka, pronañi ñete
na strani 739).
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Brzo definisaçe lokacije 
Iako je koriãñeçe åarobçaka Site Definition skoro nepogreãiv naåin definisaça lokacije, pri-

tiskaçe u svakom koraku moæe da dosadi. Ako æelite odmah da poånete pravàeçe Web stra-

na (ili ureœivaçe Web strana koje ste veñ napravili), potrebno je uneti nekoliko detaàa

pomoñu kartice Advanced u prozoru Site Definition.

1. Odaberite Site ➝ New Site kako biste otvorili prozor Site Definition i izaberite karticu

Advanced (slika 1-12).

Broj opcija koje se pojavàuju na kartici Advanced prozora Site Definition moæda ñe izgle-

dati zastraãujuñe veliki. Ako æelite da poånete izradu Web lokacije, potrebno je uneti neko-

liko informacija u kategoriji Local Info. Druge kategorije sluæe za napredno podeãavaçe

lokacije, o kojem ñe biti reåi kasnije u ovoj kçizi. Na primer, kategorija Remote Info sluæi

za podeãavaçe Dreamweavera za premeãtaçe datoteka na Web server i o çoj ñe biti reåi u

poglavlju 17, dok kategorija Testing Server sluæi za Web lokacije zasnovane na bazama

podataka, åiji detaàniji opis potraæite u ãestom delu kçige.

2. U listi Category mora biti izabrana stavka Local Info; u poàe “Site name” upiãite ime

lokacije.

Ime koje ovde upiãete sluæi samo kao liåna referenca, tj. pomoñ za identifikovaçe lokacije

na Dreamweaverovom panou Files; neñe se prikazati na Webu. 

3. Pritisnite sliåicu direktorijuma s desne strane poàa “Local root folder”.

Otvoriñe se prozor Choose Local Root Folder, gde moæete odabrati direktorijum na åvr-

stom disku koji ñe sluæiti kao korenski direktorijum lokalne Web lokacije. U ovaj direkto-

rijum ñete smeãtati HTML dokumente i grafiku, CSS i druge Web datoteke koje åine Web

lokaciju.

Slika 1-11:
Nakon zavrãetka rada sa åa-
robçakom Site Definition, 
Dreamweaver prikazuje saæetak 
postavki koje ste izabrali. Meœu-
tim, niãta nije konaåno. Ako 
kasnije odluåite da se poveæete 
sa Web serverom kako biste ot-
premili Web strane ili iskoristili 
Dreamweaverove alatke za 
baze podataka, postavke (para-
metre) lokacije uvek moæete 
promeniti na naåin koji je 
opisan na strani 550.



PODEÃAVAÇE LOKACIJE 33

4. Pronaœite direktorijum koji sadræi datoteke vaãe lokacije i izaberite ga.

Na slici 1-10 prikazan je taj proces za Windows i Mac. Ako pravite novu lokaciju, pomoñu

dugmeta New Folder u ovom prozoru moæete napraviti i nov direktorijum.

Moæete navesti i gde planirate da skladiãtite slike za lokaciju tako ãto ñete izabrati direkto-

rijum za poàe “Default images folder”. Ovaj korak je neobavezan, ali moæe dobro posluæiti

ako umetnete sliku s radne povrãine ili iz drugog direktorijuma van lokalnog korenskog

direktorijuma, kao ãto je opisano na strani 548.

Napomena   Poãto je definisaçe lokacije tako vaæan korak, video zapis o tom procesu pronañi ñete na Web lokaciji
ove kçige, na adresi www.sawmac.com/dwcs3/.

5. U poàe HTTP address upiãite Web adresu lokacije. Na primer, http://www.cosmofarmer.

com/.

Ovaj korak je takoœe neobavezan. Samo otkucajte adresu koju biste inaåe otkucali u Web åi-

taåu za pristup lokaciji. Ako joã uvek nemate Web adresu, ovo poàe moæete ostaviti prazno.

6. Pritisnite dugme OK kako biste zavrãili proces.

Dreamweaver pravi keã lokacije kao ãto je opisano u 12. koraku na strani 30. Datoteke vaãe

lokacije (ako postoje) prikazuju se na panou Files. Spremni ste za izradu Web strana i ko-

riãñeçe Dreamweaverovih moñnih alatki za pravàeçe lokacija.

Slika 1-12:
Uverite se da je ukàuåe-
na opcija “Enable ca-
che” (zaokruæeno). To 
ubrzava Dreamweave-
rove opcije za upra-
vàaçe lokacijom, kao 
ãto je proveraçe veza. 
Ako imate baã veliku lo-
kaciju s hiàadama stra-
na i datoteka, pravàeçe 
keãa moæe potrajati ne-
koliko minuta, pa ñete 
moæda doñi u iskuãeçe 
da iskàuåite ovu opciju. 
Nemojte. Sa ukàuåenim 
keãom, Dreamweaver 
vas moæe upozoriti da 
sluåajno ne obriãete 
stranu koja je poveza-
na s hiàadama drugih 
strana ili vam moæe po-
moñi pri aæuriraçu veza 
kada premestite stranu 
na drugo mesto u okvi-
ru lokacije.
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Pravàeçe Web strane
Nakon definisaça lokacije, poåeñete da pravite strane. Odaberite File ➝ New ili pritisnite

Ctrl+N (�-N na Macu) kako biste otvorili prozor New Document (slika 1-13). Åak i ako ste

koristili prethodne verzije programa, prozor New Document iz Dreamweavera CS3 predsta-

vàa prevelik zalogaj. Ima toliko opcija da je teãko odluåiti odakle poåeti. 

Da biste napravili osnovnu HTML datoteku za Web stranu, uradite sledeñe:

1. Iz liste kategorija dokumenata s leve strane, odaberite opciju Choose Blank Page.

Kategorija Blank Page omoguñava da napravite nov prazan dokument – to moæe biti Web

strana ili neãto ezoteriånije, kao ãto je XML datoteka (viãe informacija o XML-u potraæite

na strani 463), spoàna JavaScript datoteka ili jedna od nekoliko vrsta serverskih datoteka,

kao ãto je PHP ili ASP (o kojima ñe biti viãe reåi u 6. delu).

Kategorije Blank Template i “Page from Template” odnose se na Dreamweaverovu opciju

za rad sa ãablonima koja je opisana u poglavlju 19. Iz kategorije “Page from Sample”

moæete odabrati jednu od nekoliko razliåitih, unapred oblikovanih datoteka – çih je naj-

boàe izbegavati. Dizajnerska reãeça u ovoj kategoriji stara su i zaostala su iz prethodnih

verzija programa; ona nisu baã atraktivna i ne koriste najboàe tehnike za izradu Web stra-

na. Dreamweaver CS3 sadræi neke veoma korisne rasporede strana, kojima moæete pristu-

piti iz kategorije Blank Page. (Viãe informacija o tim dizajnerskim reãeçima pronañi ñete

u poglavlju 9.) Posledça kategorija, Other, omoguñava pravàeçe dokumenata za razliåite

programske jezike, kao ãto su ActionScript ili Java; ako niste Flash ili Java programer, oni

vam verovatno nikada neñe biti potrebni.

Slika 1-13:
Pomoñu prozora New 
Document moæete na-
praviti skoro svaki tip 
Web dokumenta. Dre-
amweaver CS3 sadræi 
i mnoga unapred 
ugraœena dizajnerska 
reãeça, ukàuåujuñi do-
sta naprednih raspore-
da elemenata strane 
napravàenih pomoñu 
najsavremenijih tehni-
ka za Web dizajn. Ako 
iz liste izaberete jedno 
od tih reãeça, u gor-
çem desnom uglu 
prozora videñete prikaz 
odabranog rasporeda.

Kategorije
dokumenata Tip strane

Raspored
elemenata Prikaz dizajna

Tip dokumenta
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2. Iz liste Page Type odaberite HTML. 

Moæete praviti i druge tipove dokumenata, o kojima ñete neãto viãe saznati u ovoj kçizi,

kao ãto su PHP ili ASP za lokacije zasnovane na bazama podataka (6. deo), XSLT datoteke

za obradu XML-a (poglavàe 26), ãabloni (poglavlje 19), stavke biblioteke (poglavàe 18) ili

CSS datoteke (poglavlje 3).

3. Iz liste rasporeda odaberite <none>.

Opcija <none> sluæi za izradu praznog dokumenta. Ostale stavke (“1 column elastic, cen-

tered”, “1 column elastic, centered, header and footer” itd.) unapred su napravàen raspored

elemenata na strani. Ta reãeça (ne treba ih meãati s reãeçima u kategoriji “Page from Sam-

ple”) nova su u Dreamweaveru CS3 i koriste tehnologiju pod nazivom Cascading Style

Sheets (CSS), o kojoj ñete viãe saznati u ovoj kçizi. Poãto raspored zasnovan na CSS-u moæe

biti nezgodan, Dreamweaver sadræi sav kôd potreban za pravàeçe najåeãñe koriãñenih tipo-

va strana. Viãe informacija o ovoj sjajnoj novoj opciji pronañi ñete u poglavàu 8. 

4. Iz menija DocType izaberite tip dokumenta.

Izborom tipa dokumenta odreœujete tip HTML koda koji ñe se koristiti na strani. To utiåe

na naåin ispisivaça HTML koda i na naåin na koji ñe ga Web åitaå razumeti. Poãto Dre-

amweaver piãe sav kôd umesto vas, nema potrebe da brinete o delikatnim razlikama iz-

meœu tipova.

XHTML 1.0 Transitional uobiåajena je postavka u Dreamweaveru, ali HTML 4.01 Transi-

tional, HTML 4.01 Strict i XHTML 1.0 Strict takoœe su dobre postavke. U tipovima Tran-

sitional moæe se koristiti nekoliko HTML oznaka i svojstava koja nisu deo Strict tipova.

Najvaænije je to da Transitional tipovi dokumenata mogu imati svojstvo “target” za veze –

jednostavan naåin za otvaraçe veza u novom prozoru åitaåa. 

Ako vam tipovi dokumenata nisu jasni ili vas ne zanimaju, izaberite XHTML 1.0 Transi-

tional. Obavezno izbegavajte opcije None (koja moæe naterati åitaåe da stranu prikazuju u

tzv. reæimu smicalica, ãto ñe oteæati poboàãavaçe dizajna strane) i XHTML 1.1 (mora

postojati posebna postavka na Web serveru da bi ispravno radila). 

Savet   Ako ne æelite da imate posla s prozorom New Document kad god pravite novu stranu, odaberite Edit ➝ Prefe-
rences u Windowsu ili Dreamweaver ➝ Preferences na Macu. U okviru za dijalog Preferences, pritisnite kategoriju New
Document i iskàuåite opciju “Show New Document Dialog on Control-N”.

Dok to radite, moæete navesti tip datoteke koji æelite da napravite svaki put kada pritisnete Ctrl+N (�-N). Na primer,
ako åesto pravite obiåne HTML datoteke, odaberite HTML. Ukoliko obiåno pravite dinamiåke strane (kao ãto su PHP
strane koje su opisane u 6. delu), odaberite drugi tip datoteke – na primer, PHP.

Uz takve postavke, pritiskom na Ctrl+N (�-N) odmah ñete napraviti prazan dokument. (Meœutim, ako izaberete File ➝
New, svakako ñe se otvoriti prozor New Document.)

5. Pritisnite dugme Create.

Otvoriñe se nova prazna Web strana, spremna za snimaçe i imenovaçe (slika 1-14).
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6. Odaberite File ➝ Save.

Pojaviñe se okvir za dijalog Save As. Datoteku morate snimiti negde unutar lokalnog koren-

skog direktorijuma. Moæete je snimiti u bilo koji poddirektorijum korenskog direktorijuma. 

7. Otkucajte ime datoteke pa pritisnite dugme Save.

Uverite se da ime ne sadræi razmake niti bilo kakve znakove osim slova, brojeva, crtica i

doçih crta i da se zavrãava sa .html ili .htm.

Iako veñina operativnih sistema omoguñava snimaçe datoteka s dugaåkim imenima, raz-

macima i znakovima kao ãto su #, $ i &, neki åitaåi i serveri imaju problema s tumaåeçem

svega osim slova i brojeva.

Takoœe, Web serveri se oslaçaju na oznake tipa kao ãto su .htm, .html, .gif i .jpg kako bi

razlikovali Web strane, slike ili neki drugi tip datoteke. Dreamweaver za Windows saåu-

vanim dokumentima automatski dodaje oznaku tipa. Meœutim, na Macu – koji omo-

guñava snimaçe datoteka bez oznake tipa – obezbedite da se ime datoteke zavrãava

nastavkom .html ili .htm prilikom snimaça Dreamweaverovih dokumenata.

8. Pritisnite unutar poàa Title na vrhu prozora dokumenta i upiãite ime strane

(slika 1-14).

Svaki novi dokument koji napravite pomoñu Dreamweavera ima neupadàiv naslov Unti-

tled Document. Ako na brzinu, pomoñu Googlea potraæite kàuåne reåi “Untitled Docu-

ment” na Internetu, dobiñete (u vreme kada je ovo napisano) 43.900.000 rezultata. Mnoge

Slika 1-14:
Nova prazna Web stra-
na. Uvek se setite da 
date naslov strani tako 
ãto ñete pritisnuti unu-
tar poàa Title na vrhu 
prozora dokumenta 
(zaokruæeno) i uneti 
opisan naslov.
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od tih strana verovatno su napravàene pomoñu Dreamweavera. Najboài naåin da izbegne-

te ovu neprofesionalnost jeste da odmah nakon snimaça date naslov dokumentu. Naslov

bi trebalo da bude opisan i da sadræi glavnu temu strane: na primer, “Obratite nam se”,

“O naãim uslugama” ili “Tehniåke karakteristike kosilice Anodyne 3000”.

Testiraçe Dreamweavera
Iako je åitaçe kçige dobar naåin da saznate prednosti i mane programa, niãta nije boàe od

sedeça pred raåunarom i rada uæivo. Mnoga poglavàa u ovoj kçizi zavrãavaju se praktiånim

veæbama: postupnim uputstvima koja vas vode kroz izradu pravih, operativnih, profesional-

no dizajniranih Web lokacija za izmiãàeni mreæni åasopis CosmoFarmer.

Na primer, ostatak ovog poglavàa sadræi uvod u Dreamweaver kroz postupan proces izrade

Web strane. Ne bi trebalo da vam oduzme viãe od sat vremena. Po zavrãetku, znañete osnovne

korake izrade bilo koje Web strane: pravàeçe i snimaçe novog dokumenta, dodavaçe i for-

matiraçe teksta, umetaçe slika, dodavaçe veza i koriãñeçe programa na najboài naåin

(zavrãena strana prikazana je na slici 1-34).

Ako koristite Dreamweaver i æelite odmah da se pozabavite detaàima, slobodno preskoåite

ovo uputstvo. (Ukoliko volite prvo da proåitate, a zatim da probate, proåitajte poglavàa 2–5,

a zatim se vratite na ovo poglavàe kako biste isprobali ono ãto ste nauåili.)

Napomena   Da biste sledili uputstvo u ovom poglavàu, neophodne su vam datoteke primeri s Web lokacije ove
kçige, www.sawmac.com/dwcs3/. Pritisnite vezu Tutorials kako biste posetili stranu sa uputstvima, a zatim preuzmite
datoteke tako ãto ñete pritisnuti vezu za preuzimaçe. Datoteke sa uputstvima snimàene su u formatu ZIP, pomoñu
kojeg se viãe razliåitih datoteka komprimuje u jednu maçu datoteku.

Korisnici Windowsa trebalo bi da preuzmu datoteku i dvaput je pritisnu da bi otvorili arhivu. Odaberite opciju Extract
All Files, a zatim pratite uputstva åarobçaka za izdvajaçe kako biste izdvojili datoteke i postavili ih na raåunar. Kori-
snici Maca, dvaput pritisnite datoteku da biste izdvojili komprimovane datoteke.

Nakon preuzimaça i izdvajaça datoteka, trebalo bi da se pojavi direktorijum MM_DWCS3 koji sadræi sve datoteke sa
uputstvima za ovu kçigu. 

Prva faza: podeãavaçe Dreamweavera
Pre nego ãto zapoånete rad u Dreamweaveru, uverite se da je program podeãen za rad. U na-

rednim koracima proveriñemo neke kàuåne postavke parametara Dreamweavera i organizo-

vañemo radni prostor pomoñu opcije Workspace Layout.

Prvo, vidite da li su parametri podeãeni:

1. Pokrenite Dreamweaver.

Hej, moramo poåeti od osnova, zar ne?

2. Odaberite Edit ➝ Preferences (Windows) odnosno Dreamweaver ➝ Preferences (Mac).

Otvoriñe se okvir za dijalog Preferences koji sadræi veliku listu kategorija i opcija

(slika 1-15).
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3. Iz liste Category s leve strane okvira za dijalog Preferences, izaberite stavku General.

Uverite se da je ukàuåena opcija “Use CSS instead of HTML tags”.

Program sadræi obimnu podrãku za CSS, ali podræava i zastarele HTML oznake za doda-

vaçe i formatiraçe teksta, veza i osnovnih svojstava Web strane, kao ãto je opisano u sle-

deñoj napomeni.

Napomena   Podrazumevana opcija u Dreamweaveru jeste upotreba CSS-a (umesto zastarele oznake <font>) za
formatiraçe teksta i zaobilaæeçe starih HTML atributa za oblikovaçe oznake <body>.

Ako vam je potrebna podrãka za oznaku <font> i druga zastarela HTML svojstva – moæda imate lokaciju koja uporno ko-
risti oznaku <font>, a niste spremni da preuzmete rizik od konvertovaça cele lokacije u CSS – iskàuåite opciju “Use CSS
Instead of HTML tags” prikazanu na slici 1-15. Nemojte ovo raditi za nove lokacije; W3C, glavna organizacija za Web
standarde, odbacuje taj pristup (smatra se suviãnim). Buduñi åitaåi moæda neñe razumeti te oznake i atribute.

4. U okviru za dijalog Preferences izaberite kategoriju Invisible Elements, a zatim ukàuåi-

te åetvrtu opciju odozgo, pod nazivom Line Breaks.

Ponekad, pri prenoãeçu teksta iz drugih programa poput Microsoft Worda ili programa

za e-poãtu, odvojeni pasusi se u Dreamweaver prebacuju kao jedan pasus podeàen nevi-

dàivim znakovima koji se zovu prelomi reda (za åitaoce koji dobro poznaju HTML, to je

oznaka <br>). Ovaj znak se ne vidi u Dreamweaverovom prikazu dizajna strane. Postavka

iz koraka 4 otkriva znak za prelom reda – predstavàen u prozoru dokumenta malim zlat-

nim ãtitom – kako biste lako mogli da ga izaberete i uklonite. 

Slika 1-15:
Dreamweaverov okvir 
za dijalog Preferences 
sadræi mnoãtvo opcija i 
omoguñava prilagoœa-
vaçe programa vaãim 
potrebama. U ovom 
koraku, obezbediñete 
da Dreamweaver kori-
sti CSS kôd za obliko-
vaçe strane, tako ãto 
ñete ukàuåiti opciju 
“Use CSS instead of 
HTML tags” (zaokru-
æeno).
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5. Pritisnite dugme OK.

Zatvoriñe se okvir za dijalog Preferences. Spremni ste za organizovaçe radnog prostora.

Kao ãto je navedeno na poåetku ovog poglavàa, Dreamweaver ima mnogo razliåitih prozo-

ra koji vam pomaæu pri izradi Web strana. Za ovo uputstvo biñe vam potrebna samo tri:

traka Insert, prozor dokumenta i pano Properties. Za svaki sluåaj (kako biste se uveæbali),

otvoriñete i nekoliko panoa.

6. Pano Properties i traka Insert moraju biti otvoreni (slika 1-1).

Ako nisu, odaberite Window ➝ Properties i Window ➝ Insert, tim redosledom

(slika 1-16).

7. Ako pano CSS styles nije otvoren, odaberite opciju Window ➝ CSS Styles.

Ovaj pano sadræi listu stilova – u suãtini, uputstva za formatiraçe strane – koje ste napra-

vili. Koristiñete ga åesto; viãe detaàa o ovome potraæite na strani 111.

8. Ako pano Files nije otvoren, odaberite opciju Window ➝ Files.

Ovo je joã jedan åesto koriãñen pano. Sadræi listu svih datoteka vaãe lokacije. S çega se

lako otvaraju i briãu Web strane i upravàa se çima.

Ako imate otvorene samo najvaænije prozore i panoe, oåistiñete radni prostor jer ñete eli-

minisati grupu panoa koja vam neñe biti potrebna ni za jednu od osnovnih veæbi iz kçige.

9. Desnim tasterom miãa (Control-taster miãa na Macu) pritisnite praznu oblast s desne

strane kartice Application group (slika 1-17) pa iz kontekstnog menija izaberite “Close

panel group”.

Tako ñete zatvoriti pano Application koji sluæi za napredne Web lokacije zasnovane na ba-

zama podataka koje su opisane u 6. delu kçige. Radni prostor je sada podeãen. Saåuvañete

ovaj raspored kako biste ponovo mogli da otvorite isti raspored panoa i prozora.

Savet   Ne brinite ukoliko radni prostor ispadne neuredan: uvek se moæete vratiti na originalnu postavku ako odabere-
te Window ➝ Workspace Layout ➝ Designer (Windows), odnosno Window ➝ Workspace Layout ➝ Default (Mac).

Slika 1-16:
U meniju Window, znak za potvrdu pored imena prozora ili panoa kazuje 
da je on otvoren.
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10. Odaberite Window ➝ Workspace Layout ➝ Save Current…

Pojaviñe se prozor Save Workspace Layout, u kojem moæete imenovati novi raspored.

11. Upiãite CosmoFarmer (ili bilo koje drugo ime), a zatim pritisnite dugme OK.

Upravo ste napravili nov raspored radnog prostora. Da biste proverili radi li, preœite na

Dreamweaverov originalni raspored, pogledajte promene na ekranu, a zatim ponovo

preœite na novi raspored.

12. Odaberite Window ➝ Workspace Layout ➝ Designer (Default na Macu).

Ova opcija sluæi za prelazak u originalni Dreamweaverov radni prostor; obratite paæçu na

to kako ñe se pano Application ponovo pojaviti, a pano CSS Styles pojaviti zatvoren.

13. Odaberite Window ➝ Workspace Layout ➝ CosmoFarmer (ili ime koje ste upisali u 11.

koraku).

Voila! Dreamweaver je podesio sve onako kako ste hteli. Moæete napraviti viãe rasporeda

za razliåite Web lokacije ili razliåite tipove lokacija.

Druga faza: pravàeçe Web lokacije
Kao ãto je opisano na strani 26, svaki put kada Dreamweaver koristite za pravàeçe ili ureœi-

vaçe Web lokacija, prvi korak je uvek ukazivaçe na lokaciju korenskog direktorijuma – glav-

nog direktorijuma za sve datoteke Web lokacije. Ovo ñete postiñi tako ãto ñete definisati

lokaciju, na sledeñi naåin:

1. Odaberite Site ➝ New Site.

Pojaviñe se prozor Site Definition. Postoji osnovna i napredna metoda definisaça lokacije.

Prvo ñete nauåiti osnovnu metodu, pa proverite da li je izabrana kartica Basic (slika 1-8).

2. U poàe Site Name upiãite Veæba 1.

Ime koje ovde upiãte sluæi samo kao interna referenca; prema çemu ñete u Dreamweaver-

ovom meniju Site pronañi lokaciju. Moæete da unesete i adresu lokacije. Radite sa izmiãàe-

nom Web lokacijom CosmoFarmer. 

Slika 1-17:
Kada desnim tasterom miãa (Control-taster miãa na Macu) priti-
snete s desne strane imena grupe panoa, otvarate priruåni meni 
pomoñu kojeg moæete zatvoriti ili preimenovati grupu panoa.

ò
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3. U poàe HTTP Address upiãite http://www.cosmofarmer.com/. Pritisnite dugme Next.

U sledeñem koraku naveãñete planirate li izradu obiånih Web strana ili strana kojima treba

poseban server za pravàeçe dinamiåkih Web lokacija zasnovanih na bazama podataka, o

kojima ñe biti viãe reåi u 6. delu ove kçige.

4. Izaberite opciju “No, I do not want to use a server technology”. Pritisnite dugme Next.

U ovoj veæbi napraviñete osnovnu Web stranu.

U sledeñim koracima ukazañete Dreamweaveru kako æelite da radite s datotekama lokacije i

gde ñete ih smestiti. U ovom primeru koristiñete jedan od direktorijuma koji ste preuzeli sa

Web lokacije ove kçige (u drugim sluåajevima, odabrañete ili napraviti svoj direktorijum).

5. Izaberite opciju “Edit local copies on my machine”.

Zatim ukaæite na lokaciju datoteka za ovu veæbu. 

6. Pritisnite sliåicu pored opcije,  “Where on your computer do you want to store your files?”

Otvoriñe se prozor Choose Local Root Folder, kako biste odabrali direktorijum na åvrstom

disku koji ñe sluæiti kao lokalni korenski direktorijum lokacije. (To je direktorijum u koji

ñete smeãtati HTML dokumente i slike, CSS i druge datoteke Web lokacije.)

7. Pronaœite i izaberite direktorijum Chapter01 koji se nalazi u direktorijumu MM_

DWCS3 koji ste prethodno preuzeli.

Kao ãto je opisano na strani 30, u verzijama Dreamweavera za Mac i Windows razlikuju se

procesi izbora direktorijuma (slika 1-10). Sada ste obezbedili sve informacije koje su po-

trebne za uspeãan rad s datotekama za ovu veæbu; samo proœite kroz sledeñih nekoliko

ekrana i spremni ste da poånete.

Napomena   U direktorijumu MM_DWCS3 pronañi ñete gotove verzije svih veæbi iz ove kçige. Gotova verzija ove
veæbe nalazi se u direktorijumu Chapter01_finished. 

8. Pritisnite dugme Next.

Od vas ñe se traæiti da navedete naåin povezivaça sa udaàenim serverom – raåunarom koji

ñe posetiocima prikazivati zavrãene Web datoteke.

9. Iz menija “How do you connect to your remote server?” odaberite stavku None, a zatim

pritisnite dugme Next.

Dreamweaver moæe automatski premestiti datoteke na Web server, o åemu ñete saznati u

poglavlju 17.

Nakon ãto pritisnete dugme Next, videñete rezime postavki. Ako ste pogreãili, pritisnite

dugme Back kako biste se vratili na odgovarajuñi korak i napravili izmene.

10. Pritisnite dugme Done.

Nakon definisaça lokacije, Dreamweaver pravi keã lokacije (strana 30). Poãto direktorijum

Chapter01 sadræi veoma malo datoteka, ovaj proces neñete ni primetiti.
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Treña faza: izrada i snimaçe Web strane
Verovatno mislite: “Dosta viãe! Hoñu da napravim Web stranu”. U ovoj fazi uåiniñete baã to:

1. Odaberite File ➝ New.

Otvoriñe se prozor New Document (slika 1-13). Za izradu prazne Web strane potrebno je

nekoliko pritisaka tasterom miãa.

2. Iz leve liste kategorija dokumenata izaberite Blank Page; u listi Page Type oznaåite HT-

ML; iz liste gotovih dizajnerskih reãeça odaberite <none>.

Pre pravàeça nove Web strane potrebno je uraditi joã jednu stvar: da biste na najboài

naåin shvatili tehnike izrade Web strana, za izradu ove strane koristiñete XHTML. XHT-

ML, koji je detaànije opisan na strani 9, najnovija je verzija HTML-a. Glavna organizacija

za Web standarde, World Wide Web Consortium (W3C), preporuåuje ga zbog kompati-

bilnosti s buduñim standardima i åistije i logiånije strukture. 

3. Iz menija DocType u doçem desnom delu prozora, izaberite “XHTML 1.0 Transitional”.

Prozor bi trebalo da izgleda kao na slici 1-13. Postoje dve verzije XHTML-a. Tip “Transi-

tional” odræañe kompatibilnost sa starijim åitaåima i omoguñiñe ãiri izbor HTML oznaka.

Ako ste navikli na obiåni HTML i niste spremni za prelazak na XHTML (to stvarno nije

teãko – strana 9), izaberite “HTML 4.01 Transitional”. 

4. Pritisnite dugme Create.

Dreamweaver ñe otvoriti novu praznu XHTML stranu. Iako se pozadinski kôd XHTML

strane dosta razlikuje od koda obiåne HTML strane, nema razloga za brigu: Dreamweaver

upravàa svim tim kodom umesto vas.

5. Odaberite File ➝ Save.

Otvoriñe se okvir za dijalog Save As.

Uvek odmah snimite stranu. Ova navika spreåava ozbiàne glavoboàe zbog nestanka struje

u trenutku dok zavrãavate tu divnu – ali nesaåuvanu – tvorevinu.

6. Stranu snimite u direktorijum Chapter01 kao about.html.

Stranu moæete snimiti i kao about.htm; nastavci .html i .htm su vaæeñi.

Stranu obavezno saåuvajte u ispravnom direktorijumu. U prvoj fazi (strana 37) definisali

ste direktorijum Chapter01 kao korenski direktorijum lokacije – direktorijum koji sadræi

sve dokumente i datoteke lokacije. Ukoliko stranu saåuvate u drugom direktorijumu, Dre-

amweaver ñe se zbuniti, a çegove opcije za upravàaçe lokacijom neñe raditi ispravno.

7. Ako paleta alatki u prozoru dokumenta nije otvorena, odaberite View ➝ Toolbars ➝

Document kako biste je otvorili.

Kada je paleta alatki na vrhu dokumenta, lako se pristupa mnoãtvu zadataka koje ñete åe-

sto obavàati, kao ãto je davaçe naslova strani, pregledaçe u Web åitaåu i prikazivaçe iz-

vornog HTML koda.
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8. U poàu Title na paleti alatki, izaberite tekst “Untitled Document”, pa upiãite About

CosmoFarmer.com 2.0.

U poàu Title zadajete naslov strane – informacije koje se prikazuju na naslovnoj traci Web

åitaåa. Naslov strane je i ono ãto se prikazuje kao ime Web strane kada je neko pronaœe po-

moñu pretraæivaåa, kao ãto je Yahoo ili Google. Ukolio je naslov jasan i opisan, i identifiku-

je suãtinu strane, ona moæe biti boàe rangirana u glavnim pretraæivaåima Weba.

9. Na panou Properties pritisnite dugme Page Properties ili odaberite Modify ➝ Page Pro-

perties.

Otvoriñe se okvir za dijalog Page Properties (slika 1-18) u kome definiãete osnovne atribu-

te svake Web strane koju napravite. Postoji pet kategorija postavki koje omoguñavaju da

upravàate svojstvima, kao ãto su boja pozadine, boja veza i margine.

10. Iz menija “Page font” izaberite “Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif ”.

Ovim ñete postaviti osnovni font (i tri rezervna fonta ukoliko posetilac na raåunaru nema

font Verdana) koji ñe Dreamweaver automatski koristiti za sav tekst na strani.

Kao ãto ñete videti u nastavku ove veæbe, uvek moæete navesti drugi font za izabrani tekst.

Zatim ñete izabrati osnovnu boju teksta za stranu.

11. Pritisnite malo sivo poàe pored opcije “Text color”. Iz iskaåuñe palete boja odaberite

boju (tamna boja poput tamnosive najboàe ñe odgovarati).

Ukoliko sami ne odaberete boju, sav tekst na Web strani u Dreamweaveru biñe crn; sada ñe

tekst na ovoj strani biti boje koju ste izabrali. U sledeñem koraku dodañete sliku u po-

zadinu kako biste je ulepãali.

Slika 1-18:
U okviru za dijalog Page Pro-
perties podeãavate opãta svoj-
stva Web strana, kao ãto je 
boja teksta i veza. Kada priti-
snete poàe za boju, otvarate 
biraå boja, u kojem moæete 
odabrati iz palete ili upotrebiti 
pipetu kako biste uzeli uzorak 
boje s bilo kojeg mesta u 
prozoru dokumenta (proåitajte 
izdvojeni odeàak na strani 47).
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Savet   U poàe pored uzorka s palete moæete upisati oznaku boje, kao ãto je #333333. To je heksadecimalno oznaåa-
vaçe koje je poznato profesionalnim HTML programerima. Paleta i poàe za heksadecimalne oznake boja prikazuju se
dosta åesto u Dreamweaveru (proåitajte izdvojeni odeàak na strani 47).

12. Pritisnite dugme Browse koje se nalazi desno od poàa “Background image”. 

Pojaviñe se prozor Select Image Source (slika 1-19). Ovaj prozor sluæi za pronalaæeçe i iz-

bor slika.

13. Pritisnite dugme Site Root na vrhu prozora (na dnu prozora na Macu). Dvaput pritisni-

te direktorijum Images, izaberite datoteku leaf_bg.gif, a zatim pritisnite dugme OK

(Choose na Macu).

U Dreamweaveru moæete dvaput pritisnuti datoteku kako biste je izabrali i zatvorili

prozor u kom ste je izabrali. Na primer, oba koraka – izbor datoteke leaf_bg.gif i pritisak na

dugme OK – moæete obaviti tako ãto ñete dvaput pritisnuti datoteku.

Napomena korisnicima Windowsa:    U Windowsu se obiåno ne prikazuju oznake tipova datoteka. Kada
pronaœete direktorijum sa slikama u koraku 13, videñete leaf_bg umesto leaf_bg.gif. Poãto ãto su oznake tipa vaæni
identifikatori razliåitih tipova datoteka koje se koriste za Web lokaciju, moæda bi trebalo da ih prikaæete. Evo kako: u Win-
dows Exploreru pronaœite i izaberite direktorijum MM_DWCS3 (direktorijum s veæbama, tj. postupnim uputstvima za
rad). Odaberite Tools ➝ Folder Options. U prozoru Folder Options izaberite karticu View i iskàuåite opciju “Hide exten-
sions for known file types”. Da biste ovu postavku primenili na sve datoteke na raåunaru, pritisnite dugme “Apply to All
Folders”, a zatim pritisnite dugme OK; da biste je primenili samo na veæbe, pritisnite dugme OK.

Slika 1-19:
Prozor Select Image 
Source koristiñete za 
umetaçe slika na Web 
stranu. Dugme Site 
Root (zaokruæeno) 
novo je u Dreamwea-
veru CS3 i omoguñava 
da brzo preœete u lo-
kalni korenski direkto-
rijum lokacije – zgodan 
naåin da uvek znate 
gde se nalazite kada 
traæite neku datoteku. 
Na Macu, dugme Site 
Root prikazuje se na 
dnu prozora.
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14. Upiãite 0 u poàa Left margin i Top margin.

Tako uklaçate mali razmak koji Web åitaåi umeñu izmeœu sadræaja Web strane i gorçe i

leve strane prozora åitaåa. Veliåina ove margine zavisi od åitaåa, pa je dobro ruåno podesiti

ovu vrednost (åak i ako æelite da umetnete razmak na vrhu i s leve strane) kako biste bili si-

gurni da ñe se strana prikazivati isto u razliåitim åitaåima.

Ako æelite, moæete promeniti ovu postavku kako biste omoguñili åitaåu da doda veñi raz-

mak na vrhu i s leve strane. Prazan prostor moæete dodati i s desne strane. (Kontrola desne

margine posebno je korisna za tekstove na jezicima koji se åitaju zdesna na levo, kao ãto je

hebrejski.) Doça margina ne utiåe na prikaz strane.

15. Pritisnite kategoriju Links i dodajte sledeña svojstva: u poàe Links color upiãite

#FF3300 ; u poàe “Visited links” upiãite #CC6600 ; u poàe “Rollover links” upiãite

#999900 a u poàe “Active links” #FF0000 (slika 1-20).

To su heksadecimalni kodovi koji predstavàaju odreœene boje na Web strani (viãe infor-

macija o ovome potraæite na strani 46).

Postoje åetiri vrste veza: obiåne (engl. regular), poseñene (engl. visited), aktivne (engl. acti-

ve) i sa efektom prelaza (engl. rollover). Aktivna veza je ona koju trenutno pritiskate. Po-

señena veza je ona koju ste veñ pritisnuli, ãto se vidi i iz liste History. Obiåna veza je ona

koja je netaknuta. Veza sa efektom prelaza prikazuje izgled veze kada neko preœe pokazi-

vaåem preko çe. Za svako od ovih staça moæete izabrati razliåitu boju.

Moæda ñe vam se uåiniti da je preterano imati razliåite boje za veze, ali ako su obiåne i po-

señene veze drugaåijih boja, posetioci ñe imati veoma znaåajne povratne informacije –

znañe koje su veze posetili, a koje nisu. Veza sa efektom prelaza daje trenutne povratne in-

formacije poãto meça boju åim posetilac preœe pokazivaåem preko çe. Poãto se boja ak-

tivne veze pojavàuje samo na trenutak, kada je neko pritisne, niko neñe primetiti ako ne

podesite ovu boju.

Slika 1-20:
Pomoñu kategorije Links u 
okviru za dijalog Page Pro-
perties moæete postaviti ne-
koliko razliåitih svojstava za 
veze. Moæete odabrati raz-
liåite fontove i veliåine za 
veze, te odrediti boje za 
åetiri vrste veza. Takoœe, 
moæete odabrati æelite li 
(i kada) da veze budu pod-
vuåene. Veñina åitaåa auto-
matski podvlaåi veze, ali to 
je moguñe zanemariti po-
moñu ovog okvira za dijalog 
i CSS-a (strana 165).
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Napomena   Iako se u Dreamweaveru koristi termin veza sa efektom prelaza (engl. rollover link), u svetu CSS-a naziv
za to je lebdeña veza (engl. hover link).

16. Pritisnite dugme OK da biste zatvorili prozor i primenili izmene na stranu.

Vratiñete se u prozor dokumenta. Ako se pored imena datoteke na vrhu prozora doku-

menta pojavi zvezdica (zaokruæeno na slici 1-21), Dreamweaver pokuãava da vam skrene

paæçu na to da postoje promene koje niste snimili.

17. Odaberite File ➝ Save (ili pritisnite Ctrl+S [�-S]).

Snimajte åesto. (Ovo nije Web tehnika nego tehnika “raåunar uvek otkazuje kada to naj-

maçe oåekujete”.)

Åetvrta faza: dodavaçe slika i teksta
Sada ñete dodati pravi sadræaj na Web stranu: reåi i slike.

1. Na kartici Common na traci Insert, iz menija Image izaberite opciju Image (slika 1-22).

Takoœe moæete odabrati Insert ➝ Image. U svakom sluåaju otvoriñe se okvir za dijalog Se-

lect Image Source.

2. Pronaœite direktorijum sa slikama u direktorijumu Chapter01 i dvaput pritisnite dato-

teku slike banner.gif.

Pojaviñe se prozor Image Tag Accessibility. Nakon instalacije, Dreamweaver CS3 ima neko-

liko automatski ukàuåenih opcija za lakãi rad. One sluæe za poboàãavaçe pristupaånosti

Web strana osobama koje koriste alternativne ureœaje za pregledaçe Web lokacija – na

primer, osobama sa oãteñenim vidom kojima je potreban poseban Web åitaå, kao ãto je åi-

taå sa ekrana koji bukvalno naglas åita sadræaj Web strane. Naravno, slike nisu reåi pa ih

nije moguñe izgovoriti. Ali moæete dodati svojstvo alt. To je tekstualni opis slike koji nije

zgodan samo za softver za åitaçe sa ekrana, nego i za àude koji namerno iskàuåuju prika-

zivaçe slika kako bi se Web strane bræe uåitavale.

Slika 1-21:
Ime datoteke Web strane pojavàuje 
se na paleti alatki i na vrhu ekrana 
(Windows, gore) odnosno na vrhu 
prozora dokumenta (Mac, dole). 
Zvezdica pored imena (zaokruæeno) 
oznaåava da ste napravili promene, 
ali ih niste snimili – brzo pritisnite 
Ctrl+S (�-S na Macu)! Takoœe, ako 
na Macu preœete pokazivaåem preko 
imena datoteke na nekoj od kartica, 
videñete punu putaçu do te datote-
ke; to je zgodno kada imate 15 
istovremeno otvorenih strana index.
html.
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Napomena   Ako ne vidite prozor Image Tag Accessibility, pritisnite Ctrl+U (�-U) kako biste otvorili pano Prefe-
rences, izaberite kategoriju Accessibility, a zatim ukàuåite opciju Images i pritisnite dugme OK.

INFORMATOR

Upotreba Dreamweaverovog poàa za boje

Taj neupadàivi sivi okvir na panou Properties, u prozoru
Modify Page Properties i raznim prozorima u Dream-
weaveru, zove se poàe za boju (engl. color box). Moæe-
te ga koristiti za izbor boje elementa Web strane na
jedan od tri naåina.

Prvo, moæete pritisnuti neku boju na iskaåuñoj paleti
koja ñe se pojaviti kada pritisnete poàe za boju.

Drugo, moæete koristiti pipetu koja ñe se pojaviti kada
pritisnete poàe za boju. Ovaj pokazivaå je “puçiv”, ãto
znaåi da moæete pritisnuti bilo koje mesto na ekranu –
åak i izvan okvira za dijalog – kako biste izabrali boju, ãto
je zgodan trik kada u dokumentu æelite da upotrebite
boju sa slike. Moæete uzeti uzorak boje i iz druge aplika-
cije (iz bilo kojeg vidàivog prozora, u Dreamweaveru ili
ne): postavite pipetu iznad boje i pritisnite. (Ukoliko pri
ovakvom biraçu boje izaœete iz Dreamweavera, samo
se vratite i videñete da je primeçena boja koju ste
izabrali.)

Konaåno, moæete pritisnuti sliåicu Color Picker koja je
ovde prikazana, kako biste otvorili okvir za dijalog, na
Macu ili u Windowsu, gde postoji ogromno mnogo boja.

Ako ipak ne æelite da dodate boju ili hoñete da uklonite
boju koju ste veñ primenili, pritisnite dugme Default Co-
lor. Ukoliko ne zadate odreœen skup boja, Web ñe kori-
stiti podrazumevane boje za izabrani element. Na
primer, tekst na Web stranama biñe crn ako sami ne
zadate boju.

Pored poàa za boju, u svakom Dreamweaverovom ok-
viru za dijalog nalazi se prazno tekstualno poàe. Ako
poznajete Web boje, u ovo poàe moæete upisati çihove
heksadecimalne kodove, ãto je nekad bræe i preciznije
od biraça boje s palete.

U heksadecimalnom sistemu, Web boja je predstavàe-
na ãestocifrenim kodom poput ovog: #FF0000. (Hek-
sadecimalno oznaåavaçe je sistem koji raåunari koriste
za brojaçe. U tom sistemu broji se na sledeñi naåin: 0,
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F. Znak # raåunaru
ukazuje na to da sledi niz heksadecimalnih brojeva – u
ovom sluåaju, tri para. Heksadecimalnu vrednost boje
najlakãe ñete nauåiti ako izaberete boju s palete, pa
pogledate kôd koji Dreamweaver ispiãe u tekstualnom
poàu pored çe.

Meni Palette Options ima ograniåenu upotrebnu vred-
nost. Omoguñava izbor razliåitog skupa (veoma ogra-
niåenog) boja za paletu. Na primer, prve dve opcije
(stavke) sadræe zastarelu Web-safe paletu boja – kolek-
ciju od 216 boja koje se ispravno prikazuju na svakom
raåunarskom ekranu. Web-safe paleta je imala smisla
kada su grafiåke kartice bile skupe, a dinosaurusi su vla-
dali zemàom. Meœutim, u danaãçe vreme, veñina mo-
nitora moæe da prikaæe milione boja. Takoœe, na paleti
sivih tonova postoji 256 tamnih nijansi sive (biñe kori-
sne kada budete pravili lokacije o Ingmaru Bergmanu).
Upotrebite biraå boja kako biste potpuno isprobali svo-
ju kreativnost i izaberite neku od milion ãarenih opcija
dostupnih na danaãçim raåunarima.

Poàe za boju
Podrazumevana boja

Biraå boja
Opcije palete
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3. U poàe Alternate Text upiãite CosmoFarmer 2.0. Pritisnite dugme OK kako biste dodali

sliku na stranu.

Slika ñe se prikazati na vrhu strane, kao na slici 1-23. Oko slike ñe se pojaviti tanka ivica

koja ukazuje na to da je slika izabrana. Pano Properties ñe se promeniti kako bi prikazao

svojstva slike.

Savet   Na panou Properties moæete dodavati ili ureœivati alternativni (alt) tekst (slika 1-23).

4. Poniãtite izbor slike tako ãto ñete pritisnuti bilo gde u prozoru dokumenta ili pritisnite

taster sa strelicom nadesno.

Obratite paæçu na tastere sa strelicama – oni su odliåni za poniãtavaçe izbora elementa

strane i premeãtaçe pokazivaåa na mesto za dodavaçe teksta i slika.

Slika 1-22:
Neka dugmad na traci 
Insert u Dreamweaveru 
CS3 imaju dvostruku 
ulogu – kao slike i kao 
meniji (dugmad s cr-
nim strelicama nadole). 
Kada izaberete opciju 
iz menija (u ovom 
sluåaju Image object), 
ona postaje tekuña po-
stavka dugmeta. Ako 
ponovo æelite da umet-
nete isti objekat (u 
ovom sluåaju sliku), 
nema potrebe da koris-
tite meni – samo pritis-
nite dugme.

E-poãta Slika

Slika 1-23:
Kada izaberete sliku u 
prozoru dokumenta, 
çene dimenzije prika-
zañe se na panou Pro-
perties. U gorçem 
levom uglu pojaviñe se 
umaçena slika, reå 
“Image” (ãto ukazuje 
na to da je izabrana sli-
ka) i veliåina datoteke 
slike (u ovom sluåaju 
32 KB). Ostala svojstva 
slike opisana su u 
poglavàu 6.
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5. Pritisnite Enter kako biste napravili nov pasus. Upiãite About CosmoFarmer 2.0.

Obratite paæçu na to da je tekst tamne boje i da je ispisan fontom Verdana; to su svojstva

koja ste prethodno podesili u okviru za dijalog Page Properties. Pano Properties prikazañe

opcije za formatiraçe, tj. oblikovaçe teksta.

Napomena   Taster Enter na Windows tastaturi, zove se Return na veñini Macintosh tastatura. Na Macu moæete priti-
snuti Return ili Enter.

6. Na panou Properties, iz menija Format odaberite Heading 1 (slika 1-24).

Tekst koji ste upravo otkucali postañe veliki i podebàan – podrazumevani stil za Heading 1

(naslov prvog nivoa). Meni Format nudi nekoliko tipova pasusa. Poãto se tekst ne istiåe

dovoàno, promeniñete mu boju.

7. Izaberite tekst koji ste otkucali.

To moæete uraditi tako ãto ñete paæàivo povuñi pokazivaå celom duæinom reda ili tako ãto

ñete triput pritisnuti bilo gde unutar reda. (Za razliku od menija Format koji utiåe na ceo

pasus, veñina opcija na panou Properties – kao ona koju ñete upotrebiti sledeñu – pri-

meçuje se samo na izabrani tekst.)

8. Pritisnite poàe za boju na panou Properties i izaberite tamnoplavu (#003366 ñe dobro

posluæiti). 

Desiñe se dve stvari. Prvo, boja teksta ñe se promeniti u tamnoplavu (biñe ruæiåast dok ne

poniãtite izbor teksta). Drugo, u meniju Style na panou Properties pojaviñe se stil pod na-

zivom Style1 (ili Style2 ili Style3, prema tome da li vas je vaã nezavisni duh prethodno na-

veo na istraæivaçe formatiraça). 

U meœuvremenu, Dreamweaver je napravio nov CSS stil i primenio ga na ovaj naslov.

Meni Style omoguñava primeçivaçe bilo kojeg stila koji ste napravili vi (ili Dreamwea-

ver). Mnogo viãe informacija o CSS stilovima pronañi ñete u poglavlju 4.

9. Iz menija Font na panou Properties, izaberite “Georgia, Times New Roman, Times, serif”.

Za tekst ñe se sada koristiti font Georgia. Upravo ste uåinili nevaæeñom postavku za stranu

koju ste izbarali u 10. koraku na strani 43. Dreamweaver je u meœuvremenu aæurirao stil

Style1 (ili kako god se zove) dodeàujuñi mu novi font. Poãto Style1 nije opisno ime, pro-

meniñete ga.

Slika 1-24:
Na panou Properties postoje odgovarajuñe op-
cije za formatiraçe kada ureœujete tekst. Pri-
metiñete da su font i boja veñ podeãeni pomoñu 
svojstava koja ste izabrali u okviru za dijalog 
Page Properties (koraci 9–11 na strani 43).

Formatiraçe
pasusa

Meni CSS
stilova

Font Veliåina teksta Boja
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Napomena   Ponekad pri upotrebi panoa Properties za meçaçe izgleda teksta na koji je veñ primeçen stil, Dream-
weaver ñe napraviti nov stil. Na primer, ako je na pasus primeçen stil Style1, a vi promenite font, Dreamweaver pone-
kad pravi nov stil (pod nazivom Style2), i zapostavàa stari stil. Objaãçeçe takvog ponaãaça pronañi ñete na strani 102.

10. Iz menija Style na panou Properties izaberite Rename.

Pojaviñe se prozor Rename Style. Izaberite stil koji æelite da promenite i upiãite novo ime.

11. Iz menija Rename Style izaberite ime stila (najverovatnije Style1) i u poàe New Name

upiãite, na primer, heading (ili naslov). Pritisnite dugme OK.

Dreamweaver preimenuje stil na svim mestima na strani. Primetiñete nov pano Results,

koji ñe se pojaviti na dnu ekrana. Ovaj pano prikazuje rezultate svake operacije pronaœi-i-

-zameni – ãto je Dreamwaver upravo uåinio kako bi preimenovao stil.

12. Pritisnite desno od teksta naslova kako biste poniãtili izbor. Pritisnite Enter da biste na-

pravili nov pasus.

Naslov ñete otkucati s vremena na vreme, a veñinu teksta uzimañete iz tekstualnih doku-

menata ili e-poruka od klijenata, ãefa ili saradnika. Da biste taj tekst prebacili u Dream-

weaver, kopirajte ga iz drugog dokumenta i komandom Paste prenesite na Web stranu.

13. Uverite se da je otvoren pano Files (Window ➝ Files), a zatim dvaput pritisnite datoteku

about_text.txt kako biste je otvorili.

Ova datoteka sadræi obiåan tekst. Samo neformatirane reåi. Kopirañete ga i preneti ko-

mandom Paste kako biste ga uneli u svoj dokument.

14. Pritisnite bilo gde unutar teksta i odaberite Edit ➝ Select All, a zatim Edit ➝ Copy. Pri-

tisnite karticu about.html kako biste se vratili na Web stranu i odaberite Edit ➝ Paste. 

Trebalo bi da vidite nekoliko zlatnih ãtitova u tekstu (zaokruæeno na slici 1-25). Ako ih ne

vidite, proverite da li ste obavili 4. korak sa strane 38. Oni predstavàaju prelome redova –

taåke gde tekst prelazi u sledeñi red i pravi nov pasus. Åesto ñe se pojavàivati u tekstu ko-

piranom iz drugog dokumenta. U ovom sluåaju, trebalo bi ih ukloniti i napraviti odvojene

pasuse.

15. Pritisnite jedan od zlatnih ãtitova pa pritisnite taster Enter. Ponovite operaciju za sve

zlatne ãtitove u prozoru dokumenta.

Ovim ñete obrisati prelome redova (u stvari, HTML oznaku <br>) i napraviti dva pasusa

od jednog. Preneti tekst je sada samo niz pasusa. Da biste mu dali strukturu, dodañete na-

slove i listu nabrajaça.

16. Triput pritisnite red teksta “Our Mission” kako biste izabrali pasus pa iz menija Format

na panou Properties odaberite Heading 2.

Tako ñete pasus promeniti u naslov – biñe veñi i podebàan. Ne podudara se sa stilom prvog

naslova, pa ñete primeniti stil koji ste prethodno napravili.
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17. Iz menija Style na panou Properties izaberite “heading”.

Prilagodiñete izgled ovog naslova tako ãto ñete tekst pretvoriti u kurziv.

18. Pritisnite dugme I (za Italics) na panou Properties (slika 1-26).

Ovim ñete tekst pretvoriti u kurziv i napraviti joã jedan nov stil (Style1, Style2 ili neãto sliå-

no). Ime ponovo nema smisla pa ñete ga promeniti.

19. Ponovite korake 10 i 11 i preimenujte ovaj stil u “subhead” (podnaslov).

Primenite stil na druge naslove. 

Slika 1-25:
Prelomi redova (zao-
kruæeno) åesto se po-
javàuju pri kopiraçu 
teksta iz drugih pro-
grama u Dreamwea-
ver. Pratite korake na 
strani 38 kako biste bili 
sigurni da ñe se prelo-
mi redova videti u pri-
kazu dizajna strane.

Slika 1-26:
Mnoge opcije za formatiraçe teksta na panou Properties sliåne su alatkama iz 
programa za obradu teksta: B za podebàano, I za kurziv, opcije za poravnavaçe 
teksta, liste sa znakovima za nabrajaçe i brojevima itd.

Izvlaåeçe Uvlaåeçe

Lista s bulitima Numerisana lista
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20. Pritisnite bilo gde u pasusu “Our Staff”, iz menija Format odaberite Heading 2, a zatim iz

menija Style odaberite “subhead”. Ponovite ovaj korak za pasus s naslovom “Our Office”.

Odeàak strane “Our Staff” predstavàa listu zaposlenih. Za organizovaçe tih imena kori-

stiñete listu sa znakovima za nabrajaçe.

21. Izaberite tri pasusa pod naslovom “Our Staff ”. Na primer, povucite pokazivaå od poået-

ka prvog pasusa do kraja treñeg. 

Pokazivaå moæete povuñi i od kraja treñeg pasusa. U svakom sluåaju, izabrali ste sva tri za-

poslena.

22. Na panou Properties, pritisnite dugme Bulleted List (slika 1-26).

Ispred svakog imena pojaviñe se znak za nabrajaçe. Da biste istakli imena, obojiñete ih i

pojaåati. 

23. Izaberite prvo ime, Rod Dibble. Izaberite boju pomoñu poàa za boju na panou Proper-

ties (na primer, tamnocrvena #990000), a zatim pritisnite dugme B kako biste podebàa-

li ime.

Dreamweaver ñe ponovo napraviti nov stil pa bi trebalo da mu date opisnije ime. Stil ñete

primeniti i na druga dva imena u listi.

24. Ponovite korake 10 i 11, a stil preimenujte u “staff ” (zaposleni). Izaberite druga dva

imena i primenite taj stil na çih.

Ako je jedno od imena i daàe izabrano, pogledajte biraå oznaka u doçem levom uglu

prozora dokumenta. Videñete da je istaknuta trenutno izabrana oznaka. U ovom sluåaju,

to je oznaka <span> (slika 1-27). Viãe informacija o oznaci <span> nalazi se na strani 116;

ukratko, ova oznaka se uglavnom koristi za primeçivaçe stila na samo jedan deo oznake

– u ovom sluåaju, samo na ime, a ne na åitavu stavku liste nabrajaça. Primetiñete da vas

Dreamweaver obaveãtava o primeçivaçu stila na oznaku tako ãto iza oznake dodaje taåku

i ime stila – span.staff. 

Postoji joã nekoliko dizajnerskih elemenata koje moæete dodati na stranu, ali bi prvo tre-

balo proveriti kako strana izgleda u pravom Web åitaåu.

Peta faza: pregledaçe rezultata
Dreamweaver je program za Web dizajn kojem najviãe odgovara epitet WYSIWYG, ãto znaåi

da uglavnom, What You See (ono ãto vidite u prozoru dokumenta) Is What You’ll Get (do-

biñete i na Webu).

U suãtini, tako bi trebalo da bude. Dreamweaver moæe prikazati viãe informacija nego ãto ñete

videti na Webu (ukàuåujuñi “nevidàive” objekte i okvire tabela), a moæe prikazati i maçe

(ponekad ima problema s vizuelizovaçem sloæenog dizajna).

Ãtaviãe, na æalost Web dizajnera, razliåiti Web åitaåi razliåito prikazuju strane. Strane koje su

pregledane u Internet Exploreru ne izgledaju uvek isto u modernim åitaåima poput Firefoxa

ili Safarija. U nekim sluåajevima, razlike mogu biti neprimetne (na primer, tekst moæe biti
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malo veñi ili malo maçi). Mogu biti i drastiåne: neke napredne tehnike za rasporeœivaçe ele-

menata na strani, opisane u poglavlju 9, mogu dati veoma loãe rezultate u starijim Web åitaåi-

ma (u ovoj kçizi nauåiñete kako da reãite veñinu tih problema). 

Savet   Ako nemate Windows raåunar, Mac i sve postojeñe åitaåe, moæete iskoristiti besplatnu uslugu za pravàeçe
snimka svoje lokacije da biste proverili kako ñe izgledati u velikom broju åitaåa i operativnih sistema. Posetite lokaciju
www.browsershots.org.

Ako pravite Web strane za upotrebu na kompanijskom intranetu, pa je potrebno obratiti

paæçu samo na Web åitaå koji je IT odeàeçe instaliralo na svim raåunarima, imate sreñe.

Veñina nas mora se suåiti sa åiçenicom da ñe se lokacije koje napravimo prikazivati u mno-

gim åitaåima, pa je preporuåàivo pregledati Web strane pomoñu svih åitaåa koje bi posetioci

mogli koristiti. Sreñom, pomoñu Dreamweavera moguñe je pregledati Web strane u svim åi-

taåima koje imate na raåunaru.

Pre pregledaça strane potrebno je podesiti listu åitaåa u prozoru s parametrima, na sledeñi

naåin:

1. Odaberite File ➝ “Preview in Browser” ➝ Edit Browser List.

Otvoriñe se prozor s parametrima “Preview in Browser” (slika 1-28). Dreamweaver pri in-

stalaciji otkriva åitaåe koji su instalirani na raåunaru; lista åitaåa prikazuje se u ovom

prozoru. Åitaå koji ste instalirali nakon instalacije Dreamweavera, neñe se pojaviti u ovoj

listi, pa ñete morati da obavite korake 2 i 3; u suprotnom, preœite na korak 4. 

2. Pritisnite dugme +.

Otvoriñe se prozor Add Browser ili Select Browser.

Slika 1-27:
Kada izaberete bilo ãta u prikazu dizajna strane (zaokruæeno, gore), 
Dreamweaver ñe na panou Properties istañi HTML oznaku tog elementa 
(zaokruæeno, dole). Moæete pritisnuti bilo koje ime oznake u biraåu oz-
naka kako biste izabrali tu oznaku. Takoœe, svi stilovi koji su primeçeni 
na oznaku imaju taåku iza imena – na primer, span.staff. 
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3. Pritisnite dugme Browse. Na åvrstom disku pronaœite åitaå koji æelite da dodate u ovu

listu. 

Dreamweaver ñe umetnuti podrazumevano ime åitaåa u poàe Name u prozoru Add Brow-

ser. Ako æelite da promenite çegovo ime za potrebe prikazivaça u Dreamweaveru, izabe-

rite ga i upiãite novo ime. (Nemojte ovo uraditi pre nego ãto izaberete åitaå, poãto ñe

Dreamweaver odmah nakon ãto izaberete åitaå obrisati sve ãto ste otkucali.)

4. Iz liste Browser izaberite åitaå koji najåeãñe koristite. Ukàuåite opciju Primary Brow-

ser. Pritisnite dugme OK.

Upravo ste åitaå oznaåili kao primarni za rad u Dreamweaveru. Sada moæete pregledati

strane u ovom åitaåu pomoñu tastera F12 (Option-F12 na Macu).

Ako æelite, moæete izabrati i sekundarni åitaå, koji ñete pokretati kada pritisnete kombina-

ciju tastera Ctrl+F12 (�-F12).

Spremni ste za pregledaçe dokumenta u pravom Web åitaåu. Dreamweaver olakãava

i ovaj zadatak.

5. Pritisnite taster F12 (Option-F12 na Macu) ili odaberite Edit ➝ “Preview in Browser”

i iz menija izaberite åitaå.

Taster F12 (Option-F12 na Macu) najvaænija je preåica koju ñete nauåiti. Za korisnike Mac-

intosha: naæalost, Apple je tasteru F12 dodelio pokretaçe programa Dashboard, pa su pot-

rebna dva tastera kako biste pregledali stranu – Option i F12. Pomoñu ove preåice na

tastaturi otvara se Web strana u primarnom åitaåu, ãto vam omoguñava da pregledate svoj

rad.

Slika 1-28:
Pomoñu Dreamweavera 
moæete pokrenuti Web åi-
taå i uåitati stranu kako 
biste pregledali ono ãto 
ste napravili. Opcija “Pre-
view using temporary 
file” moæe biti zgodna 
kada radite sa CSS-om, 
kao ãto je opisano u na-
pomeni na strani 144.
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Ako koristite prenosni raåunar Macintosh, moæda ñete morati da pritisnete Option-F12 i

funkcijski taster (fn) u doçem levom uglu tastature.

Za pregledaçe strane moæete koristiti i meni “Preview in Browser” u prozoru dokumenta

(slika 1-29).

6. Poãto pregledate stranu, vratite se u Dreamweaver.

Uåinite to na svoj omiàeni naåin za prelazak izmeœu programa – pomoñu palete poslova u

Windowsu, odnosno, doka u operativnom sistemu Mac OS X.

Ãesta faza: dovrãavaçe strane
Proãli smo veñinu koraka potrebnih za dovrãavaçe ove strane. Ostalo je samo da dodate sli-

ku, formatirate obaveãteçe o autorskim pravima i joã malo strukturirate stranu. 

1. Pritisnite neposredno ispred slova “T” u pretposledçem pasusu, koji poåiçe sa “The

CosmoFarmer headquarters”. 

Pokazivaå ñe se postaviti na poåetak pasusa. Ovde ñete umetnuti sliku.

2. Na kartici Common na traci Insert pritisnite dugme Image (slika 1-22).

Moæete odabrati i Insert ➝ Image ili upotrebiti preåicu Ctrl+Alt+I (�-Option-I). 

3. Pronaœite direktorijum sa slikama u direktorijumu Chapter01 pa dvaput pritisnite da-

toteku slike pod nazivom headquarters.gif.

Ponovo ñe se pojaviti prozor Image Tag Accessibility. Za ovu sliku potrebno je navesti do-

bar opis.

Napomena za korisnike Windowsa:   Kao ãto je veñ napomenuto (strana 44), Windows ne prikazuje oznaku tipa
datoteke. Kada otvorite direktorijum sa slikama u 3. koraku, videñete headquarters umesto headquarters.gif. 

4. Upiãite CosmoFarmer’s Secret Headquarters i pritisnite dugme OK.

Pogledajte pano Properties. Prikazuje svojstva koja su specifiåna za slike. Viãe informacija

o ovim opcijama pronañi ñete u poglavlju 6, a sada ñete upoznati brz naåin za obmota-

vaçe teksta oko slike.

Slika 1-29:
Meni “Preview in Browser” 
u prozoru dokumenta dodatna 
je moguñnost za pregledaçe 
strane. Pomoñu ovog menija 
moæete izabrati bilo koji åitaå, 
a ne samo one kojima ste 
dodelili preåice s tastature.
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5. Iz iskaåuñeg menija Align na panou Properties odaberite Right. 

Slika ñe se premestiti uz desnu ivicu strane, a tekst ñe se poravnati uz çenu levu ivicu. (Op-

cija Left sluæi za premeãtaçe slike na levu stranu i poravnava tekst uz desnu ivicu slike.) 

Na dnu strane nalazi se obaveãteçe o autorskim pravima. Ono nema veze sa sadræajem

strane, pa ñete dodati liniju kako biste ga vizuelno odvojili od ostatka strane.

Napomena:   Iako pomoñu opcija Left i Right svojstva Align moæete brzo poravnati tekst sa slikom, one ne vaæe u
“strogim” (Strict) verzijama HTML-a ili XHTML-a (strana 35). CSS obezbeœuje prilagodàiviju tehniku – poznatu kao
plutaçe (engl. floating) – za postizaçe istog efekta. Viãe informacija o çoj pronañi ñete na strani 204.

6. Pritisnite ispred slova C u “Copyright 2007” pa odaberite Insert ➝ HTML ➝ Horizontal

Rule.

Iznad obaveãteça o autorskim pravima pojaviñe se siva linija. Obaveãteçe izgleda preveli-

ko, pa ñete ga formatirati.

Savet   Liniju iznad pasusa moæete dodati i pomoñu CSS svojstva border (strana 206).

7. Izaberite sav tekst u pasusu.

Moæete triput pritisnuti unutar pasusa ili povuñi pokazivaå od poåetka do kraja.

8. Na panou Properties, iz menija Size odaberite 12, pa iz poàa za boju izaberite crnu.

Tekst obaveãteça o autorskim pravima postañe crn i smaçiñe se. Dreamweaver ñe nakon

toga ponovo napraviti stil s generiåkim (opãtim) imenom.

9. Ponovite korake 10 i 11 sa strane 50 pa preimenujte stil u “copyright”. 

Pravno odeàeçe kompanije CosmoFarmer odluåilo je da svaka strana lokacije mora

sadræati vezu ka zvaniånim pravnim informacijama. Sada ñete dodati vezu.

10. Izaberite tekst “Read our full legal statement” na dnu strane.

Da biste napravili vezu, potrebno je da Dreamweaveru ukaæete na stranu s kojom æelite da

se poveæete. Postoji nekoliko naåina da to uåinite. Najlakãe je koristiti pano Properties.

11. Na panou Properties pritisnite sliåicu direktorijuma s desne strane poàa za vezu (zao-

kruæeno na slici 1-30).

Pojaviñe se okvir za dijalog Select File.

Slika 1-30:
Okvir Link na panou Properties sadræi vezu za 
izabrani tekst. U ovom primeru, veza vodi ka 
strani legal.html. 
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12. Pritisnite dugme Site Root (na vrhu okvira za dijalog u Windowsu; na dnu okvira za di-

jalog na Macu), pa dvaput pritisnite datoteku legal.html.

Dugme Site Root odveãñe vas direktno u direktorijum koji sadræi lokaciju. To je jednosta-

van naåin za premeãtaçe u korenski direktorijum. Kada dvaput pritisnete datoteku, umet-

nuñete HTML kôd koji je potreban za pravàeçe veze.

Ako prikaæete stranu u Web åitaåu, izgleda u redu…pa, ne baã. Tekst je teãko åitàiv na

cvetnoj pozadini, preãirok je ako proãirite prozor åitaåa na velikom monitoru, a leva ivica

reklame ne poklapa se s levom ivicom teksta. Da biste reãili te probleme, napraviñete nov

element rasporeda – okvir koji ñe obuhvatati åitav sadræaj strane. 

13. Pritisnite bilo gde na strani pa odaberite Edit ➝ Select All ili pritisnite Ctrl+A (�-A na

Macu).

Sadræaj strane je izabran. Sav tekst i slike obuhvatiñete pomoñu oznake <div> kako biste

napravili neku vrstu okvira za sadræaj strane.

14. Odaberite Insert ➝ Layout Objects ➝ Div Tag.

Otvoriñe se prozor Insert Div Tag (slika 1-31). Oznaka <div> omoguñava organizovaçe

sadræaja strane tako ãto se grupiãu srodne HTML oznake – zamislite to kao okvir koji

sadræi ostale HTML oznake. Na primer, da biste napravili dodatnu paletu sa vezama za na-

vigaciju, vestima ili Google oglasima, obuhvatiñete ih pomoñu oznake <div>. To je veoma

vaæna oznaka za pravàeçe rasporeda zasnovanog na CSS-u. Viãe informacija o oznaci

<div> pronañi ñete na strani 301.

Potrebno je da napravite stil koji ñe sadræati uputstva za formatiraçe nove oznake div. Veñ

ste koristili pano Properties za pravàeçe stila, ali to je primenàivo samo na tekst. Da biste

formatirali druge oznake, iskoristite prozor New CSS Rule.

15. Pritisnite dugme New CSS Style.

Pojaviñe se prozor New CSS Rule. CSS stil se tehniåki naziva pravilo (engl. rule). U tom

prozoru zadajete tip stila koji pravite, çegovo ime i gde bi trebalo uskladiãtiti informacije

o stilu. Sve çegove prednosti i mane otkriñete u poglavlju 4.

Slika 1-31:
U prozoru Insert Div Tag moæete jed-
nostavno podeliti odeàke Web strane 
na grupe srodnih HTML oznaka – kao 
ãto su elementi koji åine reklamu. Viãe 
informacija o raznim funkcijama ovog 
prozora pronañi ñete na strani 303.
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16. Izaberite opciju “Advanced”, u poàe Selector upiãite #wrapper, a zatim iz grupe opcija

“Define in” odaberite “This document only” (slika 1-32). Pritisnite dugme OK.

Taj okvir sadræi dosta opcija, ali u ovom trenutku nema potrebe da brinete o detaàima. Sve

ãto treba da znate o pravàeçu stilova saznañete nadaàe u kçizi. Ovaj deo veæbe trebalo bi

da vam pribliæi neke svakodnevne zadatke s kojima se Web dizajneri suoåavaju. Samo se

opustite i pratite uputstva.

Nakon zatvaraça prozora New CSS Rule, pojaviñe se prozor CSS Rule definition

(slika 1-33). To je komandni centar za definisaçe svojstava za formatiraçe, kao ãto su

boja teksta, font i veliåina stila. Postoji mnogo CSS svojstava, koja su u Dreamweaveru po-

deàena u osam kategorija. Prvo ñete dodati boju pozadine za ovu oznaku div.

17. Iz liste kategorija s leve strane, izaberite Background. Pritisnite poàe za boju koje ñe se

pojaviti pored opcije Background color, pa izaberite uzorak bele.

Tako ñete okviru dodati belu pozadinu, na taj naåin istiåuñi tekst. Zatim ñete podesiti ãi-

rinu okvira i postaviti ga na sredinu prozora åitaåa.

Slika 1-32:
Nov CSS stil pravi se u nekoliko koraka, a 
svi poåiçu u prozoru New CSS Rule. De-
taàne parametre ovog prozora pronañi 
ñete na strani 112.

Slika 1-33:
U prozoru CSS Rule definition moæete 
zadati viãe od 60 razliåitih CSS svojsta-
va (podeàenih u osam kategorija) koja 
sluæe za formatiraçe svega – od tek-
sta, preko slika, do celih Web strana.
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18. Izaberite kategoriju Box pa u poàe Width upiãite 760.

Time ñete ãirinu okvira postaviti na 760 piksela – biñe ãirok kao reklama. Kako biste bili si-

gurni da tekst neñe prelaziti ivice okvira, dodañete prostor (pod nazivom popuna, engl.

padding) oko çegove unutraãçe ivice.

19. U poàe Top u grupi opcija Padding, upiãite 10 (uverite se da je ukàuåena opcija “Same

for all”).

Tako ñete dodati 10 piksela oko unutraãçe ivice okvira, gurajuñi tekst i slike od ivica.

20. U grupi opcija Margin, iskàuåite opciju “Same for All”, a zatim iz menija za levu i desnu

marginu izaberite “auto”.

Svojstvo auto za desnu i levu marginu vaã je naåin saopãtavaça Web åitaåu da automatski

podesi levu i desnu marginu – u ovom sluåaju, kao ãto ñete za trenutak videti, to ima efe-

kat centriraça oznake <div> po sredini prozora åitaåa.

21. Prozor CSS Rule Definition trebalo bi da izgleda kao na slici 1-33. Pritisnite dugme OK

kako biste dovrãili pravàeçe stila.

Ponovo ñe se pojaviti prozor Insert Div Tag, a ime stila koji ste upravo napravili – wrapper

– pojaviñe se u poàu ID. 

22. U prozoru Insert Div Tag pritisnite dugme OK.

Tako ñete umetnuti novu oznaku <div> i istovremeno primeniti stil koji ste upravo napra-

vili. Vreme je da pregledate svoj ruåni rad.

23. Odaberite File ➝ Save. Pritisnite taster F12 (Option-F12 na Macu) kako biste Web stra-

nu prikazali u åitaåu (slika 1-34).

Pritisnite vezu kako biste proverili da li radi. Meçajte veliåinu prozora åitaåa i posmatrajte

kako se sadræaj strane centrira po sredini. 

Åestitamo! Upravo ste napravili svoju prvu stranu u Dreamweaveru, ukàuåujuñi slike, forma-

tiran tekst i veze. Ako æelite da uporedite svoj rad s gotovim proizvodom, u direktorijumu Tu-

torials pronañi ñete joã jedan direktorijum, Chapter01_finished.

Pri izradi Web lokacija uglavnom se primeçuju procedure navedene u ovoj veæbi – defi-

nisaçe lokacije, dodavaçe veza, formatiraçe teksta, postavàaçe slika, izrada stilova i ume-

taçe oznaka div. U sledeñih nekoliko poglavàa te osnove detaànije su objaãçene, a saznañete

i o drugim vaænim alatkama, dobiti savete i nauåiti tehnike primene Dreamweavera za izradu

sjajnih Web strana.
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Slika 1-34:
Dovrãena datoteka veæ-
be trebalo bi da izgleda 
ovako. Primetiñete da je 
beli prostor iznad rekla-
me maçi u Internet 
Exploreru nego u dru-
gim åitaåima. (Razlog 
za ovo – i reãeçe pro-
blema – objaãçeni su 
na strani 322.) To je jed-
na od neusaglaãenosti 
izmeœu åitaåa koja izlu-
œuje Web dizajnere.


