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POGLAVLJE

1

Vodic kroz
Dreamweaver CS3

Dreamweaver CS3 je mocdan program za dizajniranje i izradu Web lokacija.
Ako niste koristili Dreamweaver, na strani 2 pronaci ¢ete pregled moguénosti
ovog programa i spisak noviteta u verziji CS3. Ovo poglavlje sadrzi osnovni
pregled razli¢itih prozora, traka sa alatkama i menija koje Cete koristiti svaki
put kada budete pravili Web stranu. Takode ¢ete nauciti kako da podesite pro-
gram da biste mogli poceti da pravite Web strane. Posto je rad ¢esto bolji na¢in
za ucenje od citanja, u ovom poglavlju dajemo postupni vodi¢ za pravljenje
Web strane na Dreamweaverov nacin.

Interfejs Dreamweavera CS3

U Dreamweaverovim prozorima dodajete i menjate elemente Web strane. Ado-
be vedinu tih prozora naziva panoi (engl. panels); Dreamweaver sadrzi skoro
neverovatan broj panoa.

Mnogi od tih prozora sluze kao pomo¢ pri obavljanju odredenih zadataka, kao
§to je pravljenje opisa stilova, a opisani su u odgovarajué¢im poglavljima. Naj-
Ce$ce Cete raditi sa Cetiri glavne grupe prozora: prozor dokumenta, traka Insert,
pano Properties i grupe panoa.

Napomena zgled tih prozora zavisi od vrste racunara koju koristite (Windows ili Macintosh)
i promena koje ste uneli u postavke parametara programa.

Opcije i funkcije obi¢no rade na isti nacin, bez obzira na situaciju. U ovoj knjizi, tamo gde je rad pro-
grama drasti¢no drugadiji u razlicitim operativnim sistemima, dati su posebni odeljci i ilustracije (pod
nazivom ,Samo za Mac” ili ,Samo za Windows").
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Prozor dokumenta

Web strane pravite u prozoru dokumenta. Kao u programu za obradu teksta, mozete da priti-
snete unutar prozora dokumenta i otkucate tekst koji Zelite da dodate na stranu. U ovom
prozoru Cete raditi dok budete pravili stranu, a dodavadete i nove prozore dokumenta kako
budete dodavali ili uredivali strane za svoju lokaciju.

Jo$ nekoliko komponenata ekrana pruza korisne informacije o vasem dokumentu. One se
mogu pojavljivati na razli¢itim mestima na Windows i Mac ra¢unarima (slike 1-1 i 1-2), ali

rade na isti na¢in. Na primer:

+ Naslovna traka. Naslovna traka (engl. title bar) prikazuje ime datoteke na kojoj trenutno
radite i, u Windowsu, gde se datoteka nalazi na ra¢unaru. Takode, ako je Web strana kom-
patibilna sa XHTML-om (strana 8), to je naznaceno u zagradama. Na primer, Web strana
na slici 1-1 napisana je na XHTML-u, a sa¢uvana je kao datoteka pod nazivom features.
html u direktorijumu htdocs, koji se nalazi unutar drugog direktorijuma na disku Z:.
(U Windowsu, naslovna traka se pojavljuje na vrhu ekrana; na Macu, ona se nalazi na
vrhu prozora dokumenta. Iako lokacija datoteke nije navedena, zadrzite pokazivac iznad
imena datoteke — na primer, index.html— i videcete lokaciju te datoteke na svom Macu.)

Traka Insert —-=

Kartice —
dokumenata

Prozor —
dokumenta
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= | |
Pano Properties Pano Results

I
Grupe panoa

Slika 1-1:

Izmedu otvorenih doku-
menata prelazite tako Sto
pritisnete karticu svake da-
toteke iznad palete alatki
Document. U ovom sluca-
Ju, kad se pritisne kartica
features.html, ta strana se
prebacuje u prvi plan. (Ova
korisna opcija radi samo
ako je prozor dokumenta
maksimalno povecan.) Pa-
noe moZete i da sakrijete
Jednim potezom (gomilu
panoa na desnoj ivici
prozora ili panoe dole
levo) ako pritisnete bilo
koje dugme Hide Panels
(zaokruzZeno). Da biste pri-
kazali panoe, ponovo pri-
tisnite dugme.

+ Paleta alatki Document. Paleta alatki Document (slika 1-2) omogucava menjanje naslova
strane, prelazak izmedu prikaza dizajna i koda, pregledanje strane u razli¢itim Web citaci-
ma, pristupanje sistemu referenci (pomoci) zasnovanom na kontekstu i menjanje izgleda
prozora dokumenta. O dugmadi i menijima na toj paleti ¢itacete u odgovarajué¢im pogla-
vljima u ovoj knjizi. (Da bi se paleta prikazala na ekranu, ako ve¢ nije prikazana, odaberite

View — Toolbars —» Document.)
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Paleta Style Rendering Naslovna traka
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Slika 1-2:

Prozor dokumenta, kao
sto je ovaj, predstavija
svaku Web stranu; ovde
moZete dodavati tekst,
grdfiku i druge objekte
dok pravite stranu.
MoZete i dati naslov stra-
ni, pregledati je u Web ci-
tacu i obavijati druge
korisne radnje pomocu
palete alatki Document.
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Bira¢ Veli¢ina prozora
oznaka Podaci o preuzimanju
sa Weba

« Paleta alatki Standard. Paleta Standard (slika 1-2) sadrzi dugmad za Ceste zadatke s dato-
tekama i uredivanje, kao $to su pravljenje nove strane, otvaranje strane, cuvanje jednog ili
svih otvorenih dokumenata, isecanje, kopiranje, umetanje te opozivanje i ponavljanje
radnji. (Ova paleta je skrivena dok ne izaberete View — Toolbars — Standard.)

+ Paleta alatki Style Rendering. Paleta alatki Style Rendering (slika 1-2) omogucava pregle-
danje dejstva razlicitih CSS opisa stilova na vasoj strani. Na strani 292 opisano je kako
mozete koristiti razli¢ite opise stilova za razlicite tipove prikaza i izlaznih uredaja. Na pri-
mer, mozete izabrati da se strana prikazuje na jedan nadin na monitoru, a potpuno
drugacije pri Stampanju. Ovaj komplikovan nacin upotrebe CSS-a, kao i nacin primene
ove korisne palete alatki, opisan je na strani 293. (Ova paleta alatki je takode skrivena dok
ne odaberete View — Toolbars — Style Rendering.)

Savet Palete alatki, kao $to su Style Rendering ili Standard, moZete da prikazujete ili sakrivate ako desnim tasterom
misa pritisnete paletu alatki Document (pritisnete control-taster misa na Macu), a zatim iz menija koji e se pojaviti iza-

berete paletu alatki.

+ Sadrzaj zaglavlja. Vecina stvari koje postavite na Web stranu zavr$i u njenom telu (engl.
body), ali postoje elementi koji su specifi¢ni za oblast strane koja se naziva zaglavlje (engl.
head) — slika 1-2). U zagljavlje strane postavljate elemente kao $to su naslov strane, meta
oznake (klju¢ne reci) koje obezbeduju informacije za neke pretrazivace i ¢itace, JavaScript
skriptove i CSS informacije (poglavlje 6).

Nijedna od navedenih informacija ne vidi se na strani kada je postavite na Internet. Ali
dok radite u Dreamweaveru, mozete da ih pregledate ako odaberete View - Head Con-
tent. Videcete red ikonica koje predstavljaju razli¢ite informacije u zaglavlju strane.

INTERFEJS DREAMWEAVERA CS3
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NEBRUSENI DRAGULJ

Iskacuc¢i meni Window Size

Pravljenje strana koje izgledaju dobro na razlicitim mo-
nitorima i u razlicitim rezolucijama jedan je od najtezih
zadataka s kojima se Web dizajneri suocavaju. Ipak ne-
maju svi monitor od 21 inca niti prikazuju Web lokacije
pomocu Web ¢itaca ciji je prozor maksimalno povecan,
tako da ispunjava celu povrsinu ekrana. Nema niceg $to
obeshrabruje vise od toga da cele sedmice pravite sjaj-
nu Web stranu a potom vas klijent pozove i kaze da ono
Sto ste napravili nije moguce prikazati na njegovom
monitoru od 15 in¢a (uobicajena prica).

Mogli biste simulirati prozore ¢itaca razlicitih veli¢ina
povlacenjem rucice za promenu veli¢ine u donjem de-
snom uglu prozora dokumenta. Dreamweaver sadrzi
bolju alatku za takve eksperimente: iskacu¢i meni Win-
dow Size na statusnoj traci na dnu prozora dokumenta.
Kada pritisnete crnu strelicu pored podataka o velicini
prozora, mozZete da birate razli¢ite postavke za prozor
dokumenta, kao $to je prikazano ovde. Ovu opciju ko-
ristite da biste ispitali kako ce strana izgledati u prozori-
ma Citaca razlicite velicine. Brojevi predstavljaju Sirinu i
visinu u pikselima.

)@ Q [100% ¢|[771x536 8] [IK/Isec| | |
592w
536 x 196 (640 x 480, Default)
600 x 300 (640 x 480, Maximized)
795 x 470 (832 x 624, Maximized) "
955 x 600 (1024 x 768, Maximized)
544 x 378 (WebTV)

Edit Sizes...

(Napomena za korisnike Windowsa: Ako je prozor do-
kumenta maksimalno povecan, ova opcija ne radi. Oda-
berite Window — Cascade kako biste ,otkacili” prozor
dokumenta s njegovog mesta na ekranu. Nakon toga
moZete da menjate veli¢inu prozora i da koristite is-
kacuci meni Window Size. Medutim, uklonili ste korisne
kartice dokumenata koje omogucavaju brz prelazak iz-
medu otvorenih dokumenata - kao $to je prikazano na
slici 1-1. Da biste ih vratili, pritisnite dugme za maksimi-
ranje prozora dokumenta.)

Prvi par brojeva ukazuje na koli¢inu korisnog prostora
u prozoru dokumenta; brojevi u zagradama ukazuju na
rezoluciju monitora. Cetvrta opcija koja je ovde prikaza-
na ukazuje na sledece: ako neko ima monitor rezolucije
800 %< 600 i maksimira prozor Citaca, dostupno je 760 x
420 piksela za prikazivanje Web strane. (Bez obzira na
to Sto je rezolucija monitora, npr. 800 x 600, nakon $to
oduzmete prostor koji je potreban za prikazivanje ¢ita-
ve palete alatki, adresne trake, statusne trake i druge
.galanterije”, pri otvaranju Web strane bice vidljivo 760
x 420 piksela).

U svakom slucaju, obratite paznju na to da iskacuci
meni Window Size u stvari ne menja velic¢inu strane niti
dodaje bilo kakav kéd na nju; Web strane su obi¢no
promenljive i mogu da se povecavaju ili smanjuju zavi-
sno od veli¢ine prozora citaca. Tehnike koje omoguca-
vaju da bolje definiSete kako ce se prikazivati strana,
potrazite u poglavlju 8.

+ Statusna traka (engl. status bar) — slika 1-2 — obezbeduje korisne informacije o strani. Pri-
kazuje se u donjem delu dokumenta.

+ Birac oznaka (engl. tag selector) — slika 1-2 — takode je veoma koristan. Obezbeduje pregled
HTML koda koji, u pozadini, ¢ini Web stranu. On pokazuje kako su oznake ugnezdene u
dokument na osnovu onoga $to ste izabrali ili na osnovu pozicije tacke umetanja.

Bira¢ oznaka takode mozete koristiti za izbor HTML oznake i svih informacija koje ona
sadrzi. Na primer, pritiskom na oznaku <p> izabracete pasus i sav njegov sadrzaj. Ova
opcija je veoma korisna kada Zelite da postavite svojstva (engl. properties) — strana 23 —
dodate skriptove ponasanja (engl. behaviors) — poglavlje 12 — ili precizno kontrolisete pri-
menu stilova (engl. styles) — poglavlje 4.

POGLAVLJE 1: VODIC KROZ DREAMWEAVER CS3



Bira¢ oznaka ¢e vam biti od velike pomo¢i u postupnim uputstvima koja slede. To je
jedna od najpopularnijih alatki iskusnih korisnika Dreamweavera.

Savet U prikazu dizajna strane (engl. Design view), pritisak na oznaku <body> u biracu oznaka isto je kao da priti-
snete kombinaciju tastera Ctrl+A (38-A) ili odaberete Edit — Select All: bira se sve u prozoru dokumenta. Medutim,
ako ste pritisnuli negde unutar tabele (poglavlje 7) ili unutar oznake <div> (strana 301), kad izaberete Edit — Select
All, birate samo sadrzaj celije tabele ili oznake <div>. U tom slucaju, treba da pritisnete Ctrl+A (38-A) nekoliko puta
kako biste izabrali ceo sadrZaj strane. Ako nakon toga pritisnete taster Delete, uklonicete sve iz dokumenta.

Ipak, budite pazljivi: kada pritisnete Ctrl+A (88-A) ili odaberete Edit — Select All u prikazu koda (engl. Code view), bira
se sav kod. Obriete li k6d, dobijate praznu datoteku - i nevazecu Web stranu.

Traka Insert

Ako je prozor dokumenta vase platno, traka Insert sadrzi cetkice i boje, kao $to je prikazano
na slici 1-3. Tako tekst mozete dodati na Web stranu tako $to éete ga otkucati u prozoru doku-
menta, dodavanje elemenata, kao $to su slike, horizontalne linije, obrasci i multimedijalni
elementi, pojednostavljeno je zahvaljujudi tehnici ,,pritisni i dodaj“ koju realizujete preko tra-
ke Insert. Zelite da postavite sliku na Web stranu? Samo pritisnite ikonicu Image.

Napomena Dodavanje elemenata na Web stranu na ovaj nacin mozda izgleda kao magija, ali traka Insert samo
omogucava brzo dodavanje koda na stranu, bez obzira na to da li je u pitanju HTML, XHTML, JavaScript ili serverski kod
poput PHP-a (deo 6 ove knjige). Na primer, kada pritisnete ikonicu slike, umecete oznaku <img> u pozadinski kdd stra-
ne. Naravno, Dreamweaver sakriva taj nezgrapni kod i prikazuje sliku na strani.

Kada prvi put pokrenete Dreamweaver, traka Insert je otvorena. Ukoliko je greskom zatvori-
te, ponovo Cete je otvoriti kad izaberete Window — Insert ili pritisnete Ctrl+F2 (38-F2). S
druge strane, ako nemate dovoljno prostora na ekranu, zatvorite traku Insert i umesto nje ko-
ristite meni Insert. On sadrzi sve komande s trake Insert.

Sedam skupova objekata dostupno je na traci Insert, preko odgovarajudih kartica (slika 1-3):

+ Uobicajeni objekti. Uz slike, tabele i veze za e-postu — koje Cete &esto koristiti u svako-
dnevnom radu — ova kategorija trake Insert nudi pristup Dreamweaverovim opcijama za
sablone (engl. templates). Sabloni omogucavaju da pravite osnovne Web strane koje moze-
te vise puta koristiti za svoju lokaciju, §to ubrzava proces izrade i pojednostavljuje azuri-
ranje. ViSe detalja potrazite u poglavlju 18.

+ Objekti rasporeda. Pomocu objekata iz ove kategorije, lakse ¢ete upravljati rasporedom
elemenata na Web strani tako $to ¢ete sadrzaj strane organizovati pomocu CSS-aili HTML
tabela. Takode, ovaj pano sadrzi Dreamweaverove nove Spry graficke objekte koji omoguca-
vaju dodavanje sofisticiranih, interaktivnih elemenata strane, kao $to su padajuci meniji za
navigaciju i animirani sklopivi panoi, kako biste mogli da smestite vise informacija na
manje prostora na Web strani (poglavlje 12).

* Objekti za obrasce. Zelite da dobijete povratne informacije od posetilaca vase Web lokaci-
je? Mozete koristiti obrasce (engl. forms) kako biste dobili njihove komentare, prikupili
podatke o kreditnim karticama za prodaju na mre7i ili pribavili bilo kakve vrste podataka.

INTERFEJS DREAMWEAVERA CS3
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Slika 1-3:

i winsert Common Layout | Forms | Data | Spry | Text | Favorites = Dugmadnapaleti a/atkigrupisana su U se-
B =& | E =-&- 5 D o - - - B dam kartica (Common, Layout itd.). Ako
= vam se vise svida padajuci meni koji stedi

prostor u Dreamweaveru, pritisnite meni
panoa (zaokruZen) i izaberite Show as
Menu. Da biste se vratili na stil s karticama,
iz padajuceqg menija izaberite stavku Show
as Tabs (koja je vidljiva ako ste u meniju pa-
17 Draw Rectangle Hotspot noa izabrali Show as Menu).

) Draw oval Hotspot

U Draw Polygon Hotspot

= Image Placeholder
|1| Rollover Image
Fireworks HTML

Ecg Mavigation Bar

Kartica Forms omoguc¢ava da dodajete elemente obrazaca, kao $to su radio-dugmad,
padajudi meniji i polja za tekst (poglavlje 12). Dreamweaver CS3 sadrzi napredne opcije za
proveru ispravnosti obrazaca kako biste bili sigurni da su posetioci uneli ispravne infor-
macije pre slanja obrasca.

Podaci. Dreamweaver svodi povezivanje Web strana s bazama podataka na pritiskanje ne-
koliko dugmadi. (U redu, skoro je tako lako; detalje potrazite u 6. delu.) Kartica Data (ra-
nije poznata kao kartica Application) obezbeduje mnoge alatke za pravljenje dinamickih
Web strana: na primer, kontrole koje dodaju zapise u bazu podataka ili kontrole koje azu-
riraju postojeée informacije u bazi. Dreamweaver CS3 sadrzi i nekoliko alatki za podatke
za ¢iju primenu nije potrebno komplikovano podesavanje baze podataka. Nova opcija
Spry dataset omogucava prikazivanje interaktivnih podataka u tabeli, tako da posetioci
mogu sortirati podatke po kolonama ili ¢ak menjati sadrzaj strane zavisno od datuma —
pri ¢emu nije potrebno uditavati dodatne Web strane.

Spry. To je nova tehnologija kompanije Adobe koja omogucava jednostavno dodavanje
interaktivnih opcija na Web lokaciju: od padaju¢ih menija za navigaciju, preko animiranih
efekata, do slozenih prikaza podataka. U osnovi, Spry je jednostavan nacin za umetanje
slozenog JavaScript koda u Web lokacije. Kartica Spry objedinjuje sve opcije koje se odno-
se na tehnologiju Spry, a dostupne su u Dreamweaveru CS3. Istu dugmad Cete pronadii na
traci za unos; na primer, Spry alatke za proveru ispravnosti obrazaca takode se pojavljuju
na kartici Form objects, dok su dugmad Spry dataset dostupna i na kartici Data.

Tekstualni objekti. U kategoriji Text nalaze se opcije za formatiranje teksta, na primer, za
podebljavanje ili za prebacivanje u kurziv. Veé¢ina dugmadi na ovoj kartici tehnicki ne
predstavlja objekte. Ona ne umecu nove objekte na stranu nego oblikuju tekst koji se ve¢
nalazi na strani. Na panou Properties (Property Inspector) uglavnom postoje sli¢ne opcije
za formatiranje, pa je to popularnija alatka za formatiranje teksta.

Napomena Upotreba kartice Text objects moze vas dezorijentisati. Neki ,tekstualni objekti” prave nepotpun HTML
kod i prebacuju vas u prikaz sirovog HTML koda strane, pri ¢emu se napusta fini prikaz za vizuelnu izradu. Uopsteno,
pano Properties i meni Text omogucavaju da obavite sve radnje sa ove kartice - brze i bezbednije.
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+ Omiljeno. Kategorija Favorites je mozda najkorisnija — moZe da bude ono $to vi Zelite.
Nakon sto otkrijete koje objekte najcesée koristite (kao sto je komanda Image, ako dosta
radite s grafikom), mozZete ih dodati u ovu li¢nu kategoriju. Posto ovu karticu prilagodite
svojim potrebama, mozda Cete otkriti da vam vi$e nikada nece biti potrebne druge katego-
rije s trake Insert. Uputstva za dodavanje objekata na karticu Favorites potrazite u izdvoje-
nom odeljku na strani 163.

+ ASP, PHP, JSP, .NET, ColdFusion. Ako pravite Web strane zasnovane na bazama podata-
ka, otkricete jo$ jednu kategoriju objekata. Ta¢no ime kategorije zavisi od modela servera
koji koristite (na primer, PHP, Microsoftov Active Server Pages ili Adobeov ColdFusion
server), ali ono uvek sadrzi ¢esto korisé¢ene delove koda za odgovarajudi programski jezik.
Vise informacija o radu sa ovim tehnologijama potrazite u 6. delu.

Pano Properties

Nakon ubacivanja slike, tabele ili bilo kojeg drugog elementa s trake Insert, pano Properties
mozete iskoristiti kako biste fino podesili njegov izgled i atribute. Na primer, pretpostavimo
kako je va$ $ef odlucio da se njegova slika prikazuje na sredini strane. Nakon $to izaberete sli-
ku u prozoru dokumenta, upotrebicete pano Properties da promenite njeno poravnanje.

Pano Properties (slika 1-4) promenljiv je. Prati ono §to radite u prozoru dokumenta — tabelu,
sliku, tekst — i prikazuje odgovarajudi skup svojstava (tj. opcija). Pano Properties ¢ete ¢esto
koristiti u radu sa Dreamweaverom.

i ¥ Properties =| Slika 1-4:
& Fwmage, 8w [g7 | Src [imagesinepng |63 [ Alt | National Exasperat v Ciass | natex ] % Ako ne vidite pano Pro-
MU afe ] ik [onsleremeratrony B0 me @ 9 N B © perties, otvorite ga tako
wo [ usme| | Taset|  v| Goar| | EE = sto cete izabrati’ W/n-
DEEET S | dow— Propertes
pritisnuti Ctrl+F3
(38-F3).

Evo dva osnovna saveta za pocetak:

« Dvaput pritisnite bilo koju sivu oblast na panou Properties — ili prugastu oblast u opera-
tivnom sistemu Mac OS X — kako biste sakrili ili prikazali donju polovinu panoa, gde se u
Dreamweaveru vidi dodatni skup naprednih opcija. (Mozda je pametno da drzite pano
Properties potpuno rasiren sve vreme, posto u suprotnom mozete propustiti neke korisne
opcije.)

+ U osnovi, pano Properties je jednostavan prikaz atributa HTML oznaka. Na primer, atri-
but src (source) oznake <img> (image), Web ¢itacu ukazuje gde da trazi datoteku slike.

Najbolji na¢in da se uverite da postavljate svojstva ispravnog objekta jeste da pritisnete
njegovu oznaku u bira¢u oznaka (strana 18).

INTERFEJS DREAMWEAVERA CS3
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Grupe panoa

Do sada su u ovom poglavlju opisani traka Insert, pano Properties i prozor dokumenta — ali
to je samo mali deo Dreamweaverovih prozora. U Dreamweaveru CS3, ve¢ina preostalih
prozora — koji se nazivaju panoi — nalazi se u uredenim grupama uz desnu ivicu ekrana.

Na primer, grupa Files sadrzi panoe za rad s datotekama Web strane, elementima Web lokaci-
je i delovima koda (slika 1-5).
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body
#wrapper
F#main
#news
#egal
hl. h2, h3, h4, p, ul, ol
aimg
athomelink

Properties for "#main"
Az

@

[ == VE——

P are

& ¥ & m

» Application

P Tag Inspector

¥ Files-

Files | Assets | Snippets

'_[-‘_-' dwd cosmofa... | :! Local view

2Ci3 YD
Local Files i
|_-_,\ Site - dw3 cosmaofar..
'. features.html
global.css
images

==

imdna larnal

= v
(2] 1 local items selected totalling

TKE
GKE

JuD

L

=]

pree — I

Go to Code
New...

Edit...
Duplicate...
er T Class
Edit Selector
Move CSS Rules...

Apply

Cut #EX
Copy 3#C
Site >

Use External Editor

Artach Style Sheet...
Design-time...

Help

oup

Close CSS Styles

Rename panel group...
Maximize panel group
Close panel group

“lr

0.

Application
Files
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Results
History
Frames

New panel group [

Slika 1-5:

Da biste otvorili pano,
pritisnite strelicu pored
imena grupe panoa (na
primer Application ili Fi-
les). Kad pritisnete
karticu, postavijate od-
govarajuci pano u pred-
nji plan. Svaka grupa
panoa ima svoju ikoni-
cu kontekstnog menija
(zaokruZeno). Pritisnite
dugme i otkriva se meni
s precicama koji omo-
gucava rad sa opcijama
karakteristicnim za taj
pano. Taj meni sadrZi i
opste stavke za rad s
panoima, kao sto je
premestanje panoa u
drugu grupu, pravijenje
nove grupe panod, pre-
imenovanje grupe ili
potpuno sakrivanje gru-
pe panod.

Razli¢iti panoi i njihova upotreba bice opisani u odgovarajué¢im odeljcima ove knjige. Medu-
tim, ovde vredi spomenuti nekoliko saveta o Dreamweaverovim panoima:

+ Svaki pano mozete otvoriti iz menija Window. Na primer, da biste otvorili pano Files, oda-

berite Window — Files.

+ Dvaput pritisnite bilo gde u sivoj naslovnoj traci grupe panoa kako biste otvorili tu grupu
panoa i progirili je tako da popunjava maksimalan dostupni prostor. Da bi za odabrani
pano bilo dovoljno prostora, zatvaraju se drugi otvoreni panoi. Ovo je najbolji nacin za ot-
varanje grupa panoa. Ne samo da je naslovne trake lako izabrati, nego vec¢ina panoa sadrzi
dosta informacija, pa Cete pozeleti da vidite $to vise njih.

+ Ako Zelite da sakrijete sve prozore osim dokumenata, odaberite Window — Hide Panels ili
pritisnite F4 — koristan trik kada hocéete maksimalno da povecate prostor na ekranu na-
menjen prikazivanju Web strane na kojoj radite. Da biste vratili sve Dreamweaverove ad-
ministrativne prozore, ponovo pritisnite F4 ili odaberite Window — Show Panels.
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Savet Dreamweaver za Windows sadrZi dugme za sakrivanje grupa panoa. Pogledajte sliku 1-1 kako biste naucili ovaj
zgodan trik.

Organizacija radnog prostora

Dreamweaver CS3 sadrzi sjajnu opciju za poboljsavanje produktivnosti: Workspace Layout,
za organizovanje radnog prostora. Ova opcija omogucava ¢uvanje pozicije i veli¢ine Dream-
weaverovih panoa i prozora kao ,rasporeda koji mozete ponovo pozvati tako $to izaberete
njegovo ime iz menija Window — Workspace Layout. Na primer, kada radite na Web lokaciji
koja je zasnovana na bazi podataka, mozda ¢ete pozZeleti da drzite otvorenu grupu panoa Ap-
plication i pano Snippets, ali da zatvorite pano CSS. S druge strane, kada radite na dizajnerski
zahtevnoj lokaciji, verovatno Cete pozeleti da drzite otvoren pano CSS, ali vam inspektor oz-
naka (Tag Inspector) nece biti od koristi. MozZete napraviti razli¢ite rasporede za svaku situ-
aciju, a zatim ih jednostavno menjati.

Prvo, trebalo bi da organizujete radni prostor onako kako zelite:

+ Otvorite panoe s kojima najée$ce radite. Na primer, odaberite Window — Files da biste ot-
vorili pano Files.

+ Povedajte ili smanjite visinu panoa tako $to éete povudi prazan prostor s desne strane pa-
noa ili ime grupe panoa (slika 1-6).

Slika 1-6:

| moncacoms |

ASE THE EXTTRTE

“ BATHTUB HYDROPONICS  fmmm “ovmiwesits

Promena velicine pa-
noa svodi se na povia-
cenje misem nagore ili
nadole (zaokruZeno).
Ako spadate u srecnike
koji imaju veliki moni-
tor, Cesto je korisno da
pano Files postavite
samostalno uz levu ili
uz desnu ivicu ekrana.
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+ Grupu panoa mozete premestati po ekranu tako $to povladite njenu hvatalicu (slika 1-6).
To je posebno korisno ako imate veliki monitor, posto jednu grupu panoa mozZete postavi-
ti uz desnu ivicu monitora, a drugu grupu pored prve ili uz levu ivicu monitora. Ako spa-
date u sre¢nike koji imaju dva monitora, ¢ak mozete i rasporediti panoe na oba monitora.

+ Otvorite trake sa alatkama s kojima Cete najcesce raditi (strana 18).

+ Na traci Insert odaberite karticu sa objektima koje najcesce koristite. (Omiljene objekte
mozete sakupiti na jednu karticu, kao $to je objasnjeno na strani 163.)

Da biste sacuvali raspored, izaberite Window — Workspace Layout — Save Current
(slika 1-7). Pojavice se okvir za dijalog Save Workspace Layout; otkucajte ime rasporeda i pri-
tisnite dugme OK. (Ako otkucate ime koje je ve¢ dodeljeno nekom rasporedu, Dreamweaver
ée vas obavestiti o tome i ponudide vam da zamenite stari raspored novim. Ovo je jedini
nacin da azurirate raspored koji ste prethodno napravili.) Dreamweaver ¢e sacuvati va$ novi
raspored.

[v

p— Slika 1-7:
e P Verzija Dreamweavera za Mac (prikazana ovde) sadrZi podrazu-
= mevani raspored i raspored za dva ekrana. U rasporedu za dva

Code Inspector F10 " koii je d i od Wind : . i
Timclinss ~Fy | ekrana, koji je dostupan i pod Windowsom, svi panoi se postavija-

L Jju na drugi monitor, dok su na prvom monitoru samo prikaz doku-
Workspace Layout design menata, traka Insert i pano Properties.
Arrange Panels
Hide Panels F4 Default

Dual Screen

Cascade :
Tile Save Current.p,

Combine as Tabs panages

Next Document £

Previous Document {38

features.html
global.css
Untitled-1

Savet Ova opcija je takode zgodna ako racunar delite s drugima. MoZete napraviti sopstveni raspored radnog prosto-
ra - upotrebite svoje ime pri imenovanju rasporeda — s panoima i prozorima na mestima gde vi hocete da budu. Zatim,
kada pocnete da radite s racunarom, a osoba koja je pre vas radila preuredila je ceo radni prostor, samo izaberite svoj
raspored iz menija Window — Workspace Layouts.

Da biste presli na raspored koji ste ve¢ sacuvali, izaberite Window — Workspace Layout — ime
vaseg rasporeda (slika 1-7). Nakon kratke pauze, Dreamweaver ¢e pre¢i na izabrani raspored.

Podesavanje lokacije

Svaki put kada pravite novu Web lokaciju ili uredujete postojecu koju ste napravili na dru-
gom mestu, prvo morate upoznati Dreamweaver s njom — proces se zove definisanje lokacije.
Ovo je najvazniji prvi korak kada po¢nete da koristite Dreamweaver, bez obzira na to planira-
te li da napravite lokaciju od pet strana, mreznu prodavnicu s hiljadu strana ili da izmenite
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lokaciju koju je vasa sestra napravila za vas. Na osnovu definisane lokacije, Dreamweaver zna
gde na racunaru skladistite Web strane pa se slike i veze ispravno umecu na strane vase loka-
cije. Takode, ako Zelite da iskoristite Dreamweaverove alatke za upravljanje lokacijom, kao $to
su alatka za proveravanje veza (strana 572), stavke biblioteke (poglavlje 17), $abloni
(poglavlje 18) i FTP alatka za premestanje Web datoteka na Web server (poglavlje 16), morate
definisati lokaciju.

U Dreamweaveru postoje dve metode za definisanje lokacije: ¢arobnjak za definisanje lokacije
za potpune pocetnike i napredni pristup ,Sklanjajte se, znam $ta radim®
Carobnjak za definisanje lokacije

Dreamweaverov ¢arobnjak za definisanje lokacije postupno vas vodi kroz niz ekrana u kojima
se od vas traze informacije o postavkama Web lokacije.

1. Odaberite Site — New Site.

Pojavice se prozor Site Definition. Da biste koristili ¢arobnjaka, uverite se da je izabrana
kartica Basic (slika 1-8).

Slika 1-8:

Site Definition for CosmoFarmer 2.0

Site Definition

Editing Files

A site, in Adobe Dreamweaver C53, is a collection of files and folders that corresponds to a
website on a server,

podesite lokaciju.
What is the HTTP Address (URL) of your site?

| http: /fwww.cosmofarmer,.com/

Example: http:/fwww.myHost.com/mySite

If you want to work directly on the server using FTP or RDS, you should create an FTP or RDS
server connection, Working directly on the server does not allow you to perform sitewide
operations like link checking or site reports.

[ Next = ][ Cancel ” Help

R i Kartica Basic u prozoru Site De-
Basic | Advanced | finition postupno vas vodi kroz
proces podesavanja nove loka-
cije. Svaka etapa procesa -
uredivanje datoteka, testiranje
datoteka i deljenje datoteka -
jasno je oznacena. Zavisno od
tipa lokacije koju pravite i Dre-
amweaverovih opcija koje pla-

What would you like to name your site? nirate da koristite, bice vam
[ cosmoFarmer 2.0 | postavljen niz jednostavnih
Example: mySite ' pitanja koja ce vam pomodi da

2. U prvo polje upisite ime lokacije.

Ime koje ovde upisete sluzi samo kao interna referenca, koja ¢e vam pomo¢i da identifiku-
jete lokaciju na Dreamweaverovom panou Files. Nece se pojaviti na Webu. Dreamweaver
Ce takode traziti Web adresu lokacije.

PODESAVANJE LOKACIJE
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3. Otkucajte Web adresu svoje Web lokacije. Na primer, http:/www.cosmofarmer.com/.

Ovaj korak je neobavezan. Ako nemate Web adresu, ovo polje mozete ostaviti prazno. U
nekim slu¢ajevima, mozda ¢ete morati da dodate jo$ neke informacije nakon imena do-
mena. Na primer, adresa vase Web lokacije moze da izgleda kao ova: http://www.
somecollege.edu/~bob/. Mozda ste zaduzeni za odrzavanje dela vece lokacije — podlokacije.
U svakom slucaju, samo otkucajte adresu koju inace kucate u Web c¢ita¢u kako biste pose-
tili svoju lokaciju. Na primer, http://www.mybigcompany.com/marketing/.

Napomena Ako za povezivanje sa stranama lokacije koristite putanje koje su relativne u odnosu na korenski direkto-
rijum lokacije, ovaj korak 3 veoma je vazan. Vise detalja potraZite na strani 147.

4. Pritisnite dugme Next kako biste presli na slede¢i ekran.

U sledecem koraku, reéi ¢ete Dreamweaveru planirate li da pravite obi¢ne Web strane ili
strane koje zahtevaju poseban server za izradu dinamic¢kih Web lokacija zasnovanih na ba-
zama podataka o kojima ¢e biti re¢i u 6. delu ove knjige.

. Ukoliko ne pravite lokaciju zasnovanu na bazi podataka, pritisnite dugme ,,No, I do not

want to use a server technology; a zatim pritisnite dugme Next.

Za pravljenje obi¢nih Web strana nije potrebna nikakva serverska tehnologija. Vise o defi-
nisanju Web lokacije zasnovane na bazama podataka, kao $to su one opisane u 6. delu ove
knjige, potrazite na strani 748.

U slede¢im koracima, reéi ¢ete Dreamweaveru kako Zelite da radite s datotekama svoje lo-
kacije i gde Cete ih skladistiti.

. Odaberite opciju ,Edit local copies on my machine“ ili ,,Edit directly on server using

local network® (slika 1-9).

Prva opcija — Edit local copies — naj¢escée se koristi. Web dizajneri obi¢no rade s dva skupa
datoteka: lokalna Web lokacija (engl. local site) na njihovom ¢vrstom disku i udaljena loka-
cija (engl. remote site) na Webu (proditajte izdvojeni odeljak na strani 31). Lokalna Web lo-
kacija omogucava da ono na ¢emu radite drZite na ra¢unaru, dok udaljena lokacija sadrzi
zavrsene strane koje posetioci mogu da pregledaju pomocu Web ¢itaca.

Drugu opciju (Edit directly on server) nije bas dobro koristiti. Ako direktno radite s gotovom
verzijom lokacije — onom koju svako sa Web ¢itatem moze da vidi — posetiocima izlazete
svoje poluzavriene strane, s pravopisnim greskama i bez slika. Mnogo je bolje da doterate
stranu na svom racunaru, a da je zatim, kada bude gotova, premestite na Web server.

. Pritisnite sli¢icu direktorijuma pored oznake ,,Where on your computer do you want

to store your files?“

Otvorice se prozor Choose Local Root Folder, kako biste mogli da odaberete direktorijum
na ¢vrstom disku koji e sluziti kao korenski direktorijum lokalne Web lokacije. Ovo je di-
rektorijum na vasem racunaru u kome ¢ete ¢uvati HTML dokumente i grafiku, CSS i dru-
ge Web datoteke koje ¢ine Web lokaciju.
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Slika 1-9:

iRt Ikonicu direktorijuma (zaokru-
| Basic | Advanced | Zeno) vidacete svuda u Dream-
weaveru CS3. Preko nje se bira
direktorijum ili datoteka, $to ce
biti potrebno prilikom pra-
vijenja veza, dodavanja slike i
izbora lokalnog korenskog di-
How do you want b wark with pour files during development? rektorijuma za /OkGCijU.

(&) Edit local copies on my maching, thern upload to server when ready (recommended)
() Edit directly on server using local network

‘where on your computer do you want to store your files?
| hcosmathtdocst [

8. Pronadite i izaberite direktorijum koji sadrzi datoteke vase lokacije.

Verzije Dreamweavera za Mac i Windows ovom ritualu prilaze na razli¢ite nacine
(slika 1-10).

Da pocinjete izradu Web lokacije od pocetka, u ovom trenutku biste takode mogli da na-
pravite nov prazan direktorijum. Zatim biste u njega snimili Web strane i grafiku tokom
pravljenja lokacije.

Vise informacija o korenskim direktorijumima i organizovanju Web lokacija potrazite u
poglavlju 14. Za sada, zapamtite da se sve datoteke koje ¢e ¢initi vasu Web lokaciju moraju
nalaziti u direktorijumu koji ste izabrali — lokalnom korenskom direktorijumu (engl. local
root folder). Unutar lokalnog korenskog direktorijuma mogu postojati poddirektorijumi
s Web datotekama, ali je vazno da se datoteke ne smeju nalaziti van njega.

Savet o3 jedno tumacenje lokalnog korenskog direktorijuma: to je direktorijum na vasem racunaru u koji cete sme-
stiti mati¢nu stranu lokacije.

9. Pritisnite dugme Next.

Dreamweaver Ce vas pitati kako Zelite da se povezete sa udaljenim serverom — racunarom
koji Ce servirati gotove Web datoteke vasoj vernoj publici.

10. Odaberite jednu od opcija iz menija ,How do you connect to your remote server?*.

Odaberite None ako Zelite samo da pocnete da pravite Web strane. Tu opciju éete koristiti
u svim postupnim uputstvima iz ove knjige. U poglavlju 17, naucicete da koristite druge
opcije za premestanje datoteka na Web server pomoc¢u Dreamweavera, kao $to su FTP ili
WebDav. Cak i ako ne izaberete udaljeni server, uvek se mozete vratiti u prozor Site Defi-
nition kako biste Dreamweaveru ukazali gde da stavi vase zavrsene Web strane.
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Slika 1-10:

Kada je u pitanju izbor lokalnog
korenskog direktorijuma, verzije
Dreamweavera za Windows i Mac

\43 o ororcs malo se razlikuju.
v g_’“’“’smm Gore: U Windowsu, ime direkto-
o E"p”::jg:; rijuma pojavijuje se u polju Select
(T Sshop na vrhu prozora Cho¢?§e L'ocal Fol-
Deddop | [CDSeryAssets der (zaokruz’eno): Pritisnite _dz_/g- )
me Select kako biste ga definisali
kao lokalni korenski direktorijum.
. LY lee: Na' Macu, ozn‘a_c"ite direkto-
rijum u listi na sredini prozora
(zaokruZeno), a zatim pritisnite
g_! dugme Choose kako biste ga
My Compuiter postavili kao lokalni korenski
direktorijum.

Select

My Network | Selecttdocs

nnee Choose local images folder for site CosmoFarmer 2.0:

[«]p]) [= I-E~] " htdocs |+i Q search
g iDisk L .DS_Store
ﬁ Metwork . experts "
- ) " features P
é Macintosh HD s features.html
e Son of Cube T. global.css

e dave » horoscopes S
- 2 2 images 2
[ Desktop 1 » index.htm
&% davemcfarland > projects >

N P shop [ 2
?ég Applications p—

S ¥ spryAssets S

ﬁ Documents P s
|, dw9_mm (AL
F cosmo Bl [ I
= q ——>.-

(Cancel) Eo0se)
A

11. Pritisnite dugme Next.
Pojavice se sazetak vasih postavki (slika 1-11).
12. Pritisnite dugme Done.

Nakon definisanja lokacije, Dreamweaver pravi kes za vasu Web lokaciju. To je mala baza
podataka koja sluzi za pradenje strana, veza, slika i drugih komponenata lokacije. Ke$ sluzi
kao pomo¢ Dreamweaverovim alatkama za upravljanje lokacijom, kako bi se izbegle ne-
ispravne veze, generisala obavestenja o brisanju vaznih datoteka i omogudilo brzo organi-
zovanje lokacije. Ako pravite novu lokaciju ili imate malu lokaciju s nekoliko datoteka,
pravljenje ke$a mozda necete ni primetiti.
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INFORMATOR

Direktorijumi o kojima bi trebalo da znate

U postupnim uputstvima na ovim stranama - a svakako
i svuda u Dreamweaveru - sreScete se s nekoliko termi-
na koje cete Cesto cuti na okupljanjima Web dizajnera:

Korenski direktorijum. Prvo pravilo upravljanja Web
lokacijom glasi: svaki njen deo — dokumenti Web strana
(HTML), slike, zvu¢ne datoteke itd. — mora se nalaziti u
jednom direktorijumu na vasem ¢vrstom disku. Taj glav-
ni direktorijum je korenski direktorijum vase Web loka-
cije, a posto se nalazi na vasem raCunaru, naziva se
lokalni korenski direktorijum. Korenski direktorijum je
glavni, spoljni, osnovni direktorijum - taj direktorijum
smatrajte granicom poznatog svemira za tu lokaciju:
nista ne postoji izvan korenskog direktorijuma. Narav-
no, radi lakSeg organizovanja datoteka lokacije, koren-
ski direktorijum moZe sadriati neogranicen broj
poddirektorijuma. Kada zavrsite pravljenje Web lokaci-
je, premesticete njene datoteke na Web server kako bi
posetioci mogli da joj pristupe. Direktorijum na Web ser-
veru u koji postavljate Web datoteke naziva se udaljeni
korenski direktorijum (engl. remote root folder).

Lokalna Web lokacija. Uobicajeni postupak za pra-
vljenje Web strana je sledeci: prvo napravite stranu na
sopstvenom racunaru - pomocu programa kao $to je
Dreamweaver - a zatim je otpremite na racunar na In-
ternetu koji se naziva Web server i na taj nacin vas rad
postaje dostupan masama. Drugim rec¢ima, skoro sva-
ka Web lokacija postoji na dva mesta istovremeno. Ko-
pija se nalazi na Internetu, gde svi mogu da joj pristupe.

Originalna verzija nalazi se na ¢vrstom disku Web dizaj-
nera - ona se naziva lokalna Web lokacifa ili razvojna
lokacija. O lokalnoj Web lokaciji razmisljajte kao o rad-
noj povrsini na kojoj pravite lokaciju, testirate je i
menjate. Posto se lokalna Web lokacija ne nalazi na
Web serveru i nije joj moguce javno pristupiti, mozete
slobodno da dodajete elemente na nju i da je menjate
bez uticaja na strane koje posetioci u meduvremenu
pregledaju na udaljenoj lokaciji.

Udaljena lokacija (engl. remote site). Kada dodate ili
azurirate datoteku, premestate je s lokalne Web lokaci-
je na udaljenu lokaciju. Udaljena ili otvorena lokacija
predstavlja sliku lokalne Web lokacije. Posto je pravite
tako Sto joj Saljete sadrzaj s lokalne Web lokacije, ona
sadrZi istu organizacionu strukturu direktorijuma kao
lokalna Web lokacija i iste datoteke. Samo doterane,
potpuno funkcionalne strane postavljaju se na mrezu,
na udaljenu lokaciju; poluzavriene radne verzije pune
pravopisnih gresaka sacuvajte za lokalnu Web lokaciju.
U poglavlju 16 objasnjeno je kako se koriste Dream-
weaverove FTP opcije za definisanje udaljene lokacije i
rad s njom.

(Uzgred, ako koristite Dreamweaverove opcije za baze
podataka, susrescete se s jo3 jednim terminom: server
za testiranje. Informacije o toj vrsti lokacije, koja se ko-
risti za testiranje funkcija baze podataka, pronaci cete
na strani 739).

Proces definisanja lokacije ne izaziva nikakve promene na ra¢unaru; na primer, ne pravi se
mati¢na strana niti dodaje direktorijum. Sluzi samo za pripremu Dreamweavera za rad s
lokacijom.

Savet Dreamweaver omogucava definisanje vise Web lokacija — zgodna opcija ako ste Web dizajner koji ima vise klijena-
ta ili ako vasa kompanija pravi i odrZava vise lokacija. Da biste definisali dodatnu lokaciju, odaberite Site — New Site i po-
novite korake sa strane 27. Pomocu menija Sites s panoa Files, moZete se prebacivati s jedne lokacije na drugu (slika 15-6).

PODESAVANJE LOKACIJE
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on for CosmoFarmer 2.0

Basic | Advanced |

Site Definition

Your zite haz the following settings:

Local info:
Site Mame: CosmoFarmer 2.0
Local Roat Folder: ¥:\zosmathtdocs

Remote info:
Accesz: |l set thiz up later.

Testing server:
Access: 'l set thiz up later.

“Y'our zite can be further configured using the Advanced Tab.

Slika 1-11:

Nakon zavrsetka rada sa ca-
robnjakom Site Definition,
Dreamweaver prikazuje saZetak
postavki koje ste izabrali. Medu-
tim, nista nije konacno. Ako
kasnije odlucite da se poveZete
sa Web serverom kako biste ot-
premili Web strane ili iskoristili
Dreamweaverove alatke za
baze podataka, postavke (para-
metre) lokacije uvek moZete
promeniti na nacin koji je
opisan na strani 550.

Brzo definisanje lokacije

Tako je koris¢enje ¢arobnjaka Site Definition skoro nepogresiv nac¢in definisanja lokacije, pri-
tiskanje u svakom koraku moze da dosadi. Ako Zelite odmah da po¢nete pravljenje Web stra-
na (ili uredivanje Web strana koje ste ve¢ napravili), potrebno je uneti nekoliko detalja

pomocu kartice Advanced u prozoru Site Definition.

1. Odaberite Site - New Site kako biste otvorili prozor Site Definition i izaberite karticu

Advanced (slika 1-12).

Broj opcija koje se pojavljuju na kartici Advanced prozora Site Definition mozda ée izgle-
dati zastrasujuce veliki. Ako Zelite da po¢nete izradu Web lokacije, potrebno je uneti neko-
liko informacija u kategoriji Local Info. Druge kategorije sluze za napredno podesavanje
lokacije, o kojem ¢e biti re¢i kasnije u ovoj knjizi. Na primer, kategorija Remote Info sluzi
za pode$avanje Dreamweavera za premestanje datoteka na Web server i o njoj ¢e biti re¢i u
poglavlju 17, dok kategorija Testing Server sluzi za Web lokacije zasnovane na bazama
podataka, ¢iji detaljniji opis potrazite u Sestom delu knjige.

. U listi Category mora biti izabrana stavka Local Info; u polje ,,Site name upisite ime

lokacije.

Ime koje ovde upisete sluzi samo kao li¢na referenca, tj. pomo¢ za identifikovanje lokacije
na Dreamweaverovom panou Files; nece se prikazati na Webu.

. Pritisnite sli¢icu direktorijuma s desne strane polja,,Local root folder*.

Otvorice se prozor Choose Local Root Folder, gde mozete odabrati direktorijum na ¢vr-
stom disku koji ée sluziti kao korenski direktorijum lokalne Web lokacije. U ovaj direkto-
rijum éete smestati HTML dokumente i grafiku, CSS i druge Web datoteke koje ¢ine Web
lokaciju.
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Site Definition for CosmoFarmer 2.0

Category

Local Info

Remote Info
Testing Server
Cloaking

Design Notes

Site Map Layout
File View Columns
Contribute
Templates

Spry

Basic | Advanced l

Local Info

Site name: CosmoFarmer 2.0

Local root folder:  Library:WebServer:sites:cosmo: |

Default images folder: |Library:WebServer:sites:cosma:images{ ] =

Links relative to: @ Document : Site root

HTTP address: |http://www.cosmofarmer.com/

This address is used for site relative links, and
for the Link Checker to detect HTTP links that
refer to your own site.

Case-sensitive links: | | Use case-sensitive link checking

Cache: E Enable cache
e maintains file and asset information in
the site. This speeds up the Asset panel, link
management, and Site Map features.

Slika 1-12:

Uverite se da je ukljuce-
na opdija , Enable ca-
che” (zaokruZeno). To
ubrzava Dreamweave-
rove opcije za upra-
vljanje lokacijom, kao
sto je proveranje veza.
Ako imate bas veliku lo-
kaciju s hiljadama stra-
na i datoteka, pravijenje
kesa moZe potrajati ne-
koliko minuta, pa cete
moZda dodi u iskusenje
da iskljucite ovu opciju.
Nemojte. Sa ukljucenim
kesom, Dreamweaver
vas moZe upozoriti da
slucajno ne obrisete
stranu koja je poveza-
na s hiljadama drugih
strana ili vam moZe po-
modi pri aZuriranju veza
kada premestite stranu
na drugo mesto u okvi-
ru lokacije.

4. Pronadite direktorijum koji sadrzi datoteke vase lokacije i izaberite ga.

Na slici 1-10 prikazan je taj proces za Windows i Mac. Ako pravite novu lokaciju, pomo¢u
dugmeta New Folder u ovom prozoru mozete napraviti i nov direktorijum.

Mozete navesti i gde planirate da skladistite slike za lokaciju tako §to éete izabrati direkto-
rijum za polje ,Default images folder®. Ovaj korak je neobavezan, ali moze dobro posluziti
ako umetnete sliku s radne povrsine ili iz drugog direktorijuma van lokalnog korenskog
direktorijuma, kao $to je opisano na strani 548.

Napomena Posto je definisanje lokacije tako vazan korak, video zapis o tom procesu pronaci ¢ete na Web lokaciji
ove knjige, na adresi www.sawmac.com/dwcs3/.

5. Upolje HTTP address upisite Web adresu lokacije. Na primer, http://www.cosmofarmer.

com/.

Ovaj korak je takode neobavezan. Samo otkucajte adresu koju biste inace otkucali u Web ¢i-
tacu za pristup lokaciji. Ako jo§ uvek nemate Web adresu, ovo polje moZete ostaviti prazno.

. Pritisnite dugme OK kako biste zavrsili proces.

Dreamweaver pravi ke$ lokacije kao $to je opisano u 12. koraku na strani 30. Datoteke vase
lokacije (ako postoje) prikazuju se na panou Files. Spremni ste za izradu Web strana i ko-
ri$¢enje Dreamweaverovih mo¢nih alatki za pravljenje lokacija.

PODESAVANJE LOKACIJE
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Pravljenje Web strane

Nakon definisanja lokacije, poc¢ecete da pravite strane. Odaberite File - New ili pritisnite
Ctrl+N (88-N na Macu) kako biste otvorili prozor New Document (slika 1-13). Cak i ako ste
koristili prethodne verzije programa, prozor New Document iz Dreamweavera CS3 predsta-
vlja prevelik zalogaj. Ima toliko opcija da je tesko odluciti odakle poceti.

Kategorije _ Raspored o Slika 1-13:
dokumenata Tip strane elemenata Prikaz dizajna Pomocu prozora New
Document moZete na-
New Dodument . P
praviti skoro svaki tip
Page Type: Layout:
Q.. = S | = | Web dokumenta. Dre-
L sank page = HTML template 1 column eletic, centered amweaver CS3 sadrZi
) Library item 1 column elastic, centered, header and .
@ Hank Vermplane =) XSLT (Entire page) 1 column fixed, centered I mnoga unapred
T XSLT (Fragment) 1 column fixed, centered, header and f = ugradena dizajnefskg
B T ActionSeript 1 column liquid, centered <No preview> v - ey e e
@ Page from Template ) €55 1 column liquid, centered, header and f resenja, ukljucujuci do-
:_ JavaScript 2 column elisl!:. left sidebar sta naprednih raspore-
S =AML 2 column elastic, left sidebar, header
g e 2 column elasic right sdebar da elemenata strane
T ASPlavaSeript 2 column elastic, right sidebar, header e o] .
T ASP VBScript 2 column fixed, left sidebar napravl/enlh ['9"omocu'
T ASPNET C# 2 column fixed, left sidebar, header and | T1TML document najsavremen///h tehni-
T ASPNET VB 2 column fixed, right sidebar ..
T ColdFusion 2 column fixed, right sidebar, header a™ il = ka za Web dlza/n. Ako
T ColdFusion companent 2 column hybrid, left sidebar :mt j g: ;’::ts’““"“‘ iz liste izaberetejedno
= e 2 column hybrid, left sidebar, header ar = | .
T PP 2 column hybrid, right sidebar RocType e < od tih resenja, u gor-
2 column hybrid, right sidebar, header . Layout CS5: XHTML 1:1 njem dESHOITI llg/U
2 column liquid, left sidebar ) o, .
2 coum i, ot sdebar, heaeran AR CSS Tl | XIMNEES || pro70rg videdete prikaz
2 column liquid, right sidebar 4
2 column liouid, right sidebar. header 3.7 OdabranOg rasporeda.
( Hep ) (Preferences...) Catmars coitarte (Concel ) (ECmae])

Tip dokumenta

Da biste napravili osnovnu HTML datoteku za Web stranu, uradite sledede:

1. Iz liste kategorija dokumenata s leve strane, odaberite opciju Choose Blank Page.

Kategorija Blank Page omogucava da napravite nov prazan dokument — to moze biti Web
strana ili ne$to ezoteri¢nije, kao $to je XML datoteka (viSe informacija o XML-u potrazite
na strani 463), spoljna JavaScript datoteka ili jedna od nekoliko vrsta serverskih datoteka,
kao $to je PHP ili ASP (o kojima ¢e biti vi$e re¢i u 6. delu).

Kategorije Blank Template i ,,Page from Template® odnose se na Dreamweaverovu opciju
za rad sa $ablonima koja je opisana u poglavlju 19. Iz kategorije ,,Page from Sample®
mozete odabrati jednu od nekoliko razli¢itih, unapred oblikovanih datoteka — njih je naj-
bolje izbegavati. Dizajnerska re$enja u ovoj kategoriji stara su i zaostala su iz prethodnih
verzija programa; ona nisu bas atraktivna i ne koriste najbolje tehnike za izradu Web stra-
na. Dreamweaver CS3 sadrzi neke veoma korisne rasporede strana, kojima mozete pristu-
piti iz kategorije Blank Page. (ViSe informacija o tim dizajnerskim resenjima pronadi éete
u poglavlju 9.) Poslednja kategorija, Other, omogucava pravljenje dokumenata za razlicite
programske jezike, kao $to su ActionScript ili Java; ako niste Flash ili Java programer, oni
vam verovatno nikada nede biti potrebni.
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2. Iz liste Page Type odaberite HTML.

Mozete praviti i druge tipove dokumenata, o kojima ete nesto vise saznati u ovoj knjizi,
kao $to su PHP ili ASP za lokacije zasnovane na bazama podataka (6. deo), XSLT datoteke
za obradu XML-a (poglavlje 26), $abloni (poglavlje 19), stavke biblioteke (poglavlje 18) ili
CSS datoteke (poglavlje 3).

3. Iz liste rasporeda odaberite <none>.

Opcija <none> sluzi za izradu praznog dokumenta. Ostale stavke (,,1 column elastic, cen-
tered; ,,1 column elastic, centered, header and footer* itd.) unapred su napravljen raspored
elemenata na strani. Ta reSenja (ne treba ih mesati s reSenjima u kategoriji ,,Page from Sam-
ple®) nova su u Dreamweaveru CS3 i koriste tehnologiju pod nazivom Cascading Style
Sheets (CSS), o kojoj Cete vise saznati u ovoj knjizi. Posto raspored zasnovan na CSS-u moze
biti nezgodan, Dreamweaver sadrzi sav kod potreban za pravljenje najcesée koris¢enih tipo-
va strana. Vise informacija o ovoj sjajnoj novoj opciji pronaci ¢ete u poglavlju 8.

4. Iz menija DocType izaberite tip dokumenta.

Izborom tipa dokumenta odredujete tip HTML koda koji ¢e se koristiti na strani. To utice
na nacin ispisivanja HTML koda i na nacin na koji ¢e ga Web ¢ita¢ razumeti. Posto Dre-
amweaver pise sav kod umesto vas, nema potrebe da brinete o delikatnim razlikama iz-
medu tipova.

XHTML 1.0 Transitional uobicajena je postavka u Dreamweaveru, ali HTML 4.01 Transi-
tional, HTML 4.01 Strict i XHTML 1.0 Strict takode su dobre postavke. U tipovima Tran-
sitional moze se koristiti nekoliko HTML oznaka i svojstava koja nisu deo Strict tipova.
Najvaznije je to da Transitional tipovi dokumenata mogu imati svojstvo ,target” za veze —
jednostavan nadin za otvaranje veza u novom prozoru citaca.

Ako vam tipovi dokumenata nisu jasni ili vas ne zanimaju, izaberite XHTML 1.0 Transi-
tional. Obavezno izbegavajte opcije None (koja moze naterati ¢itace da stranu prikazuju u
tzv. rezimu smicalica, §to e otezati poboljsavanje dizajna strane) i XHTML 1.1 (mora
postojati posebna postavka na Web serveru da bi ispravno radila).

Savet Ako ne Zelite da imate posla s prozorom New Document kad god pravite novu stranu, odaberite Edit — Prefe-
rences u Windowsu ili Dreamweaver — Preferences na Macu. U okviru za dijalog Preferences, pritisnite kategoriju New
Document i iskljucite opciju ,Show New Document Dialog on Control-N".

Dok to radite, mozZete navesti tip datoteke koji Zelite da napravite svaki put kada pritisnete Ctrl+N (38-N). Na primer,
ako Cesto pravite obi¢ne HTML datoteke, odaberite HTML. Ukoliko obi¢no pravite dinamicke strane (kao $to su PHP
strane koje su opisane u 6. delu), odaberite drugi tip datoteke - na primer, PHP.

Uz takve postavke, pritiskom na Ctrl+N (88-N) odmah cete napraviti prazan dokument. (Medutim, ako izaberete File —
New, svakako ce se otvoriti prozor New Document.)

5. Pritisnite dugme Create.

Otvorice se nova prazna Web strana, spremna za snimanje i imenovanje (slika 1-14).

PRAVLJENJE WEB STRANE



=% Slika1-14:

Nova prazna Web stra-
na. Uvek se setite da
date naslov strani tako
[ Sto Cete pritisnuti unu-
tar polja Title na vrhu
prozora dokumenta
(zaokruZeno) i uneti
opisan naslov.

Untitlied-2
| (42| Code |j Spiit ‘ |5 Design ( Title: |Untitled Document

SEw] STR[SEn] ST S5m] S S[F
Dot o] beedbo b o

S|
L

W SEE
[= T

ody > k& Q [100% +|895x 425+ 1K/ 1sec

6. Odaberite File — Save.

Pojavice se okvir za dijalog Save As. Datoteku morate snimiti negde unutar lokalnog koren-
skog direktorijuma. MoZete je snimiti u bilo koji poddirektorijum korenskog direktorijuma.

7. Otkucajte ime datoteke pa pritisnite dugme Save.

Uverite se da ime ne sadrzi razmake niti bilo kakve znakove osim slova, brojeva, crtica i
donjih crta i da se zavr$ava sa .html ili .htm.

Iako vedina operativnih sistema omogucava snimanje datoteka s dugackim imenima, raz-
macima i znakovima kao $to su #, $ i &, neki ¢itaci i serveri imaju problema s tumacenjem
svega osim slova i brojeva.

Takode, Web serveri se oslanjaju na oznake tipa kao $to su .htm, .html, .gif i .jpg kako bi
razlikovali Web strane, slike ili neki drugi tip datoteke. Dreamweaver za Windows sacu-
vanim dokumentima automatski dodaje oznaku tipa. Medutim, na Macu — koji omo-
gucava snimanje datoteka bez oznake tipa — obezbedite da se ime datoteke zavrsava
nastavkom .html ili .htm prilikom snimanja Dreamweaverovih dokumenata.

8. Pritisnite unutar polja Title na vrhu prozora dokumenta i upisite ime strane
(slika 1-14).

Svaki novi dokument koji napravite pomoc¢u Dreamweavera ima neupadljiv naslov Unti-
tled Document. Ako na brzinu, pomocu Googlea potrazite klju¢ne reci ,,Untitled Docu-
ment“ na Internetu, dobicete (u vreme kada je ovo napisano) 43.900.000 rezultata. Mnoge
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od tih strana verovatno su napravljene pomoc¢u Dreamweavera. Najbolji nacin da izbegne-
te ovu neprofesionalnost jeste da odmah nakon snimanja date naslov dokumentu. Naslov
bi trebalo da bude opisan i da sadrzi glavnu temu strane: na primer, ,,Obratite nam se
»O nasim uslugama*“ ili ,, Tehnic¢ke karakteristike kosilice Anodyne 3000

Testiranje Dreamweavera

Iako je ¢itanje knjige dobar nacin da saznate prednosti i mane programa, nista nije bolje od
sedenja pred ra¢unarom i rada uzivo. Mnoga poglavlja u ovoj knjizi zavr$avaju se prakti¢nim
vezbama: postupnim uputstvima koja vas vode kroz izradu pravih, operativnih, profesional-
no dizajniranih Web lokacija za izmisljeni mrezni ¢asopis CosmoFarmer.

Na primer, ostatak ovog poglavlja sadrzi uvod u Dreamweaver kroz postupan proces izrade
Web strane. Ne bi trebalo da vam oduzme vise od sat vremena. Po zavrSetku, znacéete osnovne
korake izrade bilo koje Web strane: pravljenje i snimanje novog dokumenta, dodavanje i for-
matiranje teksta, umetanje slika, dodavanje veza i kori$¢enje programa na najbolji nacin
(zavr$ena strana prikazana je na slici 1-34).

Ako koristite Dreamweaver i Zelite odmah da se pozabavite detaljima, slobodno preskocite
ovo uputstvo. (Ukoliko volite prvo da procitate, a zatim da probate, proditajte poglavlja 2-5,
a zatim se vratite na ovo poglavlje kako biste isprobali ono $to ste naucili.)

Napomena Da biste sledili uputstvo u ovom poglavlju, neophodne su vam datoteke primeri s Web lokacije ove
knjige, www.sawmac.comy/dwcs3/. Pritisnite vezu Tutorials kako biste posetili stranu sa uputstvima, a zatim preuzmite
datoteke tako $to cete pritisnuti vezu za preuzimanje. Datoteke sa uputstvima snimljene su u formatu ZIP, pomocu
kojeg se vise razlicitih datoteka komprimuje u jednu manju datoteku.

Korisnici Windowsa trebalo bi da preuzmu datoteku i dvaput je pritisnu da bi otvorili arhivu. Odaberite opciju Extract
All Files, a zatim pratite uputstva ¢arobnjaka za izdvajanje kako biste izdvojili datoteke i postavili ih na ratunar. Kori-
snici Maca, dvaput pritisnite datoteku da biste izdvojili komprimovane datoteke.

Nakon preuzimanja i izdvajanja datoteka, trebalo bi da se pojavi direktorijum MM_DWCS3 koji sadrZi sve datoteke sa
uputstvima za ovu knjigu.

Prva faza: podesavanje Dreamweavera

Pre nego $to zapocnete rad u Dreamweaveru, uverite se da je program podesen za rad. U na-
rednim koracima proveri¢emo neke klju¢ne postavke parametara Dreamweavera i organizo-
vademo radni prostor pomocu opcije Workspace Layout.

Prvo, vidite da li su parametri podeseni:
1. Pokrenite Dreamweaver.
Hej, moramo poceti od osnova, zar ne?
2. Odaberite Edit — Preferences (Windows) odnosno Dreamweaver — Preferences (Mac).

Otvorice se okvir za dijalog Preferences koji sadrzi veliku listu kategorija i opcija
(slika 1-15).
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Slika 1-15:

Preferences le .
Dreamweaverov okvir
Category General za dijalog Preferences
ety sadrZi mnostvo opcija i
AP Elements Document options: [v] Show Welcome Sareen omoguc’ava p”'[agoda_
EDSE EObﬂntg []reopen documents on startup VGI‘IjE' programa vasim
ode Forma
Code Hints ] Warn when opening read-only files potrebama. Uovom
oo R W e TS T I I T koraku, obezbedicete
opyPas l,
€55 Styles da Dreamweaver kori-
E!:e _IIEO"“DE;T—Ed_m Editing options: [¥] Show dialog when inserting objects sti CSS k6d za obliko
ile Types / Editors -
FDm;D Enable double-byte inline input P Y
Hishliahtin j ; vanje strane, tako $to
Ighlighting Switch to plain paragraph after heading . .yl .
Invisible Elements . : Cete ukljuciti opciju
Layout Mode [] Allow multiple consecutive spaces Use CSS i d of
EE"\'_DDC_“”EEM se—=strong > art=efsn place of <b> and <i> nUse Instead o
review in Browser “ -
Gie se C55 instead of HTML tags H TML tags” (zaokru
3‘?2"1;33" Warn when placng editable regions within <p> or <h1>-<h6> tags Zeno)'
allgator
Centering: () Use <div>tag (O Use <center> tag
Maximum number of history steps:
Spelling dictionary: | English (American) “

3. Iz liste Category s leve strane okvira za dijalog Preferences, izaberite stavku General.
Uverite se da je uklju¢ena opcija,,Use CSS instead of HTML tags*.

Program sadrzi obimnu podrsku za CSS, ali podrzava i zastarele HTML oznake za doda-
vanje i formatiranje teksta, veza i osnovnih svojstava Web strane, kao $to je opisano u sle-
decoj napomeni.

Napomena Podrazumevana opcija u Dreamweaveru jeste upotreba CSS-a (umesto zastarele oznake <font>) za
formatiranje teksta i zaobilaZenje starih HTML atributa za oblikovanje oznake <body>.

Ako vam je potrebna podrska za oznaku <font> i druga zastarela HTML svojstva - mozda imate lokaciju koja uporno ko-
risti oznaku <font>, a niste spremni da preuzmete rizik od konvertovanja cele lokacije u CSS - iskljucite opciju ,Use CSS
Instead of HTML tags” prikazanu na slici 1-15. Nemojte ovo raditi za nove lokacije; W3C, glavna organizacija za Web
standarde, odbacuje taj pristup (smatra se suvisnim). Buduci Cita¢i mozda nece razumeti te oznake i atribute.

4. U okviru za dijalog Preferences izaberite kategoriju Invisible Elements, a zatim ukljuci-
te ¢etvrtu opciju odozgo, pod nazivom Line Breaks.

Ponekad, pri prenosenju teksta iz drugih programa poput Microsoft Worda ili programa
za e-postu, odvojeni pasusi se u Dreamweaver prebacuju kao jedan pasus podeljen nevi-
dljivim znakovima koji se zovu prelomi reda (za ¢itaoce koji dobro poznaju HTML, to je
oznaka <br>). Ovaj znak se ne vidi u Dreamweaverovom prikazu dizajna strane. Postavka
iz koraka 4 otkriva znak za prelom reda — predstavljen u prozoru dokumenta malim zlat-
nim §titom — kako biste lako mogli da ga izaberete i uklonite.
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5. Pritisnite dugme OK.

Zatvorice se okvir za dijalog Preferences. Spremni ste za organizovanje radnog prostora.
Kao $to je navedeno na pocetku ovog poglavlja, Dreamweaver ima mnogo razlicitih prozo-
ra koji vam pomazu pri izradi Web strana. Za ovo uputstvo bi¢e vam potrebna samo tri:
traka Insert, prozor dokumenta i pano Properties. Za svaki slucaj (kako biste se uvezbali),
otvoricete i nekoliko panoa.

6. Pano Properties i traka Insert moraju biti otvoreni (slika 1-1).

Ako nisu, odaberite Window — Properties i Window — Insert, tim redosledom
(slika 1-16).

Site Help Slika 1-16:

A v Insert o U meniju Window, znak za potvrdu pored imena prozora ili panoa kazuje
v Properties da je on otvoren.

v CSS Styles

AP Elements F2
Databases {+3F10
Bindings H#F10
Server Behaviors HF9
Components HF7
v Files F8
Assets F11

Sninnets

7. Ako pano CSS styles nije otvoren, odaberite opciju Window — CSS Styles.

Ovaj pano sadrzi listu stilova — u sustini, uputstva za formatiranje strane — koje ste napra-
vili. Koristicete ga Cesto; vise detalja o ovome potrazite na strani 111.

8. Ako pano Files nije otvoren, odaberite opciju Window — Files.

Ovo je jo$ jedan Cesto koris¢en pano. Sadrzi listu svih datoteka vase lokacije. S njega se
lako otvaraju i bri§u Web strane i upravlja se njima.

Ako imate otvorene samo najvaznije prozore i panoe, ocisti¢ete radni prostor jer Cete eli-
minisati grupu panoa koja vam nece biti potrebna ni za jednu od osnovnih vezbi iz knjige.

9. Desnim tasterom misa (Control-taster misa na Macu) pritisnite praznu oblast s desne
strane kartice Application group (slika 1-17) pa iz kontekstnog menija izaberite ,,Close
panel group®

Tako Cete zatvoriti pano Application koji sluzi za napredne Web lokacije zasnovane na ba-
zama podataka koje su opisane u 6. delu knjige. Radni prostor je sada podesen. Sa¢uvacete
ovaj raspored kako biste ponovo mogli da otvorite isti raspored panoa i prozora.

Savet Ne brinite ukoliko radni prostor ispadne neuredan: uvek se moZete vratiti na originalnu postavku ako odabere-
te Window — Workspace Layout — Designer (Windows), odnosno Window — Workspace Layout — Default (Mac).
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b Application | Slika 1-17:
i b Tag Inspector 1 Kada desnim tasterom misa (Control-taster misa na Macu) priti-
i ¥ Files Help snete s desne strane imena grupe panoa, otvarate prirucni meni
Files | Group Tag Inspector with » | pomocu kojeg moZete zatvoriti ili preimenovati grupu panoa.
|ﬁ Tutorial 1 V| |Loal view
RC[3 oYl o
Locales [ = e -
H & site - Tutorial 1(Y:\0... o

; £ images Folde

about_text. bt 2KB Text

10. Odaberite Window — Workspace Layout — Save Current...
Pojavice se prozor Save Workspace Layout, u kojem mozZete imenovati novi raspored.
11. Upisite CosmoFarmer (ili bilo koje drugo ime), a zatim pritisnite dugme OK.

Upravo ste napravili nov raspored radnog prostora. Da biste proverili radi li, predite na
Dreamweaverov originalni raspored, pogledajte promene na ekranu, a zatim ponovo
predite na novi raspored.

12. Odaberite Window — Workspace Layout — Designer (Default na Macu).

Ova opcija sluzi za prelazak u originalni Dreamweaverov radni prostor; obratite paznju na
to kako ¢e se pano Application ponovo pojaviti, a pano CSS Styles pojaviti zatvoren.

13. Odaberite Window — Workspace Layout - CosmoFarmer (ili ime koje ste upisali u 11.
koraku).

Voila! Dreamweaver je podesio sve onako kako ste hteli. MoZete napraviti viSe rasporeda
za razli¢ite Web lokacije ili razlicite tipove lokacija.

Druga faza: pravljenje Web lokacije

Kao $to je opisano na strani 26, svaki put kada Dreamweaver koristite za pravljenje ili uredi-
vanje Web lokacija, prvi korak je uvek ukazivanje na lokaciju korenskog direktorijuma — glav-
nog direktorijuma za sve datoteke Web lokacije. Ovo Cete postiéi tako §to Cete definisati
lokaciju, na sledeéi nacin:

1. Odaberite Site — New Site.

Pojavice se prozor Site Definition. Postoji osnovna i napredna metoda definisanja lokacije.
Prvo ¢ete nauditi osnovnu metodu, pa proverite da li je izabrana kartica Basic (slika 1-8).

2. U polje Site Name upisite Vezba 1.

Ime koje ovde upiste sluzi samo kao interna referenca; prema njemu ¢ete u Dreamweaver-
ovom meniju Site pronadi lokaciju. MozZete da unesete i adresu lokacije. Radite sa izmislje-
nom Web lokacijom CosmoFarmer.
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3. U polje HTTP Address upisite http:/www.cosmofarmer.com/. Pritisnite dugme Next.

U slede¢em koraku navescete planirate li izradu obi¢nih Web strana ili strana kojima treba
poseban server za pravljenje dinamickih Web lokacija zasnovanih na bazama podataka, o
kojima ¢e biti vise reci u 6. delu ove knjige.

4. Izaberite opciju ,,No, I do not want to use a server technology“ Pritisnite dugme Next.
U ovoj vezbi napravicete osnovnu Web stranu.

U slede¢im koracima ukazacdete Dreamweaveru kako Zelite da radite s datotekama lokacije i
gde Cete ih smestiti. U ovom primeru koristicete jedan od direktorijuma koji ste preuzeli sa
Web lokacije ove knjige (u drugim slucajevima, odabracete ili napraviti svoj direktorijum).

5. Izaberite opciju ,Edit local copies on my machine®
Zatim ukazite na lokaciju datoteka za ovu vezbu.
6. Pritisnite sli¢icu pored opcije, ,,Where on your computer do you want to store your files?

Otvorice se prozor Choose Local Root Folder, kako biste odabrali direktorijum na ¢vrstom
disku koji Ce sluziti kao lokalni korenski direktorijum lokacije. (To je direktorijum u koji
Cete smestati HTML dokumente i slike, CSS i druge datoteke Web lokacije.)

7. Pronadite i izaberite direktorijum Chapter01 koji se nalazi u direktorijumu MM_
DWCS3 koji ste prethodno preuzeli.

Kao $to je opisano na strani 30, u verzijama Dreamweavera za Mac i Windows razlikuju se
procesi izbora direktorijuma (slika 1-10). Sada ste obezbedili sve informacije koje su po-
trebne za uspesan rad s datotekama za ovu vezbu; samo prodite kroz slede¢ih nekoliko
ekrana i spremni ste da pocnete.

Napomena U direktorijumu MM_DWCS3 pronaci cete gotove verzije svih vezbi iz ove knjige. Gotova verzija ove
vezbe nalazi se u direktorijumu Chapter01_finished.

8. Pritisnite dugme Next.

Od vas e se traziti da navedete nadin povezivanja sa udaljenim serverom — ra¢unarom koji
e posetiocima prikazivati zavr§ene Web datoteke.

9. Iz menija ,,How do you connect to your remote server?“ odaberite stavku None, a zatim
pritisnite dugme Next.

Dreamweaver moze automatski premestiti datoteke na Web server, o ¢emu Cete saznati u
poglavlju 17.

Nakon $to pritisnete dugme Next, videlete rezime postavki. Ako ste pogresili, pritisnite
dugme Back kako biste se vratili na odgovarajudi korak i napravili izmene.

10. Pritisnite dugme Done.

Nakon definisanja lokacije, Dreamweaver pravi kes lokacije (strana 30). Posto direktorijum
Chapter01 sadrzi veoma malo datoteka, ovaj proces necete ni primetiti.
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Treca faza: izrada i snimanje Web strane
Verovatno mislite: ,Dosta vise! Ho¢u da napravim Web stranu® U ovoj fazi u¢iniéete bas to:
1. Odaberite File —» New.

Otvorice se prozor New Document (slika 1-13). Za izradu prazne Web strane potrebno je
nekoliko pritisaka tasterom misa.

2. Iz leve liste kategorija dokumenata izaberite Blank Page; u listi Page Type oznacite HT-
ML; iz liste gotovih dizajnerskih resenja odaberite <none>.

Pre pravljenja nove Web strane potrebno je uraditi jo$ jednu stvar: da biste na najbolji
nacin shvatili tehnike izrade Web strana, za izradu ove strane koristicete XHTML. XHT-
ML, koji je detaljnije opisan na strani 9, najnovija je verzija HTML-a. Glavna organizacija
za Web standarde, World Wide Web Consortium (W3C), preporucuje ga zbog kompati-
bilnosti s buducim standardima i ¢istije i logi¢nije strukture.

3. Iz menija DocType u donjem desnom delu prozora, izaberite , XHTML 1.0 Transitional .

Prozor bi trebalo da izgleda kao na slici 1-13. Postoje dve verzije XHTML-a. Tip ,, Transi-
tional“ odrzace kompatibilnost sa starijim ¢ita¢ima i omogucdice $iri izbor HTML oznaka.
Ako ste navikli na obi¢ni HTML i niste spremni za prelazak na XHTML (to stvarno nije
teSko — strana 9), izaberite , HTML 4.01 Transitional®

4. Pritisnite dugme Create.

Dreamweaver ¢e otvoriti novu praznu XHTML stranu. Iako se pozadinski kod XHTML
strane dosta razlikuje od koda obi¢ne HTML strane, nema razloga za brigu: Dreamweaver
upravlja svim tim kodom umesto vas.

5. Odaberite File — Save.
Otvorice se okvir za dijalog Save As.

Uvek odmah snimite stranu. Ova navika sprecava ozbiljne glavobolje zbog nestanka struje
u trenutku dok zavrsavate tu divnu — ali nesac¢uvanu — tvorevinu.

6. Stranu snimite u direktorijum Chapter01 kao about.html.
Stranu mozete snimiti i kao about.htm; nastavci .html i .htm su vazedi.

Stranu obavezno sacuvajte u ispravnom direktorijumu. U prvoj fazi (strana 37) definisali
ste direktorijum Chapter01 kao korenski direktorijum lokacije — direktorijum koji sadrzi
sve dokumente i datoteke lokacije. Ukoliko stranu sa¢uvate u drugom direktorijumu, Dre-
amweaver Ce se zbuniti, a njegove opcije za upravljanje lokacijom nede raditi ispravno.

7. Ako paleta alatki u prozoru dokumenta nije otvorena, odaberite View — Toolbars —
Document kako biste je otvorili.

Kada je paleta alatki na vrhu dokumenta, lako se pristupa mnos$tvu zadataka koje éete Ce-
sto obavljati, kao §to je davanje naslova strani, pregledanje u Web ¢itacu i prikazivanje iz-
vornog HTML koda.
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8. U polju Title na paleti alatki, izaberite tekst ,,Untitled Document; pa upisite About
CosmoFarmer.com 2.0.

U polju Title zadajete naslov strane — informacije koje se prikazuju na naslovnoj traci Web
Citaca. Naslov strane je i ono $to se prikazuje kao ime Web strane kada je neko pronade po-
mocu pretrazivaca, kao $to je Yahoo ili Google. Ukolio je naslov jasan i opisan, i identifiku-
je sustinu strane, ona moze biti bolje rangirana u glavnim pretraziva¢ima Weba.

. Na panou Properties pritisnite dugme Page Properties ili odaberite Modify — Page Pro-
perties.

Otvorice se okvir za dijalog Page Properties (slika 1-18) u kome defini$ete osnovne atribu-
te svake Web strane koju napravite. Postoji pet kategorija postavki koje omogucavaju da

upravljate svojstvima, kao $to su boja pozadine, boja veza i margine.

Page Properties

Background color:

Background image:

[

images/leaf_bg.qgif

[ Browse.. |

Repeat: vy -
8 prozoru dokumenta (procitajte
Margins = izdvojeni odeljak na strani 47).
Left: O | pixels @ Right: pixels
Top: 0 | pixels @ Bottom: pixels T

(" apply ) (cancel ) 0

Slika 1-18:
U okviru za dijalog Page Pro-

S Sy perties podesavate opsta svoj-
Appearance & i
Links Page font: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif @ StVf] Web St':ana' kao StO]e' i
Headings — E boja teksta i veza. Kada priti-
Title/Encoding Size: @ pixels |« snete polje 7a boju otvarate
Tracing Image iasaans 1 oy i T v

Text color: WA #333333 bira¢ boja, u kojem mozete

odabrati iz palete ili upotrebiti
pipetu kako biste uzeli uzorak
boje s bilo kojeg mesta u

10.Iz menija ,,Page font“ izaberite ,,Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif .

Ovim Cete postaviti osnovni font (i tri rezervna fonta ukoliko posetilac na racunaru nema
font Verdana) koji ¢e Dreamweaver automatski koristiti za sav tekst na strani.

Kao §to Cete videti u nastavku ove vezbe, uvek mozete navesti drugi font za izabrani tekst.

Zatim Cete izabrati osnovnu boju teksta za stranu.

11. Pritisnite malo sivo polje pored opcije ,, Text color®. Iz iskacuce palete boja odaberite
boju (tamna boja poput tamnosive najbolje ¢e odgovarati).

Ukoliko sami ne odaberete boju, sav tekst na Web strani u Dreamweaveru bice crn; sada ée
tekst na ovoj strani biti boje koju ste izabrali. U slede¢em koraku dodacete sliku u po-
zadinu kako biste je ulepsali.
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Savet U polje pored uzorka s palete mozZete upisati oznaku boje, kao $to je #333333. To je heksadecimalno oznaca-
vanje koje je poznato profesionalnim HTML programerima. Paleta i polje za heksadecimalne oznake boja prikazuju se
dosta Cesto u Dreamweaveru (procitajte izdvojeni odeljak na strani 47).

12. Pritisnite dugme Browse koje se nalazi desno od polja ,,Background image

Pojavice se prozor Select Image Source (slika 1-19). Ovaj prozor sluZi za pronalazenje i iz-
bor slika.

Select Image Source

Slika 1-19:
Prozor Select Image

Select file name from: (3) File system Source koristicete za
() Data sources Image preview umetan/'e slika na Web
stranu. Dugme Site
Look in: | 2 images v O F e m- Root (zaokruZeno)
novo je u Dreamwea-
@_nohes . ,
[lbanner veru CS3 i omogucava
[8)headquarters da brzo predete u lo-
= kalni korenski direkto-
rijum lokacije - zgodan
Lypccligimacs nacin da uvek znate
Size: 4.37 KB .
Date Modified: 11/17/2006 3:04PM 375 % 342 GIF, 5K / 1 sec gde se nalazite kada
traZite neku datoteku.
Na Macu, dugme Site
Root prikazuje se na
dnu prozora.
File name: leaf_bg
Files of type: | Image Files (*gif:* jpa;*jpea:” png;* psd) v
LIRL: images/leaf_bg.gif
Relative to: Docurment + | About CosmoFarmer 2.0
Change default Link Relative Ta in the site definition.
Freview images

13. Pritisnite dugme Site Root na vrhu prozora (na dnu prozora na Macu). Dvaput pritisni-
te direktorijum Images, izaberite datoteku leaf bg.gif, a zatim pritisnite dugme OK
(Choose na Macu).

U Dreamweaveru mozete dvaput pritisnuti datoteku kako biste je izabrali i zatvorili
prozor u kom ste je izabrali. Na primer, oba koraka — izbor datoteke leaf_bg.gifi pritisak na
dugme OK — mozete obaviti tako $to ete dvaput pritisnuti datoteku.

Napomena korisnicima Windowsa: U Windowsu se obi¢no ne prikazuju oznake tipova datoteka. Kada
pronadete direktorijum sa slikama u koraku 13, videcete leaf_bg umesto leaf_bg.gif. Posto $to su oznake tipa vazni
identifikatori razlicitih tipova datoteka koje se koriste za Web lokaciju, mozda bi trebalo da ih prikazete. Evo kako: u Win-
dows Exploreru pronadite i izaberite direktorijum MM_DWCS3 (direktorijum s vezbama, tj. postupnim uputstvima za
rad). Odaberite Tools — Folder Options. U prozoru Folder Options izaberite karticu View i iskljucite opciju ,Hide exten-
sions for known file types”. Da biste ovu postavku primenili na sve datoteke na racunaru, pritisnite dugme , Apply to All
Folders”, a zatim pritisnite dugme OK; da biste je primenili samo na vezbe, pritisnite dugme OK.

POGLAVLJE 1: VODIC KROZ DREAMWEAVER CS3



14. Upisite 0u polja Left margin i Top margin.

Tako uklanjate mali razmak koji Web ¢ita¢i umecu izmedu sadrzaja Web strane i gornje i
leve strane prozora ¢itaca. Veli¢ina ove margine zavisi od ¢itaca, pa je dobro ru¢no podesiti
ovu vrednost (¢ak i ako Zelite da umetnete razmak na vrhu i s leve strane) kako biste bili si-
gurni da Ce se strana prikazivati isto u razli¢itim ¢itacima.

Ako zelite, mozete promeniti ovu postavku kako biste omogudili ¢itacu da doda vedi raz-
mak na vrhu i s leve strane. Prazan prostor mozete dodatiis desne strane. (Kontrola desne
margine posebno je korisna za tekstove na jezicima koji se ¢itaju zdesna na levo, kao sto je
hebrejski.) Donja margina ne utice na prikaz strane.

15. Pritisnite kategoriju Links i dodajte sledeca svojstva: u polje Links color upisite
#FF3300; u polje ,Visited links“ upisite #CC6600; u polje ,,Rollover links“ upisite
#999900 a u polje ,Active links“ #FF0000 (slika 1-20).

To su heksadecimalni kodovi koji predstavljaju odredene boje na Web strani (vise infor-
macija o ovome potrazite na strani 46).

Postoje Cetiri vrste veza: obi¢ne (engl. regular), poseéene (engl. visited), aktivne (engl. acti-
ve) i sa efektom prelaza (engl. rollover). Aktivna veza je ona koju trenutno pritiskate. Po-
secena veza je ona koju ste ve¢ pritisnuli, $to se vidi i iz liste History. Obicna veza je ona
koja je netaknuta. Veza sa efektom prelaza prikazuje izgled veze kada neko prede pokazi-
vacem preko nje. Za svako od ovih stanja mozete izabrati razli¢itu boju.

Slika 1-20:

Pomocu kategorije Links u
Category Links okviru za dijalog Page Pro-
perties moZete postaviti ne-

Page Properties

arance

Link font: | (Same as page font) v B I ) e .
Headings | | koliko razlicitih svojstava za
pﬂea_'En?oding = veze. MoZete odabrati raz-
racng Image e P,
Link color: 1| Rollover finks: 1] licite fontove i velicine za
veze, te odrediti boje za
e | Actve inks: I cetiri wrste veza. Takode
Underline style: | Always underline v moZete odabrati Zelite li
Always ur;delrline (i kada) da veze budu pod-
Mever underline v - ve v
Show underline only on rollover VUCEITG". Vecina 'CItGCG 0[{1’0-
Hide underline on rollover matski podvlaci veze, ali to

Jje moguce zanemariti po-
mocu ovog okvira za dijalog
i CSS-a (strana 165).

[T] oK. H Cancel ][ Apply ]

Mozda ¢e vam se udiniti da je preterano imati razlicite boje za veze, ali ako su obi¢ne i po-
secene veze drugacijih boja, posetioci ¢e imati veoma znadajne povratne informacije —
znace koje su veze posetili, a koje nisu. Veza sa efektom prelaza daje trenutne povratne in-
formacije posto menja boju ¢im posetilac prede pokazivacem preko nje. Posto se boja ak-
tivne veze pojavljuje samo na trenutak, kada je neko pritisne, niko nece primetiti ako ne
podesite ovu boju.
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Napomena 1ako se u Dreamweaveru koristi termin veza sa efektom prelaza (engl. rollover link), u svetu CSS-a naziv
za to je lebdeca veza (engl. hover link).

16. Pritisnite dugme OK da biste zatvorili prozor i primenili izmene na stranu.

Vratidete se u prozor dokumenta. Ako se pored imena datoteke na vrhu prozora doku-
menta pojavi zvezdica (zaokruzeno na slici 1-21), Dreamweaver pokusava da vam skrene
paznju na to da postoje promene koje niste snimili.

Slika 1-21:

Adobe Dreamweaver CS3 - [Y:\03_tutorials\Chapter01\about. html (XHTML)*] Ime datoteke Web strane pojavijuje
le Edit View Insert Modify Text Commands Site Window Help

m)

se na paleti alatki i na vrhu ekrana
(Windows, gore) odnosno na vrhu
prozora dokumenta (Mac, dole).

@06 about.html (XHTML)* Zvezdica pored imena (zaokruZeno)
| @ aboutatmi* | 3 legal.html oznacava da ste napravili promene,
p o RTo A JP— ali ih niste snimili - brzo pritisnite
ave Documents:02_writing:dw3_mm: ner £. - [t 'v = . \<‘3>v _
3 03_tutorials:Chapter0d1:about.htm| — — :g : e 5'00 Ctrl+S (g:g Sna MGCU)." Tako‘ie/ ako
- R T T e e W LR W LR W LR BBIRL na Macu predete pokazivacem preko

imena datoteke na nekoj od kartica,
videcete punu putanju do te datote-
ke; to je zgodno kada imate 15
istovremeno otvorenih strana index.
html.

17. Odaberite File — Save (ili pritisnite Ctrl+S [38-S]).

Snimajte &esto. (Ovo nije Web tehnika nego tehnika ,,racunar uvek otkazuje kada to naj-
manje ocekujete®)

Cetvrta faza: dodavanje slika i teksta
Sada cete dodati pravi sadrzaj na Web stranu: rei i slike.

1. Na kartici Common na traci Insert, iz menija Image izaberite opciju Image (slika 1-22).

Takode mozete odabrati Insert —+ Image. U svakom slucaju otvorice se okvir za dijalog Se-
lect Image Source.

. Pronadite direktorijum sa slikama u direktorijumu Chapter01 i dvaput pritisnite dato-

teku slike banner.gif.

Pojavice se prozor Image Tag Accessibility. Nakon instalacije, Dreamweaver CS3 ima neko-
liko automatski ukljucenih opcija za laksi rad. One sluze za poboljsavanje pristupa¢nosti
Web strana osobama koje koriste alternativne uredaje za pregledanje Web lokacija — na
primer, osobama sa o§teenim vidom kojima je potreban poseban Web ¢ita¢, kao $to je ¢i-
tac sa ekrana koji bukvalno naglas ¢ita sadrzaj Web strane. Naravno, slike nisu re¢i pa ih
nije mogude izgovoriti. Ali mozete dodati svojstvo alt. To je tekstualni opis slike koji nije
zgodan samo za softver za ¢itanje sa ekrana, nego i za ljude koji namerno iskljucuju prika-
zivanje slika kako bi se Web strane brze uditavale.
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INFORMATOR

Upotreba Dreamweaverovog polja za boje

Taj neupadljivi sivi okvir na panou Properties, u prozoru
Modify Page Properties i raznim prozorima u Dream-
weaveru, zove se polje za boju (engl. color box). Moze-
te ga koristiti za izbor boje elementa Web strane na
jedan od tri nacina.

Prvo, mozete pritisnuti neku boju na iskacucoj paleti
koja ce se pojaviti kada pritisnete polje za boju.

Drugo, mozete koristiti pipetu koja ce se pojaviti kada
pritisnete polje za boju. Ovaj pokazivac je ,punjiv”, sto
znaci da mozete pritisnuti bilo koje mesto na ekranu -
¢akiizvan okvira za dijalog - kako biste izabrali boju, $to
je zgodan trik kada u dokumentu Zelite da upotrebite
boju sa slike. MoZete uzeti uzorak boje i iz druge aplika-
cije (iz bilo kojeg vidljivog prozora, u Dreamweaveru ili
ne): postavite pipetu iznad boje i pritisnite. (Ukoliko pri
ovakvom biranju boje izadete iz Dreamweavera, samo
se vratite i videcete da je primenjena boja koju ste
izabrali.)

Konac¢no, mozete pritisnuti sli¢icu Color Picker koja je
ovde prikazana, kako biste otvorili okvir za dijalog, na
Macu ili u Windowsu, gde postoji ogromno mnogo boja.

Ako ipak ne Zelite da dodate boju ili hocete da uklonite
boju koju ste ve¢ primenili, pritisnite dugme Default Co-
lor. Ukoliko ne zadate odreden skup boja, Web ¢e kori-
stiti podrazumevane boje za izabrani element. Na
primer, tekst na Web stranama bice crn ako sami ne
zadate boju.

Pored polja za boju, u svakom Dreamweaverovom ok-
viru za dijalog nalazi se prazno tekstualno polje. Ako
poznajete Web boje, u ovo polje mozete upisati njihove
heksadecimalne kodove, $to je nekad brze i preciznije
od biranja boje s palete.

U heksadecimalnom sistemu, Web boja je predstavlje-
na Sestocifrenim kodom poput ovog: #FF0000. (Hek-
sadecimalno oznacavanje je sistem koji racunari koriste
za brojanje. U tom sistemu broji se na sledeci nacin: 0,
1,2,3,4,56,7,8,9 A, B,CD,E,F Znak # racunaru
ukazuje na to da sledi niz heksadecimalnih brojeva - u
ovom slucaju, tri para. Heksadecimalnu vrednost boje
najlakse cete nauciti ako izaberete boju s palete, pa
pogledate kod koji Dreamweaver ispise u tekstualnom
polju pored nje.

Meni Palette Options ima ograni¢enu upotrebnu vred-
nost. Omogucava izbor razli¢itog skupa (veoma ogra-
nicenog) boja za paletu. Na primer, prve dve opcije
(stavke) sadrze zastarelu Web-safe paletu boja - kolek-
ciju od 216 boja koje se ispravno prikazuju na svakom
ratunarskom ekranu. Web-safe paleta je imala smisla
kada su graficke kartice bile skupe, a dinosaurusi su vla-
dali zemljom. Medutim, u dananje vreme, vec¢ina mo-
nitora moZe da prikaze milione boja. Takode, na paleti
sivih tonova postoji 256 tamnih nijansi sive (bice kori-
sne kada budete pravili lokacije o Ingmaru Bergmanu).
Upotrebite birac boja kako biste potpuno isprobali svo-
ju kreativnost i izaberite neku od milion $arenih opcija
dostupnih na danasnjim racunarima.

Podrazumevana boja
Polje za boju Bira¢ boja
Opcije palete
#003365 @ |»

Text color: * #003366

Background color: -

Background image:

Colgr Cubes
Continuous Tone
Windows 05
Mac 05
Grayscale

Repeat:

Left margin:

Napomena /ko ne vidite prozor Image Tag Accessibility, pritisnite Ctrl+U (38-U) kako biste otvorili pano Prefe-
rences, izaberite kategoriju Accessibility, a zatim ukljucite opciju Images i pritisnite dugme OK.
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E-posta Slika Slika 1-22: .

| Neka dugmad na traci

O Hlj;l:‘n [ Common | Layout | Forms | Data Spry = Text  Favorites = Insertu Dreamweaveru
A $ ZEERé-BHRH-©-B-F CS3 imaju dvostruku
lodu - kao slike i k

= Image Placeholder uiogu - Kao sixe 1 kao

[ Rollover Image meniji (dugmad s cr-

gﬂrewrks HTML nim strelicama nadole).

& Navigarion:5at Kada izaberete opciju

17 Draw Rectangle Hotspot iz menil'g (uovom

O Draw Oval Hotspot v . .

17 Draw Polygon Hotspot S/UCG]U ’”’f’ge ob/,ect),
ona postaje tekuca po-
stavka dugmeta. Ako
ponovo Zelite da umet-
nete isti objekat (u
ovom slucaju sliku),
nema potrebe da koris-
tite meni - samo pritis-
nite dugme.

3. U polje Alternate Text upisite CosmoFarmer 2.0. Pritisnite dugme OK kako biste dodali
sliku na stranu.

Slika ¢e se prikazati na vrhu strane, kao na slici 1-23. Oko slike ¢e se pojaviti tanka ivica
koja ukazuje na to da je slika izabrana. Pano Properties ¢e se promeniti kako bi prikazao
svojstva slike.

Savet Na panou Properties mozete dodavati ili uredivati alternativni (alf) tekst (slika 1-23).

e % Slika1-23:
! (] code | == splt | (] pesion | Tite: [About Comaramer 20| 31, @, | @ [, @, | 6% 51 checkpage Kada izaberete sliku u
T B O T B T T P PR B B B T T T prozoru dokumenta,
njene dimenzije prika-
‘—‘ OcdTmaHaTmmer ‘) n m zacde se na panou Pro-
Your online guide to apartment farming Perties- Ugornjem
. levom uglu pojavice se

umanjena slika, re¢
Image” (Sto ukazuje

<body> [<ima>| [k &% Q [100% +|B03x 149+ 32K [5sec N ;
= - = = na to da je izabrana sli-
: ¥ Properties = P
CErmaas sic | mer.gfl |63 At | CosmoFarmer 20 v Class | None v % ka) i velicina daquke
| Jew ] w[ oo w/QNBOA slike (u ovom slucaju
o [ | v ] T b ] EE 3 32 KB). Ostala svojstva
(k] OO hHspace | |Lowsee |6 &3 Alon Default v N slike Op{SGHG suu
poglaviju 6.

4. Ponistite izbor slike tako $to cete pritisnuti bilo gde u prozoru dokumenta ili pritisnite
taster sa strelicom nadesno.

Obratite paznju na tastere sa strelicama — oni su odli¢ni za ponistavanje izbora elementa
strane i premestanje pokaziva¢a na mesto za dodavanje teksta i slika.
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5. Pritisnite Enter kako biste napravili nov pasus. Upisite About CosmoFarmer 2.0.

Obratite paznju na to da je tekst tamne boje i da je ispisan fontom Verdana; to su svojstva
koja ste prethodno podesili u okviru za dijalog Page Properties. Pano Properties prikazace
opcije za formatiranje, tj. oblikovanje teksta.

Napomena Taster Enter na Windows tastaturi, zove se Return na vecini Macintosh tastatura. Na Macu mozete priti-
snuti Return ili Enter.

6. Na panou Properties, iz menija Format odaberite Heading 1 (slika 1-24).

Tekst koji ste upravo otkucali postace veliki i podebljan — podrazumevani stil za Heading 1
(naslov prvog nivoa). Meni Format nudi nekoliko tipova pasusa. Posto se tekst ne istice
dovoljno, promeniéete mu boju.

Formatiranje Meni CSS Slika 1-24:
pasusa stilova Na panou Properties postoje odgovarajuce op-
a | | cije za formatiranje kada uredujete tekst. Pri-
Rl L B L ] css | [B]Z |_|— meticete da su font i boja vec¢ podeseni pomocu
Font [Verdany, Arial] (&) Size N°nE ¢ W|#003366 | [i=[i= svojstava koja ste izabrali u okviru za dijalog
pagepro.  POgE Properties (koraci 9-11 na strani 43).

Font Vehcma teksta BOJa

7. Izaberite tekst koji ste otkucali.

To mozete uraditi tako $to Cete pazljivo povudi pokaziva¢ celom duzinom reda ili tako $to
Cete triput pritisnuti bilo gde unutar reda. (Za razliku od menija Format koji uti¢e na ceo
pasus, vedina opcija na panou Properties — kao ona koju cete upotrebiti slede¢u — pri-
menjuje se samo na izabrani tekst.)

8. Pritisnite polje za boju na panou Properties i izaberite tamnoplavu (#003366 ¢e dobro
posluziti).

Desice se dve stvari. Prvo, boja teksta e se promeniti u tamnoplavu (bice ruzicast dok ne
ponistite izbor teksta). Drugo, u meniju Style na panou Properties pojavice se stil pod na-
zivom Stylel (ili Style2 ili Style3, prema tome da li vas je va$ nezavisni duh prethodno na-
veo na istrazivanje formatiranja).

U meduvremenu, Dreamweaver je napravio nov CSS stil i primenio ga na ovaj naslov.
Meni Style omogucava primenjivanje bilo kojeg stila koji ste napravili vi (ili Dreamwea-
ver). Mnogo vise informacija o CSS stilovima pronadi ¢ete u poglavlju 4.

9. Iz menija Font na panou Properties, izaberite ,,Georgia, Times New Roman, Times, serif .

Za tekst Ce se sada koristiti font Georgia. Upravo ste ucinili nevaze¢om postavku za stranu
koju ste izbarali u 10. koraku na strani 43. Dreamweaver je u meduvremenu azurirao stil
Stylel (ili kako god se zove) dodeljujuéi mu novi font. Posto Stylel nije opisno ime, pro-
menicete ga.
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Napomena Ponekad pri upotrebi panoa Properties za menjanje izgleda teksta na koji je vec primenjen stil, Dream-
weaver ¢e napraviti nov stil. Na primer, ako je na pasus primenjen stil Style1, a vi promenite font, Dreamweaver pone-
kad pravi nov stil (pod nazivom Style2), i zapostavlja stari stil. Objasnjenje takvog ponasanja pronaci cete na strani 102.

10.1z menija Style na panou Properties izaberite Rename.
Pojavice se prozor Rename Style. Izaberite stil koji Zelite da promenite i upisite novo ime.

11.1z menija Rename Style izaberite ime stila (najverovatnije Stylel) i u polje New Name
upisite, na primer, heading (ili naslov). Pritisnite dugme OK.

Dreamweaver preimenuje stil na svim mestima na strani. Primeti¢ete nov pano Results,
koji ¢e se pojaviti na dnu ekrana. Ovaj pano prikazuje rezultate svake operacije pronadi-i-
-zameni — §to je Dreamwaver upravo ucinio kako bi preimenovao stil.

12. Pritisnite desno od teksta naslova kako biste ponistili izbor. Pritisnite Enter da biste na-
pravili nov pasus.

Naslov éete otkucati s vremena na vreme, a veéinu teksta uzimacdete iz tekstualnih doku-
menata ili e-poruka od klijenata, Sefa ili saradnika. Da biste taj tekst prebacili u Dream-
weaver, kopirajte ga iz drugog dokumenta i komandom Paste prenesite na Web stranu.

13. Uverite se da je otvoren pano Files (Window — Files), a zatim dvaput pritisnite datoteku
about_text.txtkako biste je otvorili.

Ova datoteka sadrzi obi¢an tekst. Samo neformatirane re¢i. Kopiracete ga i preneti ko-
mandom Paste kako biste ga uneli u svoj dokument.

14. Pritisnite bilo gde unutar teksta i odaberite Edit — Select All, a zatim Edit — Copy. Pri-
tisnite karticu about.html kako biste se vratili na Web stranu i odaberite Edit — Paste.

Trebalo bi da vidite nekoliko zlatnih $titova u tekstu (zaokruzeno na slici 1-25). Ako ih ne
vidite, proverite da li ste obavili 4. korak sa strane 38. Oni predstavljaju prelome redova —
tacke gde tekst prelazi u slede¢i red i pravi nov pasus. Cesto e se pojavljivati u tekstu ko-
piranom iz drugog dokumenta. U ovom slucaju, trebalo bi ih ukloniti i napraviti odvojene
pasuse.

15. Pritisnite jedan od zlatnih $titova pa pritisnite taster Enter. Ponovite operaciju za sve
zlatne $titove u prozoru dokumenta.

Ovim Cete obrisati prelome redova (u stvari, HTML oznaku <br>) i napraviti dva pasusa
od jednog. Preneti tekst je sada samo niz pasusa. Da biste mu dali strukturu, dodacete na-
slove i listu nabrajanja.

16. Triput pritisnite red teksta ,,Our Mission“ kako biste izabrali pasus pa iz menija Format
na panou Properties odaberite Heading 2.

Tako Cete pasus promeniti u naslov — bice ve¢i i podebljan. Ne podudara se sa stilom prvog
naslova, pa éete primeniti stil koji ste prethodno napravili.
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Slika 1-25:

Prelomi redova (zao-
kruZeno) Cesto se po-
Javljuju pri kopiranju
teksta iz drugih pro-
grama u Dreamwea-
ver. Pratite korake na
strani 38 kako biste bili
sigurni da Ce se prelo-
mi redova videti u pri-
kazu dizajna strane.

B Adobs Dreammeaver A0 orfalsiC] 0 htmi (XHTML)* [9=1E3)
fle Edt Yew [wert Modfy Text (ommands Se Window Heb
winsert Common  Layout | Forms | Dafa | Spry | Text | Fevortes

s AEEE-4-BD00-2- B-2

““About CosmoFarmer 2.0

“$started In 2001, CosmoFarmer.com began as a labor of love for a group of big- cltv dweller"
|mPnl‘|nq with yield agriculture in
i iinnovative techniques like bathtub hydroponics, raise 2 coffee table fz _;, xllll’ patio
prchards this group of urban adventurers decided to let the world know about their efforts
@and encourage others to take up the cause. In 2007, they launched CosmoFarmer 2.0
i {Beta)™, which represents the next evolution of the indoor agricultural movement.

Our Missl

2 {The missih “osmoFarmer 2.0 (Beta)™ is to spread the word about high yield apartment
griculture as both a fascinating hobby and a lucrative business. By Introducing our
readership to cutting-edge techniques as well as painting out potential downsides to il Agh{e+4 -t .
4 dindoor farming, we hope to foster a growing ¢ ity of urban enthusi; In addition, 1| v Apphcaton

we hope to make a lot of money from our enline store, 11 Tag Inpector

8 | Files =
Our 5t [ ooets | Swpen
Rod Di ditor-in-chief, Rod Dibble is a long time apartment farmer. Raised in a high = B =

: Fise apartment in Chicago, Rod's first indoor project, a home-made windmill he built at the Q9 Tutoria § 6 |toclview 6]
age of eight, ham o the power of the windy-city to grind apartment grown wheat, > hC|34Yad| D

= e - Local tiles [ serel vyp

bedv> <o . NS S 00% o 7k S dh )G sec fi- B S - Tuwd 1076, e
¥ Properties Bl 06 muos Foick

@ B oot 2B oIF §
o e BIEXAN k.

Fomat l: :;n > e ; ~ K&'“““ - 90 g B .. 738QFL

Font | werdana, Avial w | S - | R 12 1= o8 18 Taget B et bogf S0 G i
Py ereepgliie bk
D et et 3B Text

¥ Results cewch  Reference | Vabdabon | Drowser Compatbiity Chedk | Link Checkr | Ste Rsports | FTPLog | Server Debug L3

L4 Matched Test

8| & fourent doamens] =h class ="heading" »about Cosmol smer 2.0<fh1>

=]

< »
Drre i e a1 @) resdy (]

17.1z menija Style na panou Properties izaberite ,heading
Prilagodicete izgled ovog naslova tako §to ete tekst pretvoriti u kurziv.
18. Pritisnite dugme I (za Italics) na panou Properties (slika 1-26).

Ovim Cete tekst pretvoriti u kurziv i napraviti jo$ jedan nov stil (Stylel, Style2 ili nesto sli¢-
no). Ime ponovo nema smisla pa cete ga promeniti.

lzvlagenje Uvlacenje Slika 1-26: L L )
- _ 11 Mnoge opcije za formatiranje teksta na panou Properties slicne su alatkama iz
s | [B]Z] L programa za obradu teksta: B za podebljano, | za kurziv, opcije za poravnavanje
#333333 | [i=[i=[¢=]2E] Targer teksta, liste sa znakovima za nabrajanje i brojevima itd.
I'. Page Hroperties... .'I List |

Lista s bulittima Numerisana lista

19. Ponovite korake 10 i 11 i preimenujte ovaj stil u,,subhead“ (podnaslov).

Primenite stil na druge naslove.
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20. Pritisnite bilo gde u pasusu ,,Our Staff*; iz menija Format odaberite Heading 2, a zatim iz
menija Style odaberite ,,subhead. Ponovite ovaj korak za pasus s naslovom ,,Our Office*.

Odeljak strane ,,Our Staff“ predstavlja listu zaposlenih. Za organizovanje tih imena kori-
sticete listu sa znakovima za nabrajanje.

21.1zaberite tri pasusa pod naslovom ,,Qur Staff . Na primer, povucite pokaziva¢ od pocet-
ka prvog pasusa do kraja treceg.

Pokaziva¢ mozete povudi i od kraja treeg pasusa. U svakom slucaju, izabrali ste sva tri za-
poslena.

22.Na panou Properties, pritisnite dugme Bulleted List (slika 1-26).

Ispred svakog imena pojavice se znak za nabrajanje. Da biste istakli imena, obojicete ih i
pojacati.

23.1zaberite prvo ime, Rod Dibble. Izaberite boju pomoc¢u polja za boju na panou Proper-
ties (na primer, tamnocrvena #990000), a zatim pritisnite dugme B kako biste podeblja-
li ime.
Dreamweaver ¢e ponovo napraviti nov stil pa bi trebalo da mu date opisnije ime. Stil Cete
primeniti i na druga dva imena u listi.

24. Ponovite korake 10 i 11, a stil preimenujte u ,staff“ (zaposleni). Izaberite druga dva
imena i primenite taj stil na njih.

Ako je jedno od imena i dalje izabrano, pogledajte bira¢ oznaka u donjem levom uglu
prozora dokumenta. Videcete da je istaknuta trenutno izabrana oznaka. U ovom slucaju,
to je oznaka <span> (slika 1-27). Vise informacija o oznaci <span> nalazi se na strani 116;
ukratko, ova oznaka se uglavnom koristi za primenjivanje stila na samo jedan deo oznake
— u ovom slucaju, samo na ime, a ne na ¢itavu stavku liste nabrajanja. Primeticete da vas
Dreamweaver obave$tava o primenjivanju stila na oznaku tako $to iza oznake dodaje tacku
iime stila — span.staff.

Postoji jo$ nekoliko dizajnerskih elemenata koje mozete dodati na stranu, ali bi prvo tre-
balo proveriti kako strana izgleda u pravom Web ¢itacu.

Peta faza: pregledanje rezultata

Dreamweaver je program za Web dizajn kojem najvise odgovara epitet WYSIWYG, $to znaci
da uglavnom, What You See (ono $to vidite u prozoru dokumenta) Is What You’ll Get (do-
bicete i na Webu).

U sustini, tako bi trebalo da bude. Dreamweaver moze prikazati vise informacija nego $to Cete
videti na Webu (ukljucujuéi ,nevidljive“ objekte i okvire tabela), a moze prikazati i manje
(ponekad ima problema s vizuelizovanjem sloZenog dizajna).

Stavie, na zalost Web dizajnera, razli¢iti Web ¢itaci razli¢ito prikazuju strane. Strane koje su
pregledane u Internet Exploreru ne izgledaju uvek isto u modernim ¢ita¢ima poput Firefoxa
ili Safarija. U nekim slu¢ajevima, razlike mogu biti neprimetne (na primer, tekst moze biti
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Slika 1-27:

Kada izaberete bilo sta u prikazu dizajna strane (zaokruZeno, gore),

Dreamweaver ¢e na panou Properties istaci HTML oznaku tog elementa
Our St(l_ﬂ‘ (zaokruZeno, dole). MoZete pritisnuti bilo koje ime oznake u biracu oz-
naka kako biste izabrali tu oznaku. Takode, svi stilovi koji su primenjeni
na oznaku imaju tacku iza imena - na primer, span.staff.

COLTHTIUIHLY Ul biudi cliliusidolo. Ll

[=Iom

Y

¢ Rod Dibble. Editor-in-chief, Roc
made windmill he built at the a
 Margo Stewart. Do-it-yourselfe

ou—ml

prod g the—equivalent of 37 |
E UL EIGRFE]Y. Renowned urba
0]
=Our Office

Gunin

'The CosmoFarmer headquarters is nc
advances in the science of apartmen
CosmoFarmer staff strive to expand f
Fmetropolis. Wg prefer to kelelp our |9:

ooml

<body> <ul> (> |<span.staff>

malo vedi ili malo manji). Mogu biti i drasti¢ne: neke napredne tehnike za rasporedivanje ele-
menata na strani, opisane u poglavlju 9, mogu dati veoma lose rezultate u starijim Web citaci-
ma (u ovoj knjizi nauciéete kako da resite vec¢inu tih problema).

Savet Ako nemate Windows racunar, Mac i sve postojece citace, moZete iskoristiti besplatnu uslugu za pravijenje
snimka svoje lokacije da biste proverili kako ce izgledati u velikom broju ¢itaca i operativnih sistema. Posetite lokaciju
www.browsershots.org.

Ako pravite Web strane za upotrebu na kompanijskom intranetu, pa je potrebno obratiti
paznju samo na Web ¢itac koji je IT odeljenje instaliralo na svim racunarima, imate srece.
Vedina nas mora se suciti sa ¢injenicom da ce se lokacije koje napravimo prikazivati u mno-
gim ¢itac¢ima, pa je preporucljivo pregledati Web strane pomocu svih ¢itaca koje bi posetioci
mogli koristiti. Sre¢com, pomocu Dreamweavera moguce je pregledati Web strane u svim ¢i-
ta¢ima koje imate na rac¢unaru.

Pre pregledanja strane potrebno je podesiti listu ¢ita¢a u prozoru s parametrima, na sledeci
nacin:

1. Odaberite File — ,,Preview in Browser“ — Edit Browser List.

Otvorice se prozor s parametrima ,,Preview in Browser (slika 1-28). Dreamweaver pri in-
stalaciji otkriva citace koji su instalirani na racunaru; lista ¢itaca prikazuje se u ovom
prozoru. Cita¢ koji ste instalirali nakon instalacije Dreamweavera, nece se pojaviti u ovoj
listi, pa ¢ete morati da obavite korake 2 i 3; u suprotnom, predite na korak 4.

2. Pritisnite dugme +.

Otvorice se prozor Add Browser ili Select Browser.
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Slika 1-28:

Preferences

Category

General
Accessibility

AP Elements

Code Coloring
Code Format
Code Hints

Code Rewriting
Copy/Paste

C55 Styles

File Compare

File Types ( Editors
Fonts

Highlighting
Invisible Elements
Layout Mode

New Document
Preview in Browser
Site

Status Bar
Validator

Preview in Browser

Pomocu Dreamweavera
moZete pokrenuti Web ci-

==

Firefox Cmd F12
Safari  Opt F12

Defaults: g Primary browser

Options: E Preview using temporary file

Selection this option will create a temporary copy for
preview and server debugging. To update the
document directly please uncheck this option.Note
that deselecting this option does not apply to
previewing XSLT, which always use a temporary file.

ta¢ i ucitati stranu kako
biste pregledali ono sto
ste napravili. Opcija ,Pre-
view using temporary
file” moZe biti zgodna
kada radite sa CSS-om,
kao $to je opisano u na-
pomeni na strani 144.

T_ Secondary browser

() €5

3. Pritisnite dugme Browse. Na ¢vrstom disku pronadite ¢ita¢ koji Zelite da dodate u ovu

listu.

Dreamweaver ¢e umetnuti podrazumevano ime ¢itaca u polje Name u prozoru Add Brow-
ser. Ako Zelite da promenite njegovo ime za potrebe prikazivanja u Dreamweaveru, izabe-
rite ga i upidite novo ime. (Nemojte ovo uraditi pre nego $to izaberete ¢itac, posto Ce
Dreamweaver odmah nakon $to izaberete ¢ita¢ obrisati sve $to ste otkucali.)

. Iz liste Browser izaberite ¢ita¢ koji najcesce koristite. Ukljudite opciju Primary Brow-

ser. Pritisnite dugme OK.

Upravo ste ¢ita¢ oznadili kao primarni za rad u Dreamweaveru. Sada mozete pregledati
strane u ovom ¢itacu pomocu tastera F12 (Option-F12 na Macu).

Ako zelite, mozete izabrati i sekundarni ¢itad, koji Cete pokretati kada pritisnete kombina-
ciju tastera Ctrl+F12 (38-F12).

Spremni ste za pregledanje dokumenta u pravom Web ¢ita¢u. Dreamweaver olak$ava
i ovaj zadatak.

. Pritisnite taster F12 (Option-F12 na Macu) ili odaberite Edit — ,,Preview in Browser*

iiz menija izaberite ¢itad.

Taster F12 (Option-F12 na Macu) najvaznija je precica koju ete nauciti. Za korisnike Mac-
intosha: nazalost, Apple je tasteru F12 dodelio pokretanje programa Dashboard, pa su pot-
rebna dva tastera kako biste pregledali stranu — Option i F12. Pomocu ove precice na

tastaturi otvara se Web strana u primarnom citacu, $to vam omogucava da pregledate svoj
rad.
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Ako koristite prenosni racunar Macintosh, mozda cete morati da pritisnete Option-F12 i
funkcijski taster (fn) u donjem levom uglu tastature.

Za pregledanje strane mozete koristiti i meni ,Preview in Browser“ u prozoru dokumenta
(slika 1-29).

about.html Slika 1-29:

| [Slere o] Fomor) 5.©) C BB, | o2 iicmirme  Meni Previewin Brouser
R e e e P T revewn efxoe coiez L UProzorudokumenta dodatna
MOEEREETRG je moguchost za pregledanje
Preview in Device Central Ctrl+Alt4F12 strane. Pomocu ovog menija
Edit Browser List moZete izabrati bilo koji citac,

a ne samo one kojima ste
dodelili precice s tastature.

bout CosmoFarmer 2.0

Started in 2001 . CosmoFarmer.com henan as a labor of love for a aroun of hin

6. Posto pregledate stranu, vratite se u Dreamweaver.
Udinite to na svoj omiljeni nacin za prelazak izmedu programa — pomocu palete poslova u
Windowsu, odnosno, doka u operativnom sistemu Mac OS X.

Sesta faza: dovrSavanje strane

Prosli smo vedinu koraka potrebnih za dovr$avanje ove strane. Ostalo je samo da dodate sli-
ku, formatirate obavestenje o autorskim pravima i jo§ malo strukturirate stranu.

1. Pritisnite neposredno ispred slova ,,T“ u pretposlednjem pasusu, koji pocinje sa ,,The
CosmoFarmer headquarters‘

Pokazivad e se postaviti na pocetak pasusa. Ovde ¢ete umetnuti sliku.
2. Na kartici Common na traci Insert pritisnite dugme Image (slika 1-22).
Morzete odabrati i Insert — Image ili upotrebiti pre¢icu Ctrl+Alt+I (38-Option-I).

3. Pronadite direktorijum sa slikama u direktorijumu Chapter01 pa dvaput pritisnite da-
toteku slike pod nazivom headquarters.gif.

Ponovo ¢e se pojaviti prozor Image Tag Accessibility. Za ovu sliku potrebno je navesti do-
bar opis.

Napomena za korisnike Windowsa: Kao 3to je ve¢ napomenuto (strana 44), Windows ne prikazuje oznaku tipa
datoteke. Kada otvorite direktorijum sa slikama u 3. koraku, videcete headquarters umesto headquarters.gif.

4. Upisite CosmoFarmer’s Secret Headquarters i pritisnite dugme OK.

Pogledajte pano Properties. Prikazuje svojstva koja su specifi¢na za slike. Vise informacija
o ovim opcijama pronadi Cete u poglavlju 6, a sada cete upoznati brz na¢in za obmota-
vanje teksta oko slike.
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5. Iz iska¢uc¢eg menija Align na panou Properties odaberite Right.

Slika ¢e se premestiti uz desnu ivicu strane, a tekst ¢e se poravnati uz njenu levu ivicu. (Op-
cija Left sluzi za premestanje slike na levu stranu i poravnava tekst uz desnu ivicu slike.)

Na dnu strane nalazi se obavestenje o autorskim pravima. Ono nema veze sa sadrzajem
strane, pa Cete dodati liniju kako biste ga vizuelno odvojili od ostatka strane.

Napomena: |ako pomocu opcija Left i Right svojstva Align moZete brzo poravnati tekst sa slikom, one ne vaze u
,Strogim” (Strict) verzijama HTML-a ili XHTML-a (strana 35). CSS obezbeduje prilagodljiviju tehniku - poznatu kao
plutanje (engl. floating) - za postizanje istog efekta. Vise informacija o njoj pronaci ¢ete na strani 204.

6. Pritisnite ispred slova C u,,Copyright 2007 pa odaberite Insert - HTML — Horizontal
Rule.

Iznad obavestenja o autorskim pravima pojavice se siva linija. Obavestenje izgleda preveli-
ko, pa ¢ete ga formatirati.

Savet Liniju iznad pasusa mozete dodati i pomocu CSS svojstva border (strana 206).

7. Izaberite sav tekst u pasusu.
Mozete triput pritisnuti unutar pasusa ili povudi pokazivac¢ od pocetka do kraja.
8. Na panou Properties, iz menija Size odaberite 12, pa iz polja za boju izaberite crnu.

Tekst obavestenja o autorskim pravima postaée crn i smanjice se. Dreamweaver ¢e nakon
toga ponovo napraviti stil s generi¢kim (op$tim) imenom.

9. Ponovite korake 101 11 sa strane 50 pa preimenujte stil u ,copyright*

Pravno odeljenje kompanije CosmoFarmer odlucilo je da svaka strana lokacije mora
sadrzati vezu ka zvani¢nim pravnim informacijama. Sada ¢ete dodati vezu.

10.Izaberite tekst ,,Read our full legal statement“ na dnu strane.

Da biste napravili vezu, potrebno je da Dreamweaveru ukaZete na stranu s kojom Zelite da
se povezete. Postoji nekoliko nacina da to uéinite. Najlakse je koristiti pano Properties.

11. Na panou Properties pritisnite sli¢icu direktorijuma s desne strane polja za vezu (zao-
kruzeno na slici 1-30).

Pojavice se okvir za dijalog Select File.

[l I

I
w

Target .

Slika 1-30:
Okvir Link na panou Properties sadrZi vezu za
| . . P .
[ izabrani tekst. U ovom primeru, veza vodi ka

strani legal.html.

Link | legal.himl
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12. Pritisnite dugme Site Root (na vrhu okvira za dijalog u Windowsu; na dnu okvira za di-
jalog na Macu), pa dvaput pritisnite datoteku legal. html.

Dugme Site Root odvesce vas direktno u direktorijum koji sadrzi lokaciju. To je jednosta-
van nacin za premestanje u korenski direktorijum. Kada dvaput pritisnete datoteku, umet-
nucete HTML kdd koji je potreban za pravljenje veze.

Ako prikazete stranu u Web ¢itacu, izgleda u redu...pa, ne bas. Tekst je tesko ¢itljiv na
cvetnoj pozadini, presirok je ako prosirite prozor ¢itaca na velikom monitoru, a leva ivica
reklame ne poklapa se s levom ivicom teksta. Da biste resili te probleme, napravicete nov
element rasporeda — okvir koji ¢e obuhvatati ¢itav sadrzaj strane.

13. Pritisnite bilo gde na strani pa odaberite Edit — Select All ili pritisnite Ctrl+A (36-A na
Macu).

Sadrz7aj strane je izabran. Sav tekst i slike obuhvaticete pomocu oznake <div> kako biste
napravili neku vrstu okvira za sadrzaj strane.

14. Odaberite Insert —» Layout Objects — Div Tag.

Otvorice se prozor Insert Div Tag (slika 1-31). Oznaka <div> omogucava organizovanje
sadrzaja strane tako $to se grupisu srodne HTML oznake — zamislite to kao okvir koji
sadrzi ostale HTML oznake. Na primer, da biste napravili dodatnu paletu sa vezama za na-
vigaciju, vestima ili Google oglasima, obuhvaticete ih pomocu oznake <div>. To je veoma
vazna oznaka za pravljenje rasporeda zasnovanog na CSS-u. Vise informacija o oznaci
<div> pronaci éete na strani 301.

Potrebno je da napravite stil koji ¢e sadrzati uputstva za formatiranje nove oznake div. Ve¢
ste koristili pano Properties za pravljenje stila, ali to je primenljivo samo na tekst. Da biste
formatirali druge oznake, iskoristite prozor New CSS Rule.

Insert Div Tag Slika 1-31:
Insert: | At insertion point Pﬂ sl @
S { Cancel \]
Class: |l
{ Help |
1D:
( New S5 Style )

U prozoru Insert Div Tag moZete jed-
nostavno podeliti odeljke Web strane
na grupe srodnih HTML oznaka - kao
Sto su elementi koji Cine reklamu. Vise
informacija o raznim funkcijama ovog
prozora pronaci Cete na strani 303.

15. Pritisnite dugme New CSS Style.

Pojavice se prozor New CSS Rule. CSS stil se tehnicki naziva pravilo (engl. rule). U tom
prozoru zadajete tip stila koji pravite, njegovo ime i gde bi trebalo uskladistiti informacije

o stilu. Sve njegove prednosti i mane otkricete u poglavlju 4.
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16.Izaberite opciju ,Advanced, u polje Selector upisite #wrapper, a zatim iz grupe opcija
»Define in“ odaberite ,,This document only“ (slika 1-32). Pritisnite dugme OK.

Taj okvir sadrzi dosta opcija, ali u ovom trenutku nema potrebe da brinete o detaljima. Sve
$to treba da znate o pravljenju stilova saznacete nadalje u knjizi. Ovaj deo vezbe trebalo bi
da vam priblizi neke svakodnevne zadatke s kojima se Web dizajneri suoc¢avaju. Samo se

opustite i pratite uputstva.

New CSS Rule

Slika 1-32:

Selector Type: () Class (can apply to any tag)
(0) Tag (redefines the look of a specific tag)
® Advanced (IDs, pseudo-class selectars)

Selector: #wrapper

() _(New Style Sheet File} I—H

Define in:

@ This document only

8

Nov CSS stil pravi se u nekoliko koraka, a
svi pocinju u prozoru New CSS Rule. De-
taljne parametre ovog prozora pronaci
Cete na strani 112.

Nakon zatvaranja prozora New CSS Rule, pojaviée se prozor CSS Rule definition
(slika 1-33). To je komandni centar za definisanje svojstava za formatiranje, kao $to su
boja teksta, font i veli¢ina stila. Postoji mnogo CSS svojstava, koja su u Dreamweaveru po-
deljena u osam kategorija. Prvo ¢ete dodati boju pozadine za ovu oznaku div.

C55 Rule definition for #wrapper

Slika 1-33:

U prozoru CSS Rule definition moZete
zadati vise od 60 razlicitih CSS svojsta-
va (podeljenih u osam kategorija) koja
sluZe za formatiranje svega - od tek-
sta, preko slika, do celih Web strana.

Category Box
Type
gaiground Width: | 760 w ||pixels v| Float: | v|
List_ o Padding Margin
;:;h:;;gs Same for all [same for all
Right: | 10 Right: pixels
Bottom: | 1C Bottom: pixels
Left: | 10 Left: pixels
Help OK ] [ Cancel ] [ Apply

]

17.1z liste kategorija s leve strane, izaberite Background. Pritisnite polje za boju koje ¢e se
pojaviti pored opcije Background color, pa izaberite uzorak bele.

Tako Cete okviru dodati belu pozadinu, na taj nacin isticudi tekst. Zatim Cete podesiti $i-
rinu okvira i postaviti ga na sredinu prozora citaca.
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18.Izaberite kategoriju Box pa u polje Width upisite 760.

Time Cete Sirinu okvira postaviti na 760 piksela — bice $irok kao reklama. Kako biste bili si-
gurni da tekst neée prelaziti ivice okvira, dodadete prostor (pod nazivom popuna, engl.
padding) oko njegove unutrasnje ivice.

19.U polje Top u grupi opcija Padding, upisite 10 (uverite se da je ukljuc¢ena opcija ,,Same
for all“).

Tako cete dodati 10 piksela oko unutrasnje ivice okvira, gurajudi tekst i slike od ivica.

20. U grupi opcija Margin, iskljudite opciju ,,Same for All a zatim iz menija za levu i desnu
marginu izaberite ,,auto.

Svojstvo auto za desnu i levu marginu va$ je na¢in saopstavanja Web ¢ita¢u da automatski
podesi levu i desnu marginu — u ovom slucaju, kao sto Cete za trenutak videti, to ima efe-
kat centriranja oznake <div> po sredini prozora ¢itaca.

21.Prozor CSS Rule Definition trebalo bi da izgleda kao na slici 1-33. Pritisnite dugme OK
kako biste dovrsili pravljenje stila.

Ponovo e se pojaviti prozor Insert Div Tag, a ime stila koji ste upravo napravili — wrapper
— pojavice se u polju ID.

22.U prozoru Insert Div Tag pritisnite dugme OK.

Tako ¢ete umetnuti novu oznaku <div> i istovremeno primeniti stil koji ste upravo napra-
vili. Vreme je da pregledate svoj ru¢ni rad.

23.Odaberite File — Save. Pritisnite taster F12 (Option-F12 na Macu) kako biste Web stra-
nu prikazali u ¢itacu (slika 1-34).

Pritisnite vezu kako biste proverili da li radi. Menjajte veli¢inu prozora ¢itaca i posmatrajte
kako se sadrzaj strane centrira po sredini.

Cestitamo! Upravo ste napravili svoju prvu stranu u Dreamweaveru, uklju¢ujudi slike, forma-
tiran tekst i veze. Ako Zelite da uporedite svoj rad s gotovim proizvodom, u direktorijumu Tu-
torials pronadi Cete jo$ jedan direktorijum, Chapter01_finished.

Pri izradi Web lokacija uglavnom se primenjuju procedure navedene u ovoj vezbi — defi-
nisanje lokacije, dodavanje veza, formatiranje teksta, postavljanje slika, izrada stilova i ume-
tanje oznaka div. U sledecih nekoliko poglavlja te osnove detaljnije su objasnjene, a saznacete
i o drugim vaznim alatkama, dobiti savete i nauciti tehnike primene Dreamweavera za izradu
sjajnih Web strana.
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About CosmoFarmer 2.0

Started in 2001, CosmoFarmer.com began as a labor of love for a group of big-city dwellers
experimenting with high yield agriculture in their 900 square foot apartments. Using
innovative techniques like bathtub hydroponics, raised-bed coffee table farming, and patio
aorchards this group of urban adventurers decided to let the waorld know about their efforts
and encourage others to take up the cause. In 2007, they launched CosmoFarmer 2.0
(Beta)™, which represents the next evolution of the indoor agricultural movement.

Our Mission

The mission of CosmoFarmer 2.0 (Beta)™ Is to spread the word about high yield apartment
agriculture as both a fascinating hebby and a lucrative business. By Introducing our
readership to cutting-edge techniques as well as pointing out potential downsides to
indoor farming, we hope to foster a growing community of urban enthusiasts. In addition,
we hope to make a lot of money from our online store.

Our Staff

« Rod Dibble. Editor-in-chief, Red Dibble is a long time apartment farmer. Raised in a
high-rise apartment in Chicago, Rod's first indoor project, a home-made windmill he
built at the age of eight, harnessed the power of the windy-city to grind apartment
grown wheat.

Margo Stewart. Do-it-yourselfer, Margo Stewart, manages the CosmoFarmer 2.0 test
lab and the experimental Apartment of the Future, which is now producing the
equivalent of 37 hectares of organic soy beans in 400 square feet of industrial loft
space,

Ronald Frump. Rencwned urban developer and tv personality, Ronald Frump, joined
the staff of CosmoFarmer in 2003,

Our Office

The CosmoFarmer headquarters is not only the center of our publishing empire
but also a high-tech testing ground for the latest tools, techniques and
advances in the science of apartment farming. From the lastest in hydroponics 7]
research to the newest techniques for high-impact urban lawn surfaces, the b
CosmoFarmer staff strive to expand the field and science of our craft. We are
located in the top floor of a historic brownstene in an unnamed major US
metropolis. We prefer to keep our location secret due to the proprietary
technology we are developing. We do not wish to lose our closely-guarded
secrets to unscrupulous thieves. In addition, if our landlord knew what we
were up to we'd be in need of a new corporate headquarters...plus there are . ]
the credit card companies...and, well the list of reasons why we don't want to  Sea ==
reveal our location Is pretty long, so we'll stop here.

Copynight 2007, CosmoFarmes.com. all ights reserved. CosmoFammer i not responsibbe for any injuries coused by the
improper use af heavy machinery in an apartment setting, Read our full lsgal statemant.

& S Local eranet

Slika 1-34:

Dovrsena datoteka vez-
be trebalo bi da izgleda
ovako. Primeticete da je
beli prostor iznad rekla-
me manji u Internet
Exploreru nego u dru-
gim Citacima. (Razlog
za ovo - i reSenje pro-
blema - objasnjeni su
na strani 322.) To je jed-
na od neusaglasenosti
izmedu citaca koja izlu-
duje Web dizajnere.
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