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Predgovor

Ova zbirka zadataka je pomoc¢ni udzbenik za ucenje programiranja na jeziku C#. Zadaci prate gradivo
autorove knjige Programski jezik C# sa resenim zadacima ([1]). Zbirka je namenjena za upotrebu u fa-
kultetskoj nastavi ali moze da se koristi i za samostalno produbljivanje znanja iz programiranja.

Resenja svih zadataka su potpuna u smislu da prilozeni programi mogu da se izvr$avaju na racunaru.
Pored samih tekstova programa priloZeno je samo malo obja$njenja, prvenstveno u obliku slika i formula.
Ocekuje se da ¢e izvodac nastave dati dodatna usmena objasnjenja sluSaocima. Uz malo viSe napora za-
daci mogu da se shvate i samostalno. Uz svaki program dat je i primer izvr§avanja da bi se olaksalo razu-
mevanje rada programa.

Kroz zadatke, pored elemenata samog jezika, prikazani su osnovni principi objektno orijentisanog progra-
miranja (sakrivanje podataka, ponovno kori$¢enje koda, nasledivanje i polimorfizam) i konkurentnog
programiranja (rad s nitima). Prikazani su i naj¢e$c¢e kori§¢eni postupci u programiranju: pretrazivanje i
uredivanje nizova, obrada znakovnih podataka, rad s bitovima, rad s dinamickim strukturama podataka
(kao Sto su liste i stabla) 1 obrada datoteka. Posebna paznja posvecena je i inzenjerskim aspektima progra-
miranja: preglednosti, razumljivosti i efikasnosti.

Jezik C# vrlo je slozen. Nisu svi detalji neophodni svakome, a narocito ne pocetnicima. Zadaci u zbirci
koji mogu da se preskoce u prvom citanju, bilo zbog sloZenosti, bilo zbog manjeg znacaja, obelezeni su sa
A.

Izvorni tekstovi svih programa iz ove zbirke mogu da se preuzmu preko Interneta sa adrese

home.etf.rs/~kraus/knjige/. Svoja zapazanja Citaoci mogu da upute elektronskom postom na
adresu kraus@etf.rs.

Beograd, decembar 2016.

Laslo Kraus
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Zadatak 1.1

Ispisivanje teksta na glavnom izlazu

Napisati na jeziku C# program koji ispisuje tekst na glavnom izlazu racunara.

ResSenje:

// Pozdrav.cs
using System;

class Pozdrav {
static void Main () {

- Ispisivanje pozdrava.

Console.WritelLine ("Pozdrav svima!");

Obrada programa:

1) iz komandnog reda:
edit ImeDatot.cs
csc ImeDatot.cs
ImeDatot

o o° oo

1. Unos izvornog teksta
2. Prevodenje i povezivanje u ImeDatot .exe
3. Izvrsavanje

Ime datoteke izvornog teksta (. cs) ne mora da bude jednako imenu klase. U datoteci moze da bude i vise

klasa.

edit Pozdrav.cs
csc Pozdrav.cs
Pozdrav
Pozdrav svima!

oo oo oo

2) u programskom okruzZenju Visual Studio:

DQ Pozdrav - Microsoft Visual Studio (Administrator) ¥ © QuickLaunch (Ctri+Q) P = O x
File Edit View Project Buld Debug Team Tools Architecture Test Analyze Window Help Signin B
e H. O b Il Y I T Debug - Any CPU - P Stat- | 5 o I =
Solution Explorer > o x -
& o-sE&aB ' [ Pozdrav - "%, Pozdrav - @ Main{) -
p _ P . Y
Search Solution Explorer (Ctrl+:) P ~ ; /gRczduavics E=pisivandefpozdiayat _:
] Solution 'Pozdrav (1 project) 3 using System;
4 Pozdrav 1
b Properties :
b vE References 5 Feclass Pozdrav { s
1 App.config 3 referances
4 c* Pozdravcs [3 = static veid Main() {
4 "% Pozdrav 7 Console.WriteLine("Pozdrav svimal!");
@ Main() - void 3 }
9 b -
100% ~ 4 »
I 50800 e ot > 0 x
Show output from:  Build - E | =
I2--mo-n Build started: Project: Pozdrav, Configuration: Debug Any CPU ------ -
1> Pozdrav -> D:\Rad\Knjige\Csrz\Pozdrav\Pozdrav\bin\Debug\Pozdrav.exe
========== Build: 1 succeeded, @ failed, © up-to-date, @ skipped == i
4 4

Zadatak 1.1

1 Operatori
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Zadatak 1.2  [zradunavanje zbira dva cela broja

Napisati na jeziku C# program koji procita dva cela broja s glavnog ulaza racunara, izratuna njihov zbir i

ispise rezultat na glavnom izlazu raunara.

Resenje:

// Zbirl.cs - Izracunavanje zbira dva cela broja.
using System;

class Zbir {
static void Main () {
Console.Write ("Unesite dva cela broja: ");
int a = Citaj.Int (), b = Citaj.Int ();
int ¢ = a + b;
Console.WritelLine ("Zbir unetih brojeva: " + c);

—

% csc Zbirl.cs Citaj.cs
% Zbirl

Unesite dva cela broja: 123 -45
Zbir unetih brojeva: 78

Citanje podataka s glavnog ulaza (nije standardno):
Prostor imena: Usluge

Preskacu se beline i ¢ita se do sledeéeg belog znaka:

Citaj.SByte() sbyte Citaj.Byte() byte
Citaj.Short () short Citaj.UShort () ushort
Citaj.Int() int Citaj.UInt () uint
Citaj.Long() long Citaj.ULong() ulong
Citaj.Float () float

Citaj.Double () double

Citaj.Decimal () decimal

Citaj.Char() char (prvi nebeli znak)

Citaj.String() string  (jednarec)

Bez preskakanja belih znakova:

Citaj.GetCh() char (prvi znak, ukljucujuéi i bele znakove)
Citaj.Line () string  (do kraja reda, ukljucujuéi i bele znakove)

Ispitivanje da li se stiglo do kraja:
Citaj.End() bool

1 Operatori

Zadatak 1.2
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Zadatak 1.3  /zraCunavanje obima i povrSine kruga

Napisati na jeziku C# program koji proc€ita polupre¢nik kruga s glavnog ulaza racunara i ispiSe obim i po-
vr§inu tog kruga na glavnom izlazu racunara.

Resenje:

// Krugl.cs - Izracdunavanje obima 1 povr$ine kruga.
using System;

class Krug {

static void Main () {
Console.Write ("Poluprecnik? ");
double r = Citaj.Double();
Console.WriteLine ("Obim =" + (2*r*Math.PI));
Console.WritelLine ("Povrsina = " + (r*r*Math.PI));

}

—

% csc Krugl.cs Citaj.cs

Krugl
Poluprecnik? 10
Obim = 62.8318530717959

Povrsina = 314.159265358979

Zadatak 1.3 1 Operatori
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Zadatak 1.4

Izracunavanje povrsine trougla

Napisati na jeziku C# program za izracunavanje povrsine trougla u ravni ako su zadate koordinate teme-
na. Potrebne podatke Citati s glavnog ulaza racunara, a rezultat ispisati na glavnom izlazu radunara.

Resenje:

A(xA’yA)! B(xB’yB)’ C(xcayc)’

4=\, =30 + (5 —ye) s b=y =)+ ey, e=y(x—x,)7 +(r=35)7
s=(a+b+c)/2, P=,ls(s—a)s—b)s—c).

using System;

class Trougao {
static void Main () {

// Temena trougla:

double xB = Citaj.Double(), yB
double xC = Citaj.Double(), yC
// Stranice trougla:

double b =
// Povriina trougla:

double s = (a + b + ¢c) / 2;
double P = Math.Sqgrt(s * (s-a)

—

Console.Write("- prvo teme? ");
double xA = Citaj.Double(), VA
Console.Write ("- drugo teme? ")

Console.Write("- trece teme? ");

Console.WritelLine ("Povrsina trougla:

// Trougaol.cs - PovrSina trougla u ravni.

Citaj.
Citaj.

Citaj.

double a = Math.Sqgrt (Math.Pow (xB-xC, 2)
Math.Sgrt (Math.Pow (xC-xA, 2)
double ¢ = Math.Sqgrt (Math.Pow (xA-xB,2)

(s-b)

"

Console.WritelLine ("Koordinate temena trougla");

Double () ;
Double () ;
Double () ;

+ Math.Pow (yB-yC,2));
+ Math.Pow (yC-yA,2));
+ Math.Pow (yA-yB,2));

* (s-c));

% csc Trougaol.cs Citaj.cs
% Trougaol

Koordinate temena trougla

- prvo teme? 11
- drugo teme? 5 2
- trece teme? 3 6
Povrsina trougla:

9.00000000000001

1 Operatori

Zadatak 1.4
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Zadatak 1.5 Pakovanje i raspakivanje vremena

Vreme se zadaje pomocu broja godina, meseci, dana, sati i minuta. Napisati na jeziku C# program za pa-
kovanje i obrnuti proces za raspakivanje podataka o vremenu u jednu 32-bitnu celobrojnu promenljivu.
Potrebne podatke ¢itati s glavnog ulaza racunara, a rezultate ispisivati na glavnom izlazu racunara.

ResSenje:
minut: 0-59 6 bitova (0 - 63)
sat: 0-23 5 bitova (0 - 31)
dan: 1-31 5 bitova (0 -31)
mesec: 1-12 4 bita (0-15)
godina: 12 bitova (0 - 4095)
32 bita
12 4 5 5 6
[ [T T T T T T TP T T T T T I T T TI T IT Il I
7 NS NS NS S S —)
godina mesec dan sat minut

// Vreme.cs - Pakovanje 1 raspakivanje vremena.
using System;

class Vreme {
static void Main () {
Console.Write ("Dan, mesec, godina? ");
byte dan = Citaj.Byte(), mesec = Citaj.Byte ();
ushort godina = Citaj.UShort();
Console.Write("Sat, minut? ");
byte sat = Citaj.Byte(), minut = Citaj.Byte ();

uint vreme = (uint) (godina << 20 | mesec << 16 | dan << 11
sat << 6 | minut);

Console.WritelLine ("Pakovano: " + vreme);

godina = (ushort) (vreme >> 20 ) ;

mesec = (byte) (vreme >> 16 & 0xO0f);

dan = (byte) (vreme >> 11 & Ox1f);

sat = (byte) (vreme >> 6 & 0Ox1f);

minut = (byte) (vreme & 0x3f);

Console.WriteLine (

"Raspakovano: " + dan + "." + mesec + "." + godina +

" " 4+ sat + ":" + minut

)

—

% csc Vreme Citaj.cs
% Vreme

Dan, mesec, godina? 1 10 2016
Sat, minut? 18 47

Pakovano: 2114587823
Raspakovano: 1.10.2016 18:47

Zadatak 1.5 1 Operatori
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