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 P r e d g o v o r  

Ova zbirka zadataka je pomoćni udžbenik za učenje programiranja na jeziku C#. Zadaci prate gradivo 
autorove knjige Programski jezik C# sa rešenim zadacima ([1]). Zbirka je namenjena za upotrebu u fa-
kultetskoj nastavi ali može da se koristi i za samostalno produbljivanje znanja iz programiranja. 
 
Rešenja svih zadataka su potpuna u smislu da priloženi programi mogu da se izvršavaju na računaru. 
Pored samih tekstova programa priloženo je samo malo objašnjenja, prvenstveno u obliku slika i formula. 
Očekuje se da će izvođač nastave dati dodatna usmena objašnjenja slušaocima. Uz malo više napora za-
daci mogu da se shvate i samostalno. Uz svaki program dat je i primer izvršavanja da bi se olakšalo razu-
mevanje rada programa.  
 
Kroz zadatke, pored elemenata samog jezika, prikazani su osnovni principi objektno orijentisanog progra-
miranja (sakrivanje podataka, ponovno korišćenje koda, nasleđivanje i polimorfizam) i konkurentnog 
programiranja (rad s nitima). Prikazani su i najčešće korišćeni postupci u programiranju: pretraživanje i 
uređivanje nizova, obrada znakovnih podataka, rad s bitovima, rad s dinamičkim strukturama podataka 
(kao što su liste i stabla) i obrada datoteka. Posebna pažnja posvećena je i inženjerskim aspektima progra-
miranja: preglednosti, razumljivosti i efikasnosti. 
 
Jezik C# vrlo je složen. Nisu svi detalji neophodni svakome, a naročito ne početnicima. Zadaci u zbirci 
koji mogu da se preskoče u prvom čitanju, bilo zbog složenosti, bilo zbog manjeg značaja, obeleženi su sa 
∆. 
 
Izvorni tekstovi svih programa iz ove zbirke mogu da se preuzmu preko Interneta sa adrese 
home.etf.rs/~kraus/knjige/. Svoja zapažanja čitaoci mogu da upute elektronskom poštom na 
adresu kraus@etf.rs. 
 
 
 
Beograd, decembar 2016. 
 

Laslo Kraus 
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Zadatak 1.1  1   Operatori 

Zadatak 1.1 Ispisivanje teksta na glavnom izlazu 
 
Napisati na jeziku C# program koji ispisuje tekst na glavnom izlazu računara. 
 

Rešenje: 
 
// Pozdrav.cs - Ispisivanje pozdrava. 
 
using System; 
 
class Pozdrav { 
  static void Main() { 
    Console.WriteLine("Pozdrav svima!"); 
  } 
} 

 

Obrada programa: 

1) iz komandnog reda: 

% edit ImeDatot.cs 1. Unos izvornog teksta 
% csc ImeDatot.cs 2. Prevođenje i povezivanje u ImeDatot.exe 
% ImeDatot 3. Izvršavanje 
 
Ime datoteke izvornog teksta (.cs) ne mora da bude jednako imenu klase. U datoteci može da bude i više 
klasa. 
 
% edit Pozdrav.cs 
% csc Pozdrav.cs 
% Pozdrav 
Pozdrav svima! 

 

2) u programskom okruženju Visual Studio: 
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1   Operatori  Zadatak 1.2 

Zadatak 1.2 Izračunavanje zbira dva cela broja 
 
Napisati na jeziku C# program koji pročita dva cela broja s glavnog ulaza računara, izračuna njihov zbir i 
ispiše rezultat na glavnom izlazu računara. 
 

Rešenje: 
 
// Zbir1.cs - Izračunavanje zbira dva cela broja. 
 
using System; 
 
class Zbir { 
  static void Main () { 
    Console.Write ("Unesite dva cela broja: "); 
    int a = Citaj.Int (), b = Citaj.Int (); 
    int c = a + b; 
    Console.WriteLine ("Zbir unetih brojeva: " + c); 
  } 
} 

 
% csc Zbir1.cs Citaj.cs 
% Zbir1 
Unesite dva cela broja: 123 -45 
Zbir unetih brojeva: 78 

 
 

Čitanje podataka s glavnog ulaza (nije standardno): 
 
Prostor imena: Usluge 
 
Preskaču se beline i čita se do sledećeg belog znaka: 

Citaj.SByte() sbyte Citaj.Byte() byte 
Citaj.Short() short Citaj.UShort() ushort 
Citaj.Int() int Citaj.UInt() uint 
Citaj.Long() long Citaj.ULong() ulong 
Citaj.Float() float 
Citaj.Double() double 
Citaj.Decimal() decimal 
Citaj.Char() char (prvi nebeli znak) 
Citaj.String() string (jedna reč) 
 
Bez preskakanja belih znakova: 

Citaj.GetCh() char (prvi znak, uključujući i bele znakove) 
Citaj.Line() string (do kraja reda, uključujući i bele znakove) 
 
Ispitivanje da li se stiglo do kraja: 

Citaj.End() bool 
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Zadatak 1.3  1   Operatori 

Zadatak 1.3 Izračunavanje obima i površine kruga 
 
Napisati na jeziku C# program koji pročita poluprečnik kruga s glavnog ulaza računara i ispiše obim i po-
vršinu tog kruga na glavnom izlazu računara. 
 

Rešenje: 
 
// Krug1.cs - Izračunavanje obima i površine kruga. 
 
using System; 
 
class Krug { 
  static void Main() { 
    Console.Write("Poluprecnik? "); 
    double r = Citaj.Double(); 
    Console.WriteLine("Obim     = " + (2*r*Math.PI)); 
    Console.WriteLine("Povrsina = " + (r*r*Math.PI)); 
  } 
} 

 
% csc Krug1.cs Citaj.cs 
% Krug1 
Poluprecnik? 10 
Obim     = 62.8318530717959 
Povrsina = 314.159265358979 
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1   Operatori  Zadatak 1.4 

Zadatak 1.4 Izračunavanje površine trougla 
 
Napisati na jeziku C# program za izračunavanje površine trougla u ravni ako su zadate koordinate teme-
na. Potrebne podatke čitati s glavnog ulaza računara, a rezultat ispisati na glavnom izlazu računara. 
 

Rešenje: 
 

 
// Trougao1.cs - Površina trougla u ravni. 
 
using System; 
 
class Trougao { 
  static void Main() { 
 
    // Temena trougla: 
    Console.WriteLine("Koordinate temena trougla"); 
    Console.Write("- prvo  teme? "); 
    double xA = Citaj.Double(), yA = Citaj.Double(); 
    Console.Write("- drugo teme? "); 
    double xB = Citaj.Double(), yB = Citaj.Double(); 
    Console.Write("- trece teme? "); 
    double xC = Citaj.Double(), yC = Citaj.Double(); 
 
    // Stranice trougla: 
    double a = Math.Sqrt(Math.Pow(xB-xC,2) + Math.Pow(yB-yC,2)); 
    double b = Math.Sqrt(Math.Pow(xC-xA,2) + Math.Pow(yC-yA,2)); 
    double c = Math.Sqrt(Math.Pow(xA-xB,2) + Math.Pow(yA-yB,2)); 
 
    // Površina trougla: 
    double s = (a + b + c) / 2; 
    double P = Math.Sqrt(s * (s-a) * (s-b) * (s-c)); 
    Console.WriteLine("Povrsina trougla: " + P); 
  } 
} 

 
% csc Trougao1.cs Citaj.cs 
% Trougao1 
Koordinate temena trougla 
- prvo  teme? 1 1 
- drugo teme? 5 2 
- trece teme? 3 6 
Povrsina trougla: 9.00000000000001 

 

),( AA yxA ,   ),( BB yxB ,   ),( CC yxC ,    

22 )()( CBCB yyxxa  ,   22 )()( ACAC yyxxb  ,   22 )()( BABA yyxxc  , 

2/)( cbas  ,   ))()(( csbsassP  . 
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Zadatak 1.5  1   Operatori 

Zadatak 1.5 Pakovanje i raspakivanje vremena 
 
Vreme se zadaje pomoću broja godina, meseci, dana, sati i minuta. Napisati na jeziku C# program za pa-
kovanje i obrnuti proces za raspakivanje podataka o vremenu u jednu 32-bitnu celobrojnu promenljivu. 
Potrebne podatke čitati s glavnog ulaza računara, a rezultate ispisivati na glavnom izlazu računara. 
 

Rešenje: 

 
 
// Vreme.cs - Pakovanje i raspakivanje vremena. 
 
using System; 
 
class Vreme { 
  static void Main() { 
    Console.Write("Dan, mesec, godina? "); 
    byte dan = Citaj.Byte(), mesec = Citaj.Byte (); 
    ushort godina = Citaj.UShort(); 
    Console.Write("Sat, minut? "); 
    byte sat = Citaj.Byte(), minut = Citaj.Byte (); 
    uint vreme = (uint)(godina << 20 | mesec << 16 | dan << 11 | 
                           sat <<  6 | minut); 
    Console.WriteLine("Pakovano: " + vreme); 
    godina = (ushort)(vreme >> 20       ); 
    mesec  = (byte)  (vreme >> 16 & 0x0f); 
    dan    = (byte)  (vreme >> 11 & 0x1f); 
    sat    = (byte)  (vreme >>  6 & 0x1f); 
    minut  = (byte)  (vreme       & 0x3f); 
    Console.WriteLine( 
      "Raspakovano: " + dan + "." + mesec + "." + godina + 
                  " " + sat + ":" + minut 
    ); 
  } 
} 

 
% csc Vreme Citaj.cs 
% Vreme 
Dan, mesec, godina? 1 10 2016 
Sat, minut? 18 47 
Pakovano: 2114587823 
Raspakovano: 1.10.2016 18:47 

minut: 0 - 59 6 bitova (0 - 63) 
sat: 0 - 23 5 bitova (0 - 31) 
dan: 1 - 31 5 bitova (0 - 31) 
mesec: 1 - 12 4 bita (0 - 15) 
godina:  12 bitova (0 - 4095) 
  32 bita 

12 

godina 

4 

mesec 

5 

dan 

5 

sat 

6 

minut 
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2  N a r e d b e  
 
 




