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Za Janta, koji voli da putuje, s ljubavlju.



Prvi objavio Egmont Books Ltd u Velikoj Britaniji 2003. godine
Ovo izdanje objavljeno 2006. godine

Egmont UK Limited

^arli se nadao da novo polugodi{te u Blurovoj akademiji
ne}e doneti lo{a iznena|enja. Ali onda dolazi Henri Jubim,
pravo iz ledene zime 1916. godine. Dok se zlobne tetke Jubim
{unjaju oko njega, a Blurovi poku{avaju da ga uhvate, Henriju
}e biti potrebna ^arlijeva pomo} da pre`ivi.

„Neodoljivo {tivo”
Sunday Telegraph
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Obdareni

Svi obdareni poti~u od desetoro dece Crvenog kralja,
~arobnjaka koji je napustio Afriku u dvanaestom veku u
pratnji svoja tri leoparda.

Crveni kralj je ve} bio pro`iveo nekoliko vekova i na-
pravio je ~udesnu staklenu sferu, u koju je smestio
uspomene iz svog `ivota i sa putovanja po svetu. Kori-
stio je tu sferu da putuje kroz vreme, pose}uju}i i pro-
{lost i budu}nost.

U bilo ~ijim drugim rukama, vremenski tvister je
opasan i nepredvidiv.
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Deca crvenog kralja,

zvana obdareni

Manfred Blur De~ak stare{ina u Blurovoj akade-
miji. Hipnotizer. Poti~e od Borla-
ta, najstarijeg sina Crvenog kralja.
Borlat je bio surov i zao tiranin.

Ejsa Pajk Zver nalik vukodlaku. Poti~e od
plemena koje je `ivelo u Severnim
{umama i gajilo ~udne zveri. Ejsa
mo`e da promeni svoj oblik kada
je sumrak.

Bili Gavran Bili mo`e da komunicira sa `ivoti-
njama. Jedan od njegovih predaka
je razgovarao sa gavranima koji su
sedeli na ve{alima na kojima su vi-
sili mrtvi ljudi. Zbog svog talenta
je bio izgnan iz sela.

Zelda Dobinski Poti~e iz duga~ke linije poljskih
~arobnjaka. Zelda je telekineti-
~ar. Mo`e da pomera objekte
snagom uma.
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Bet Strong Bet je tako|e telekineti~arka. Poti-
~e iz porodice cirkuzanata.

Lisander Sejd` Poti~e od jednog afri~kog mudra-
ca. Mo`e da prizove duhove svo-
jih predaka.

Tankred Torson Sakuplja~ oluja. Njegov skandi-
navski predak je dobio ime po bo-
gu grmljavine, Toru. Tankred
mo`e da izazove ki{u, vetar, gr-
mljavinu i sevanje.

Gabrijel Svileni Gabrijel mo`e da oseti doga|aje i
emocije kroz ode}u drugih ljudi.
Poti~e iz linije proroka.

Ema Toli Ema mo`e da leti. Njeno prezime
poti~e od imena {panskog viteza iz
Toleda, ~ija se }erka udala za Cr-
venog kralja. On je, prema tome,
predak sve obdarene dece.

^arli Boun ^arli mo`e da ~uje glasove ljudi
na fotografijama i slikama. Poti~e
iz porodice Jubim, koja ima mno-
ge magi~ne talente.

Bindi i Dorkas Dve obdarene devoj~ice ~iji su ta-
lenti jo{ uvek nerazvijeni.
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Igra klikera

Bio je januar 1916. godine. Najhladnija zima koje su
ljudi mogli da se sete.

U mra~nim sobama Blurove akademije bilo je hlad-
no skoro kao i na ulicama. Henri Jubim, `ure}i niz je-
dan od ledenih hodnika, po~e da pevu{i. Pevu{enje ga je
razvedravalo. Grejalo mu je du{u, kao i noge.

Sa obe strane hodnika jezivi plavi plami~ci petrolej-
skih lampi trepereli su i {i{tali u svojim gvozdenim kave-
zima. [irio se grozan smrad. Henri se ne bi za~udio kada
bi prona{ao ne{to mrtvo u jednom od tamnih }o{kova.

Kod ku}e, u sun~anoj ku}i pored mora, njegova se-
stra Dafne je te{ko bolovala od difterije. Da se ne bi za-
razili, Henri i njegov brat D`ejms su poslati da `ive kod
ujaka, ser Gideona Blura.

Ser Gideon nije bio vrsta osobe sa kojom biste voleli
da provedete raspust. U njemu nije bilo ni~eg ni pribli-
`no o~inskog. On je bio direktor stare {kole i uvek je to
ponavljao ljudima.
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Blurova akademija je vi{e stotina godina bila u poro-
dici ser Gideona. To je bila {kola za decu sa talentom za
muziku, dramu ili slikarstvo. Akademija je tako|e pri-
mala decu koja su bila obdarena na druge, veoma neo-
bi~ne na~ine. Henri se naje`i od same pomisli na to.

Do{ao je do sobe svog ro|aka Zekija. Zeki je bio ser
Gideonovo jedino dete i Henri nije mogao da zamisli
manje prijatnog ro|aka. Zeki je bio jedan od obdarene
dece, ali je Henri pretpostavljao da je Zekijev talenat ve-
rovatno ne{to veoma zlobno.

Henri otvori vrata i proviri unutra. Red staklenih tegli
je stajao na simsu. U teglama su neke ~udne stvari lelujale
u bistroj te~nosti. Henri je bio siguran da to nije voda. Te
stvari su bile blede i bezobli~ne. Jedna je bila plava.

“[ta to radi{?”
Ujna Gudrun krenu prema njemu `ustrim koraci-

ma, ali joj je duga~ka crna suknja prigu{avala hod svojim
zlokobnim {i{tanjem. Ona je bila veoma visoka `ena sa
bujnom plavom kosom skupljenom u pun|u na potilj-
ku. Izgledala je kao pravi viking (a zapravo je i bila Nor-
ve`anka), sa ogromnim prsima i parom plu}a.

Henri re~e, “Ovaj…”
“’Ovaj’ nije ba{ neki izgovor, Henri. [pijunira{ sobu

mog Zekija, je l’ da?”
“Ne, nipo{to,” re~e Henri.

Pono} za ^arlija Bouna
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“Ne bi trebalo da zvera{ po hodnicima, de~ko. Do|i
ovamo u dnevnu sobu.” Gospo|a Blur savi ka`iprst i
Henri nije imao izbora nego da krene za njom.

Ujna ga povede pored misterioznih zaklju~anih vrata
koja je, pre nekoliko minuta, Henri bezuspe{no poku-
{avao da otvori. On je bio radoznao de~ak i brzo mu je
postajalo dosadno. Duboko je uzdahnuo dok je silazio
niz {kripave stepenice ka prvom spratu.

Porodica Blur je `ivela u zapadnom krilu akademije,
ali su zauzimali sobe samo iznad prizemlja, koje je skoro
~itavo predstavljalo veliko predvorje, kapelu, nekoliko
pomo}nih sala i u~ionica. Henri je ve} istra`io neke od
tih soba i one su ga prili~no razo~arale. U njima su bili
samo redovi i redovi starih stolova i stolica, i police pune
pra{njavih knjiga.

“Evo nas!” Gospo|a Blur otvori vrata i gurnu Henri-
ja u sobu iza njih.

Mali de~ak koji je kle~ao na sedi{tu na prozoru sko~i
dole i potr~a ka Henriju. “Gde si bio?” uzviknu on.

“Samo sam istra`ivao,” re~e Henri.
“Pomislio sam da si oti{ao ku}i.”
“Ku}a je miljama daleko, D`ejmi.” Henri se zavali u

udobnu ko`nu fotelju pored vatre. Cepanice u velikom
gvozdenom kaminu obrazovale su vatru u obliku ~ud-
nih predstava. Kada je Henri napola zatvorio o~i skoro

Igra klikera
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