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plan puta

Ako ste avanturistickog duha, uvek spremni da odlu¢no zakoradite u nova iskustva, ovo
poglavlje je za vas. Ukoliko ste pak oprezni i viSe volite da ,stojite na suvom i prvo umo-
¢ite samo nozni palac”, ovo poglavlje je i za vas. Krenuéemo od prakti¢nog istraZivanja
Adobe lllustratora ali — zavisno od vaSeg stila u¢enja — moZete odabrati da tokom puta
Jradite” ili samo Citate. MoZda ste slicni meni, pa ¢ete odabrati obe opcije. U ovom
poglavlju otkriéete i namenu programa, a pozabaviéemo se i pitanjima kao $to su ,Sta je
to toliko dobro u lllustratoru? Sta taj program radi? Kako ée mi on koristiti?”

)| ciljevi

U ovom poglaviju:

e zainteresovacete se za rad u lllustratoru;
e napravicete logotip;
e istrazicete upotrebu nekih lllustratorovih alatki i opcija;

e saznacete koja je namena programa, ko ga koristi i zasto.
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USKACITE

Imate problem. Tek ste se zaposlili, a direktorka umetnickog odeljenja prilazi vasem
stolu i pruza vam dizajn logotipa, grubo skiciran na kori$¢enoj salveti (slika 1-1).
Hitno joj treba ista skica napravljena na racunaru tako da se do kraja sedmice moze
od$tampati na vizitkartama. Sta ¢ete da uradite?

a. Spakovadlete svoje stvari i pobedi u planine.

b. Ljubazno cete objasniti da je to njednostavno nemoguce*.

C. Naucicete da radite u Adobe Illustratoru.

Naravno, najbolji je odgovor pod ,,c“! Bez sumnje, ovladavanje Illustratorom resice

problem, a vas$ uspeh u grafickom dizajnu bice znatno ubrzan. Ne gubimo vise vreme
— napravimo taj logotip.

slika | 1-1]

Logotip skiciran
na papiru.
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VeZba: Spajanje tackica logotipa
Ova vezba je samo izlet u ono §to Illustrator moze da uradi. Njen cilj nije da zalazite u
detalje (na to Cete preéi u narednim poglavljima). Umesto toga, ona je prilika da
odmabh iskusite kako se u Illustratoru resava sasvim uobicajen problem: prenosenje
klasi¢nog crteza (dizajna logotipa) u digitalan oblik.

Pogledajte sliku 1-2. Pretpostavimo da ste ve¢ smislili kako da skenirate skicu sa
salvete i prenesete je u racunar. Zatim pratite sledece korake rade¢i u Illustratoru.
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slika | 1-2]

Zavrs$en zadatak iz
vezbe. Logotip je
nacrtan ponovo
—ovog putau
Illustratoru.

Stratton Buyer Brokerage

UvozZenje skice
1. Otvorite Hlustrator.

2. 1z glavnog menija na vrhu prozora programa odaberite File, pa iz padajuceg
menija odaberite Open (File>Open). Otvorice se okvir za dijalog u kom treba
da pronadete svoj disk i direktorijum chapl_lessons kopiran s prate¢eg CD-a.
Otvorite datoteku chaplLl.ai. Napomena: U odeljku ,,Uredenje datoteka®, u
predgovoru, pomenuli smo da ¢ete ustedeti vreme ako na svoj disk kopirate da-
toteke za vezbe u poglavljima i potom ih s njega birate.

U sredini dokumenta videcete prazan prostor za rad, sa crnim okvirom. To je
prostor za crtanje (engl. drawing space). Na levoj strani okruZenja nalazi se pa-
leta alatki (engl. toolbox, slika 1-3). Nju Cete koristiti viSe nego ijedan drugi deo
Mlustratora.

3. Na tastaturi pritisnite Shift-Tab da biste zasad sakrili nepotrebne palete.

k. Odaberite View>Actual Size. Prostor za prikaz (engl. viewing area) trebalo bi da
li¢i na onaj sa slike 1-3.

3. Odaberite Window>Layers da biste otvorili paletu Layers. Slojevi (engl. layers)

na¢in su organizovanja delova slike. Slojeve mozZete dodavati, uklanjati,
prerasporedivati, sakrivati/prikazivati, zakljucavati/otkljucavati i kopirati. U
ovoj vezbi slojevi su ve¢ napravljeni.
Napomena: Palete se pojavljuju na desnoj strani okruzenja i omogucavaju pra-
¢enje rada i menjanje crteza. Illustratorove palete su podrazumevano grupisa-
ne. Na primer, paleta Layers je grupisana s paletom Appearance. Ukoliko hodete
da odvojite paletu koju koristite i premestite je na drugi deo ekrana, pritisnite i
povucite jezi¢ak s njenim imenom (u naSem primeru to je jezi¢ak Layers). Pale-
te su detaljno objasnjene u vezbi 1 drugog poglavlja.
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6. Jednom pritisnite sloj napkin sketch da biste ga izabrali. Pogledajte sliku 1-4.
Ukoliko ne vidite sve slojeve, pritisnite donji desni ugao palete Layers i povucite
ga nadole da biste progirili paletu.

slika | 1-4] fmfs\ o
Paleta Layers sa B [ ]| [vorder o
izabranim slojem & [ I:'title O
napkin sketch. F I:' AT o
F I:‘ draw light beam &
&l Dlightbeamguide O
2 |:| dram house e
|_ E > house guide o
s [ I:‘ drave path ®)
[ |» [C] v guide o
& [ | []drawni o)
[ & |» [ ]l guide o
S |_ I:' dram mountains O
[ B&l» Dmoumajns guide O
E |_ Dnapkinsknch ~ 9]

14 Layers | - |“"3] | al | b |,-',j;:
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1. Odaberite File>Place i pronadite datoteku chapl_lessons/assets/
logo.jpg. Pritisnite dugme Place da biste sliku uvezli u Illustrator.
To je originalna skenirana slika koju ¢ete koristiti kao $ablon za
precrtavanje dizajna logotipa. Sa palete alatki izaberite alatku Selec-
tion (crnu strelicu, slika 1-5).

8. Pritisnite i povucite uvezenu sliku, pa je centrirajte u prostoru za
crtanje (ukoliko nije ve¢ tako postavljena).

9. Zakljucajte sloj napkin sketch tako $to Cete pritisnuti prazno polje
levo od imena sloja. Pojavice se sli¢ica katanca (slika 1-6).

10. Snimite datoteku komandom menija File>Save As. Dajte joj ime
chaplL1_vaseime.ai, i sacuvajte je u direktorijumu s vezbama.

B [ demnuntains O
f_ fﬁ > I:'rnoumains guide

=) f?— |:| napkin sketch o)
¥,

14 Layers [ & [9al | Gl | 5 |z

O

Crtanje planina u pozadini

slika | 1-5]

Alatka Selection hira
objekte u dokumentu.

slika | 1-6]

Zakljucajte sloj
napkin sketchitako
onemogucite
njegovo menjanje.

1. Prikazite sloj mountains guide tako §to cete pritisnuti njegovo prvo polje sleva

— treba da se pojavi slic¢ica nekoliko geometrijskih oblika (slika 1-7).

Napomena: Ovakva ikonica vidljivosti pojavljuje se za slojeve $ablona (engl.
template layers). Objekti na slojevima $ablona obi¢no se koriste kao vodilje za
precrtavanje. Za ostale vidljive slojeve, u koloni vidljivosti na paleti Layers pri-

kazana je slicica oka.

U dokumentu e se pojaviti niz numerisanih tacaka. One su strateski postavlje-
ne preko planina nacrtanih na skici. Nacrtacete logotip kao da spajate tacke

skrivenog crteza iz de¢jih crtanki.

[ @ |» [] hinguide

& [ |:| dram mountains
alr Dmourﬂa.insguide
al» napkin sketch

Q0 O O

14 Layers | & | wal | Gl | @
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#He

slika |1-7]

Prikazite tacke na
sloju mountains
guide.
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slika | 1-8]

Izaberite sloj draw
mountains.

9

Fill )

slika | 1-9]

Izaberite polje s
bojom popune.

slika [1-10]

Odaberite pepelja-
stosiviuzorakza boju
popune.

slika |1-11|

Na paleti alatki
izaberite alatku Pen.

OPASNOS

2. Pritisnite sloj draw mountains da biste ga izabrali (slika 1-8). Na tom

sloju ¢e se nalaziti gotov crtez planina.

=
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b [ ]hitguide

[ ] draw mountains
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. Pripremite boju koju Cete koristiti za planine. Na paleti alatki pritisni-

te polje s bojom popune (Fill) tako da bude postavljeno u prednji plan
(slika 1-9).

. Odaberite Window>Swatches da biste otvorili istoimenu paletu.

Napomena: Illustratorove palete su grupisane. Paleta Swatches (uzorci
boje) grupisana je sa ostalim paletama vezanim za boje — Color (boja),
Graphic Styles (graficki stilovi) i Transparency (providnost). Ukoliko
¢e vam biti lakse da radite, povucite jezi¢ak sa imenom palete da biste
je odvojili.

. Na paleti Swatches, za boju popune (Fill) odaberite uzorak pepeljasto-

sive boje, Ash Gray (slika 1-10).

EEmVY oE
P «1II CINDTE=
. S palete alatki izaberite alatku Pen (slika 1-11).

. Postavite alatku Pen na tacku 1 prikazanu u dokumentu, i pritisnite
miSem. Zatim alatkom pritisnite tacku 2 da biste napravili pravoli-
nijsku putanju. Nastavite redom da pritiskate tacke 3,4, 5,617.

Napomena: Ukoliko pogresite, odaberite Edit>Undo (precica Ctrl-Z
u Windowsu, odnosno Command-Z na Macu), ili na tastaturi priti-
snite Detele.

Moze se desiti da, iako ste izabrali alatku Pen, ne mozete da crtate u Illlustra-
torovom dokumentu. Pojavljuje se ikonica s precrtanom olovkom.

K

Ukoliko se to desilo, verovatno je sloj koji ste izabrali za crtanje zakljucan ili

sakriven, ili pokusavate da crtate po pogresnom sloju.
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8. Zatvorite putanju tako §to cete ponovo pritisnuti tacku 1. Nacrtali ste oblik pla-
nine (slika 1-12).

slika |1-12]

Zavrsen oblik
planine.

Stratton Buyer Brokerage

9. Privremeno sakrijte slojeve mountains guide i draw mountains tako §to Cete
— za svaki — pritisnuti prvu ikonicu sleva — jedna prikazuje geometrijske oblike,
a druga oko (slika 1-13).

10. Snimite datoteku.

& |» []nicguie slika | 1-13]
,ﬁ W > Emm Sakrijte sadrzaj

|_ = El mountains_guide lezj::?(;\:g‘lljvntains
gEE

| E napkin—sketch mountains.

Crtanje brda
1. Prikazite sloj hill guide da biste videli tacke koje ¢e vas voditi pri crtanju
(slika 1-14).
2. Pritisnite sloj draw hill da biste ga izabrali. Na tom sloju ete crtati.

3. Pripremite boju za brdo. Na paleti alatki pritisnite polje s bojom popune da
biste ga aktivirali.

k. Na paleti Swatches izaberite crnu boju (Black).
. S palete alatki odaberite alatku Pen.
6. Postavite alatku Pen na tacku 1 u dokumentu i pritisnite.

(2]



10 |put otkrica |

slika | 1-14]

Prikazite sloj hill
guide.

=

[ ] draw v
b [ ] hilguide
= draw mountans

1. Ovaj korak je nesto tezi. U tacki 2, pritisnite alatkom Pen, drzite pritisnut taster
misa i povucite udesno da biste napravili zakrivljenu putanju. Dok pokaziva¢
vucete udesno od tacke, nastace kriva koja ¢e definisati zaobljeni oblik brda (sli-
ka 1-15). Ne zaboravite, uvek mozete odabrati Edit>Undo (Ctrl-Z u Win-
dowsu, Command-Z na Macu) ako pogresite.

slika | 1-15| ;

Pritisnite, drzite :
pritisnut taster misa ¢
i povucite da biste
nacrtali zakrivljenu

putanju. ;

8. Nastavite redom da pritiskate tacke 3, 4 i 5, postavljajuci izmedu njih pravoli-

nijske putanje.

9. Zatvorite putanju tako $to cete ponovo pritisnuti tacku 1. Nacrtali ste oblik

brda (slika 1-16).

slika | 1-16|

Gotov oblik brda.

10. Privremeno sakrijte slojeve hill guide i draw hill tako §to Cete pritisnuti odgo-
varajuce ikonice u prvoj koloni sleva (jedna prikazuje geometrijske oblike, a

druga oko).
11. Snimite datoteku.
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Crtanje staze

1. Prikazite sloj path guide da biste videli tacke kojima ¢ete se rukovoditi dok crtate.

2. Izaberite sloj draw path. Na njemu Cete crtati.

3. Pripremite boju za stazu. Na paleti alatki pritisnite polje s bojom popune da
biste ga aktivirali.

h. Na paleti Swatches izaberite uzorak pepeljastosive boje, Ash Gray (sedmi uzorak
u gornjem redu).

3. Alatkom Pen povezite sve tacke tako §to Cete poceti i zavrsiti u tacki 1. Gotova
staza treba da li¢i na onu sa slike 1-17.

i slika [1-17]
i

Zavrs$en oblik staze.

6. Sakrijte slojeve path guide i draw path tako §to cete pritisnuti odgovarajuce
ikonice u prvoj koloni sleva.

1. Ponovo snimite datoteku.

Crtanje kuce
1. Prikazite sloj house guide da biste videli tacke koje ¢e vas voditi tokom crtanja.
Hmmm, ovo je nesto slozenije, ali mozete vi to! Pogledajte sliku 1-18.

2. Izaberite sloj draw house. To je sloj na kom Cete crtati.

3. Boju za kuc¢u odabracete drugacije. Na paleti alatki pritisnite polje s bojom po-
pune i odaberite opciju ,none“ — bez popune (beli kvadrati¢ precrtan crvenom
linijom, slika 1-19).

Napomena: Zasad Cete raditi bez popune da biste lak$e nacrtali kucu.

h. Na paleti alatki pritisnite polje s bojom konturne linije (Stroke) da biste ga po-
stavili u prednji plan (slika 1-20).

3. Na paleti Swatches, za konturnu liniju izaberite uzorak crne boje (ako ve¢ nije
izabrana).

6. 1zaberite alatku Pen (ukoliko nije izabrana).
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slika |1-18|

Prikazite tacke
vodilje za crtanje
oblika kuce.

= =Y

Nk

slika |1-19| slika |1-20|

Odaberite opciju ,none” Zadaijte boju konture.
da biste iskljugili popunu.

1. Alatku Pen postavite na tacku 1 u dokumentu i pritisnite. Nastavite pritiskajuci
tacke 2, 3, 4, 5, 6 itd. Zatvorite putanju tako $to Cete na kraju ponovo pritisnuti
tacku 1.

8. Na paleti alatki izaberite polje s bojom popune i odaberite crnu boju (slika 1-21).

9. Privremeno sakrijte slojeve house guide i draw house tako $to Cete pritisnuti
odgovarajuce ikonice u prvoj koloni sleva.

10. Snimite datoteku.
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Crtanje zraka svetlosti

1.
2.
3.

0

Prikazite sloj light beam guide da biste videli tacke vodilje.
Izaberite sloj po kom Cete crtati, draw light beam.

Na paleti alatki, za polje s bojom konturne linije odaberite
opciju ,none* (slika 1-22).

. Na paleti alatki pritisnite polje s bojom popune da biste ga po-

stavili preko polja s bojom konturne linije.

. Za boju popune, na paleti Swatches odaberite uzorak Ash

Gray.

. Odaberite Window>Transparency i vrednost Opacity (nepro-

vidnost) podesite na 75%. Tako ¢e siva boja biti delimi¢no
providna (slika 1-23).

&

J¢ Transparency @

~ Nommal 0—9—] Opacity: |75 @x

slika |1-21]

Zavrsen crtez kuce.

9

slika | 1-22]

Polje za boju konturne
linije podesite na
opciju ,none”.

slika | 1-23|

Zadajte
neprovidnost boje.
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1. Alatkom Pen povezite tacke da biste napravili oblik zraka (slika 1-24).
8. Sakrijte slojeve light beam guide i draw light beam.

slika | 1-24|

Zavr$en oblik zraka.

——

Crtanje dima
1. Izaberite sloj draw smoke.
2. Odaberite Window>Brushes.
3. Saliste Cetkica, izaberite ¢etkicu Dry Ink (slika 1-25).

_ 60
slika |1—25| | Styles | Brushes | Symbok

Odaberite Getkicu . | \ | @ .
Dry Ink. 25 | 50

Az 4.

[~ 1O

L)

——r

S
- - -— e —_ |

'y
| X |7=[[ W | & [~
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k. Na paleti alatki odaberite alatku Paintbrush (slika 1-26).

5. Za boju popune odaberite opciju ,none.
Napomena: Kada koristite ¢etkicu, ona e slikati bojom konturne
linije, a ne bojom popune.

6. Alatkom Paintbrush (slikarska ¢etkica) nacrtajte dim koji se izvi-
ja iz dimnjaka. Pritisnite i nacrtajte krivudavu liniju (slika 1-27).

1. Snimite datoteku — jo§ malo pa ste zavrsili!

slika |1-27|

Nacrtajte dim alatkom Paintbrush i ¢etkicom Dry Ink.

Pravljenje natpisa
1. Izaberiste sloj title.
2. S palete alatki odaberite alatku Type (slika 1-28).

3. Iz glavnog menija odaberite Type>Size>Other. Otvorice se pa-
leta Character. Odaberite font Arial i zadajte mu veli¢inu 50
tacaka (slika 1-29).

Qo0
¢ Character \paragraph 0]

|.A.r|al |B
| Regular B

TR0 [#) ﬁmEDpt )
A W) NED W

slika |1-26]

Izaberite alatku
Paintbrush.

KR,
",
.

. )

slika | 1-28|

Alatka Type
na paleti alatki.

slika | 1-29|

Paleta Character
za podeSavanje
znakova.
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h. Alatku Type postavite na pocetak re¢i Stratton na sablonu.

3. Pritisnite miSem (pojavice se trepcuéi kursor). Upisite tekst
Stratton Buyer Brokerage (slika 1-30).

slika |1-30|

Gotov red teksta. tm@m B&Wr B’ro kerage

6. Alatkom Selection (crnom strelicom) pritisnite i povucite blok
teksta da biste ga postavili na odgovarajuce mesto. Pritisnite van
teksta da biste ponistili njegov izbor.

Crtanje zavrsnog okvira

slika | 1-31 | 1. Preostalo je jos doterivanje. Na paleti Layers izaberite sloj border.

2. S palete alatki izaberite alatku za crtanje pravougaonika — Rec-
tangle (slika 1-31).
3. Za boju popune odaberite opciju ,,none*.

Izaberite polje
s bojom popune.

k. Zaboju konturne linije, na paleti Swatches odaberite uzorak crne
boje. Odabrane boje treba da izgledaju kao na slici 1-32.
3. Pritisnite gornji levi ugao okvira logotipa i povucite misem do

suprotnog ugla okvira. Tako ¢ete nacrtati pravougaoni okvir oko
slike (slika 1-33).

slika |1-32|

Izaberite polje _
s bojom popune. 1

| |
5

slika |1-33|

Nacrtajte pravougaonik od jednog do drugog ugla okvira skiciranog na salveti.
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Otkrivanje gotovog logotipa
1. Prikazite slojeve na kojima ste crtali — za svaki sloj pritisnite prvo polje sleva

tako da se pojavi sli¢ica oka. To su slojevi border, title, draw smoke, draw light
beam, draw house, draw path, draw hill i draw mountains.

2. Sakrijte sloj napkin sketch. Pojavice se gotova slika (slike 1-34 i 1-35).

o
o

E
]
w

3. Snimite datoteku — zavrsili ste!
d slika |1-34|

]

Prikazite slojeve na
kojima ste crtali.

fr D border
p [ titte

b |:] draw smoke
[ I:] draw light beam

B El light beam guide
s i dran house

b house guide
e |z draw path

> EI path guide

p [ draw il

- |:| hill guide

» [ad] draw mountains

ii= Dmoumjns guide

T @ T T e ] e ]| | @ 6| @

2 2 L 2 2 L L L
OC0OO0OO0O0O000O0O0O0O0O0O0

> napkin sketch

14 Layers [ |45l | &l | 9 |2
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slika |1-35|

Gotov logotip
nacrtanu
Illustratoru.

Stratton Buyer Brokerage

0 ILLUSTRATORU

Kao $to ste mogli da primetite u vezbi izrade logotipa, Adobe Illustrator je odli¢an alat
za precrtavanje, prepravljanje, doradivanje i ponovno osmisljavanje klasi¢nih i digital-
nih crteza i slika. Cak i ako ste tek poceli da se bavite digitalnim crtezima, Illustrator je
(kao i ova knjiga) odli¢an pokreta¢ kreativne energije. On e vas spasiti u neocekiva-
nim, problemati¢nim situacijama koje gutaju vreme i vrebaju svakog grafickog dizaj-
nera, i pruzi¢e vam prilagodljivo okruZzenje za crtanje, slikanje i obradu grafike.

Sre¢om po vas, svaka nova verzija Illustratora znatno je prefinjenija od prethodne.
vati izmedu razli¢itih programa, tako se uvode nove alatke i efekti, dodaju i popravlja-
ju tehnike rada, a program sve bolje funkcioniSe u raznim grafickim disciplinama
(npr. interaktivni mediji, animacije i Web). Imajudi u vidu sve njegove moguénosti,
nije ¢udo $to je Illustrator, ¢im se pojavio, postao najpopularniji program za digitalno
crtanje na trzi$tu — neophodan je u izdavastvu, interaktivnom i Web dizajnu, arhitek-
turi, koriste ga animatori i tradicionalni umetnici.

Ipak, Illustrator se u osnovi nije mnogo promenio. Carolija koja ga pokrece jeste
kori$cenje vektora. Oni su nac¢in da racunarski generisani objekti budu nacrtani po-
mocu tacaka i linija. To ste iskusili u vezbi dizajniranja logotipa. Digitalne slike
sa¢injene od piksela, tj. kvadratnih elemenata postavljenih u mrezu, obi¢no se
obraduju u Illustratorovom srodniku, Adobe Photoshopu. U poglavlju 3 detaljnije se
bavimo vaznim razlikama izmedu navedena dva nacina generisanja digitalnih slika,
poznatih i pod imenima vektorske slike (engl. vectors) i bit mape ili rasterske slike (engl.
bitmaps). Zasad je dovoljno da znate da u [llustratoru mozete:
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® praviti, bojiti i obradivati originalne ili precrtane crteze i dodavati im specijane
efekte;

o cfikasno formatirati i rasterizovati tekst i pobolj$avati raspored tipografskih ele-
menata i njihov dizajn;

® praviti objekte i elemente kojima mozete menjati veli¢inu i format radi ko-
ri$¢enja u Stampi, na Webu i u multimedijalnim publikacijama, bez gubitka
kvaliteta (rezolucije);

® izvoziti slike u druge vektorske formate, kao §to su format Macromedia Flasha
(SWF) i novi, vektorski standard za Web, SVG (skalabilna vektorska grafika,
engl. scalable vector graphics). Vise o tome saznacete u poslednjem poglavlju.

SAZETAK

Kao sto ste videli, Illustrator je moc¢an program za razradivanje, menjanje namene i
ponovnu izradu crteza, kao i za izradu potpuno novih digitalnih slika. Osnovni nacin
pravljenja ilustracija zasniva se na upotrebi vektora — crtanju linija i oblika tacku po
tacku. Bez sumnje, Illustrator je neophodna alatka svakog grafi¢kog dizajnera.

19



20 |put otkrica |

obnavljanje gradiva

o U1 B~ O N —

. Cemu sluzi $ablonska slika u lllustratoru?
. Sta su slojevi? Za §ta su korisni?

. Kako ¢ete znati da je sloj sakriven?

. Sta je neprovidnost?

. Navedite barem dve namene lllustratora.

. Ko koristi lllustrator?

A SAMOSTALNO ISTRAZIVANJE

1. Posetite deo Adobeove prezentacije posveéen lllustratoru — http://www.adobe.com/
products/illustrator/main.html

2

Potrazite na Webu umetnike koji rade u lllustratoru. IstraZite u kojim se granama umet-
nosti koristi taj program. Primeri takvih prezentacija su:

http;//www.adobe.com/products/illustrator/customerstories.html. Zvaniéna pre-
zentacija kompanije Adobe sadrzi mno$tvo dodatnih informacija o lllustratoru,
ukljuéujuéi informacije od programera, dodatne programe nezavisnih proizvoda-
¢a, inspirativne price korisnika i primere kori§éenja programa.
http://www.staudesign.com. Suzanne Staud je nagradivana digitalna umetnica sa
inovativnim pristupom dizajnu ilustracija.

http://www.lauriemcadam.com. Laurie McAdam radi kao graficki umetnik u novi-
nama Modesto Bee u Kaliforniji. Posetite njenu ¢udesnu Web prezentaciju da
biste iskusili deli¢ lllustratorove magije.

http;//www.picturedance.com. Pronadite inspiraciju u radu umetnika i animatora
Davea Jolya i Annie Gusman.

http://www.janetmcleod.com/portfolio.html. JoS inspiracije dobic¢ete od umetnice
Janet McLeod.

http.//www.astype.de/. Umetnik Andreas Seidel dizajnira tipografska pisma po-
mocu lllustratora.
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