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Neca Jovi¢ i Dragan Kuvelji¢

Kako stvarati
prijatnu atmosferu
Zza ucenje

— Riznica igara -







Uvod

Postovani ¢itaoce,

S rados¢u konstatujemo da je 2.000 primeraka prvog
izdanja ove knjige naslo svoje korisnike. Zelimo da
obradujemo i one nove, kao i nase dugogodisnje
potrosace, ovim drugim, dopunjenim izdanjem igara
za razmrdavanje tela i razgibavanje duha. Pokazalo se
da igara nikad nije dosta, pa ih zato sada dajemo vise
od 350. Neke igre su nove, neke su stare i zaboravlje-
ne, ali su sve dragocene za razvoj dece u eri virtuelnog
druZenja i kompjuterskih igrica koje podrazumevaju
vezanost igraca za stolicu.

Decja igra je aktivnost koju u razvoju deteta nista ne
moze zameniti, bas kao $to nema zamene za roditelj-
sku brigu i ljubav. Lav Semjonovi¢ Vigotski, jedan od
najvecih poznavalaca decjeg razvoja, zapazio je da igra
predstavlja zonu narednog razvitka deteta. U igri je dete
uvek vise od svog prosecnog uzrasta, za glavu vise od
samog sebe. Igra u zgusnutom vidu u sebi, kao u foku-
su lupe, sadrzi sve tendencije razvoja. Oni koji umeju
da se igraju zadrzavaju vitalnost i entuzijazam. Igra je
najbolji zacin Zivota. Ona podstice razvoj i pomaze
roditeljima i nastavnicima da otkriju detetove sposob-
nosti. Pracenjem decje uspesnosti u raznim vrstama
igara moguce je naslutiti onu aktivnost koja bi mogla
biti od znacaja za kasniju profesionalnu aktivnost.

Igru pojmovno odredujemo kao svaku aktivnost pre-
duzetu zbog zadovoljstva koje pruza, bez obzira na
konacan ishod. Osnovni pokretac koji nas navodi na
igru - ponavljamo to bezbroj puta - jeste zadovoljstvo
koje proizlazi iz date aktivnosti. Igra je izvor prijat-
nosti i osnovni podsticaj razvoja. Odsustvo igre kod
dece izaziva napetost i razdrazljivost. Sto neprijatna
stanja duze traju i $to se ¢esce javljaju, detetove spo-
sobnosti teze se razvijaju. Od svih ljudskih aktivnosti
osecanje prijatnosti najuspesnije izaziva bas igra. Zato
¢e igre iz ove Riznice posluziti za stvaranje opustene
atmosfere, u¢ini¢e ucenje prijatnim iskustvom, a decu

¢e ispuniti zadovoljstvom. Takva ose¢anja doprinece
unutrasnjoj ravnotezi i tako ¢e podstaci razvoj decjih
sposobnosti. Igra u kojoj je dete uspesno razvija kod
njega osecaje sigurnosti, samopouzdanja, prihvac¢eno-
sti i podstice saznajne potrebe. Ona priprema dete za
zivot u odraslom dobu. Prate¢i dete koje se igra, otkri-
vamo njegov nacin dozivljavanja sveta $to ga okruzu-
je. Dete se igrom priprema za stvarne Zivotne situacije.
U njoj ono razvija osetljivost za druge ucesnike, uci
se da postuje pravila igre, §to je za svakodnevni Zivot
i te kako vazno. Dobro je igru prilagoditi detetovom
uzrastu, sposobnostima i interesovanjima jer ¢e onda
njen efekat u pogledu moralnog i fizickog razvoja biti
potpun. Igru mozemo ostvariti re¢ima, zajednickim
pokretima, gestovima, glasom... Da bi igra postigla
pun efekat, neophodno je da njome budu podstaknute
$to raznovrsnije decje sposobnosti. Poziv u igru od
odraslog ili druge dece dete dozivljava kao znak da je
voljeno, postovano i prihvaceno.

Igre koje su pred vama doprinece stvaranju prijatne
atmosfere za ucenje — poboljsace saradnju, povecace
koncentraciju, doprinece boljem medusobnom upo-
znavanju i veCem uvazavanju, formiranju grupa, boljoj
proceni dozivljenog, razmrdace telo i razgibace duh.
Novo, dopunjeno izdanje obuhvata i sedmu grupu
igara, a to su one koje podizu sveukupnu energiju
dece potrebnu za zivot i rad u $koli. U tom poglavlju
pronaci Cete i igre koje se mogu posebno odnositi na
razvijanje vestina pomenutih u prethodnim poglavlji-
ma. Dakle, te igre nam pomazu da se bolje upoznamo,
da pove¢amo nivo energije na ¢asu ili u okviru radio-
nice, ohrabruju nas pri stvaranju tima ili nas navode
na kreativno razmisljanje o nekoj temi.

Igre se na ¢asu mogu koristiti kada su deca umorna,
nezainteresovana za gradivo koje se obraduje ili kada

su napeta iz bilo kog razloga. Osim na casu, igre se
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mogu koristiti i u okviru radionica, na sastancima,
prilikom druzenja i u svakoj drugoj prilici u kojoj je
potrebna prijatna atmosfera. Sustina je to da se deci
igrom podigne nivo entuzijazma, kreativnosti, znati-
zelje i radne energije. Jedan broj igara iz Riznice moze
deci posluziti kao podsticaj za razmisljanje o pojedi-
nim pitanjima, kao i za otkrivanje i razresavanje pro-
blema na koje mogu naici kada rade zajedno. Riznica
treba da pomogne deci da kroz igru razmisljaju kre-
ativno i mastovito.

Nastavnik/voditelj moZe odabrati one igre koje sma-
tra najprikladnijim za odredenu namenu i odredeni
kontekst. Za nastavnika na casu ili osobu koja vodi
radionicu vrlo je vazno da ima igre pri ruci i da moze
da ih upotrebi kad god primeti da su ucesnici pospa-
ni, umorni ili bez energije. Igre se mogu koristiti i
kao uvod, zatim u pauzi izmedu pojedinih aktiv-
nosti, kao i za kraj - da bismo ucesnike ostavili u
dobrom raspolozenju. Treba voditi ra¢una i o tome

da igra odgovara datom kontekstu, to jest zamisli i
ideji ¢asa odnosno radionice. Vazno je da u igri svi
ucestvuju. U ovim igrama nema mesta takmicenju.
One su i kratke, pa se sa ostalim planiranim aktiv-
nostima na ¢asu odnosno u okviru radionice brzo
moZe nastaviti.

Zbirka obuhvata i neke od starih popularnih igara na
otvorenom, kao i igre bez granica, koje Ce razigrati i
decu i odrasle. Te igre posebno su vazne jer znamo
da s dolaskom kompjutera deca sve manje vremena
provode igrajudi se u prirodi. Proslo je doba u kojem
su prvi prole¢ni dani znacili da ¢e deca otad ulaziti u
kuc¢u samo kada ogladne ili kad dode vreme za spava-
nje. Deca su provodila dane u igri bez kraja, uce¢i se
svemu onome $to nisu mogla nauciti u $koli. Igrajuci
se u prirodi, deca sti¢u spretnost i vestine koje uticu i
na mentalni razvoj. U tim igrama uce se da pobeduju
i gube, da resavaju probleme, ali i sklapaju poznanstva
i razvijaju mastu i snalazljivost.

U radu s decom podr$ku smatramo vaznijom od svega. Zato i nama, priredivac¢ima Riznice igara,
mnogo znaci podrska $to smo je dobili od autora literature koju smo koristili. Veliko hvala na

podrsci i toplim re¢imal!

Radujem se kad vidim da ima inicijativnih ljudi i potvrdujem ono sto sam rekla u telefonskom
razgovoru — prihvatam da objavite igre... (Nada Ignjatovi¢-Savi¢)

Hvala na lepom pismu i potrebi da se javite autorima odredenih delova vase zbirke. To je
profesionalni gest s vase strane i s velikim zadovoljstvom dajem svoj pristanak i podrzavam vas
u vasem poduhvatu. Zelim vam mnogo uspeha i brzo izlaZenje zbirke. (Ljubica Beljanski-Risti¢)

Radujemo se sto Grupa ,,Hajde da...“ moZe da doprinese Sirenju duha zajednistva i saradnje,

a zbirke koje spajaju ,znanja“ iz razlicitih oblasti sigurno jesu dobar nacin povezivanja. Zelimo
da podrzimo vase napore da pomognete prakticarima na polju radionicarskog rada da na jednom
mestu nadu opis raznih igara koje mogu koristiti... Zeleli bismo da porucimo svima koji ¢e
koristiti igre iz vase zbirke (bez obzira na to da li one poticu iz naseg prirucnika ili nekog drugog
izvora) da uZivaju izvodeci ih i raduju se njihovoj snazi i poletu. (Grupa ,,Hajde da...“)

Vodenje racuna o potrebama dece, prilagodavanje nastave tim potrebama i ucenje po meri deteta
jesu osnovni preduslovi uspesnog obrazovanja, a interaktivno i kooperativno ucenje, ucenje kroz igru
i saradnju dece najbolji su nacin ostvarivanja ovih preduslova. Otud mi je izuzetno drago sto ce vasa
zbirka doprineti daljem Sirenju ovih ideja, usavrsavanju nastavnika i razvoju i zadovoljstvu dece u

Srbiji. (Tinde Kovac-Cerovic)



Postovani nastavnici, dragi radionicari!

Koracaju¢i kroz ovu Riznicu, naici cete na vise od
350 igara koje ¢e vam pomoc¢i da u svom odeljenju ili
grupi stvorite prijatnu atmosferu za ucenje. Putokazi
koji se nalaze na pocetku svake grupe igara ukazuju
vam na to $ta svakom igrom mozete da postignete.
Vise od 40 igara poboljsava saradnju medu decom, 60
povecava koncentraciju, vise od 30 utice na to da deca
nauce da se medusobno upoznaju i da se uvazavaju.
Desetak igara odnosi se na formiranje grupa, sledec¢ih
10 na procenu doZivljenog, 90 na razmrdavanje tela
i razgibavanje duha, a sledec¢ih 45 podici ée energiju
grupe s kojom radite. U dodacima su stare popularne
igre i igre bez granica, koje su vise od igre.

Riznica je nastala iz zelje da se olaksa primena igara
u $kolskoj praksi. Verovatno ste i sami mnoge igre
ve¢ primenjivali, koristec¢i hrpu literature o njima ili
se oslanjajuci na sec¢anje. Sada ih imate na jednom
mestu, grupisane po oblastima. Iza opisa i sadrzaja
igre nalazi se broj izvora iz kojeg je igra preuzeta (uz
neznatne izmene teksta). Na vama je samo da izabe-
rete ono $to vam treba i da osvezite atmosferu u svom
odeljenju. Nage tridesetogodisnje iskustvo u radu i
druzenju s decom uverilo nas je da su deca jedinstve-

na i neponovljiva bi¢a, bi¢a koja ne treba medusobno
porediti, ve¢ podrzati da budu najbolja u onome sto
mogu. Tada cete videti koliko mnogo mogu!

Usput Cete naidi i na neke vazne citate - oni e vas
osnaziti u plemenitom poslu kojim se bavite i tako
¢e doprineti stvaranju prijatne atmosfere za ucenje.
Saznacete i da svako zasto ima svoje zato, a nase zato
jesu PRAVA DETETA, koja su veoma vazna i koja
treba da budu prisutna u svesti odraslih.

Pogresno je deliti vreme koje deca imaju na vreme za
ucenje i vreme za igru. Deca najbolje uce upravo u
igri jer tamo gde ima smeha - ima i u¢enja. Postovani
nastavnici, dragi radionicari, u¢inimo vreme koje
deca provode u $koli prijatnim i radosnim. Neka
svaki vas cas ili dan zapo¢ne nekom od igara iz ove
Riznice. Kada imate problem, nemojte se namrstiti,
vec se osmehnite, jer je osmeh jedina kriva linija koja
sve ispravlja. Sreca svakom lepo stoji, a sreca je klju¢
zivota. Razumeti Zivot znaci — razumeti dete u igri.

Priredivaci






Pre igre

Zazmuri se na jedno oko

Zaviri se u sebe u svaki ugao

Pogleda se da nema eksera da nema lopova
Da nema kukavi¢jih jaja

Zazmuri se i na drugo oko
Cucne se pa se skoci

Skoci se visoko visoko visoko
Do na vrh samog sebe

Odatle se padne svom tezinom
Danima se pada duboko duboko duboko
Na dno svoga ponora

Ko se ne razbije u paramparcad
Ko ostane ¢itav i ¢itav ustane

Taj igra

Vasko Popa



Vazna pitanja

1. Dali dete sme da se plasi?
Sme, ako ima cegal!

2. Dali dete sme da place?

Sme, ako ume da prestane!

3. Da li dete mora da bude hrabro?

Ne mora, ako nije!

4. Da li dete mora biti dobar dak?

Ne mora, ako ne moze!

5. Dali dete mora sve da zna?
Mora, ali ne moze!

Dusan Radovi¢
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Jos pet vaznih pitanja

6. Kome je riznica namenjena?

Ova riznica igara je namenjena svima koji se bave
decom i koji zele da unesu dinamiku u proces podu-
¢avanja, kao i onima koji Zele da pomognu deci u sti-
canju vestina vaznih za kvalitetno Zivljenje.

7. Sta se igrama moze postici?

Cilj svake igre je da razvija grupnu kohezivnost, da
neguje pozitivhu klimu i medusobno uvazavanje u
odeljenju; da stvara osecanje pripadanja, da podstice
socijalnu odgovornost dece.

Veoma je vazno podsticati samoafirmaciju kod dece.
Svako dete treba da zna da je jedinstveno, dragoceno
bice koje ima svoja osecanja, da je li¢nost, da vredi
kao i drugi i da ima ista prava kao i drugi.

Deca kroz ove igre prepoznaju i uvazavaju svoje
potrebe, ali takode postaju i osetljiva i otvorena za
potrebe drugog.

Ove igre kod dece podsticu i razvoj komunikacijskih
sposobnosti. Dete se oprobava u ulozi govornika i u
ulozi slusaoca. Kao govornik uvezbava se da jasno
saopstava sopstvene potrebe i iskazuje sopstvena ose-
¢anja. Kao slusalac uvezbava samokontrolu kako bi
slusalo drugoga. Slusati drugoga znaci videti drugoga
kao ljudsko bice sli¢no sebi i razumeti ga, a u tom
procesu i sam slusalac se menja - radi na sebi.

Igrajuci se deca uce da budu tolerantna, da uvazavaju
razlike u misljenju, osobinama, navikama, izgledu,
ukusima, potrebama i sli¢no. To treba neprestano
podsticati.

8. Cega se treba pridrzavati?

Za igre, kao i za rad u radionicama, vaze neka
osnovna pravila. Ovakve igre su, u stvari, sastavni

deo radionicarskog rada, koji se najcesc¢e desava u
krugu - gde se svi gledaju u o¢i, gde nema prvog i
poslednjeg, gde su svi jednako vazni i svi ucestvu-
ju u razmeni slusaju¢i jedni druge. Pravila se mogu
dopunjavati i prosirivati u zavisnosti od potreba
dece i voditelja.

Voditelj jeste taj koji uvodi osnovne principe i pra-
vila, ali je i odgovoran za stvaranje povoljne klime u
grupi. Asimetri¢nost interakcije dete — odrasli treba
iskoristiti tako da dete ima inicijativu koliko god je
to moguce. Dakle, od voditelja se ocekuje i podsticaj
i podrska. Voditelj ima ulogu facilitatora (lat. facilus
- lak, lagan), osobe koja olaksava, podrzava proces
rada u grupi.

9. Kako pronaci odgovarajucu
igru?

Igre su svrstane u nekoliko kategorija. Svaki vodi-
telj ima moguc¢nost izbora, kako oblasti, tako i igre
koja mu se tog trenutka ¢ini najefikasnijom za po-
stizanje zeljenog cilja. Cilj moze biti uspostavljanje
saradnje medu decom, poboljsanje koncentracije,
razvijanje medusobnog uvazavanja i samouvaza-
vanja, podela na grupe, uvezbavanje procene dozi-
vljenog ili prosto razmrdavanje tela i duha. Nekada
u jednoj igri ima vise elemenata, ali su je autori
riznice svrstali u odredenu kategoriju po svom
videnju - $to ne znaci da je vi ne mozete koristiti
po sopstvenoj proceni.

10. Kada koristiti igre?

Igre su obi¢no kratke i mozemo ih koristiti uvek kada
primetimo da deci opada paznja, da su zamorena ili
zabrinuta. Ove igre ¢e razveseliti i razgaliti decu i tako
popraviti atmosferu u odeljenju.

Samo tamo gde se svi osecaju prijatno, odrasli mogu
da poducavaju, a deca da uce!
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Deset nacela
za odnose sa drugima

« Prihvatanje nekog onakvim kakav jeste istinski je
¢in ljubavi!

« Da biste naveli nekoga da usvoji vase vrednosti
treba da sa njim uspostavite dobre odnose.
U tome je klju¢ uspeha!

 Odnos izmedu dve osobe moze se znacajno
promeniti nabolje samo ako se promeni onaj

koji ima ve¢u mog¢!

« Kritikovanje i negativno procenjivanje kojima se
isticu slabosti — inhibira, a ne inicira promene!

« Silom i autoritetom mozemo kontrolisati ponasanje
druge osobe, ali retko njene misli, ideje, uverenja!

o Moc¢ deluje destruktivno na za sve ljudske odnose!
o Moc¢ kvari ljude, a apsolutna mo¢ ih apsolutno kvari!

o Moc¢ proizvodi strah, a strah koci kreativnost
i pothranjuje konformizam!

o Zdrav ljudski odnos zavisi od mere zasebnosti
koju smo spremni da priznamo drugome!

« Nema boljeg resenja od odustajanja, odnosno
prihvatanja onoga $to ne mozemo da promenimo!



Igre koje podsti¢u saradnju

1. Trazim - dajem - primam

Svi igraci stoje poredani tako da ¢ine krug. Igraci
drze ruke na ledima, a jedan hoda ukrug okolo-nao-
kolo i govori (dok deca ne nauce reci, voditelj poma-
ie): SRCE, DUSU IMAM, HRABROST I MISICE,
TRAZIM, DAJEM, PRIMAM, JA SAM LJUDSKO
BICE! Zatim stane, pride nekome iz kruga i kaze, na
primer: DAJEM TI JEDAN SVOJ] LEP DAN KADA
SAM BIO NA IZLETU SA SKOLOM. Onaj kome se
obratio treba da odgovori sa PRIMAM, ako mu se svida
to §to mu se nudi ili NE PRIMAM, ako mu se ne svida.
Ako primi, on ulazi u krug. Ako ne primi ponudu, onaj
koji je bio u krugu smislja nesto novo $to bi ponudio
i bira nekog drugog kome bi to ponudio. Vazno je da
voditelj objasni deci da treba da nude nesto $to je njima
bilo lepo, nesto sto vole, lep dozZivljaj i slicno. Posle sva-

kog PRIMAM ili NE PRIMAM deca treba da se rukuju,
a zatim sledi pljesak ostalih igraca i igra se nastavlja.®

2. Nec¢u da budem sam

Svi igraci stanu ukrug. Igra pocinje tako da svi stoje
na mestu a jedno dete treba da izade iz kruga i, kao
razbrajalicom, da izgovara reci (dok deca ne nauce reci,
voditelj pomaze): JA MOGU NEKOM KOG ZNAM,
SLOBODNO VREME DA DAM, JER NECU DA
BUDEM SAM! Poslednjim izgovorenim slogom raz-
brajalice obelezen je ucenik koji ¢e uéi u krug. Njega
dete uvodi u krug kroz pokret, znaci bez reci, samo
pantomimom, pokazuju¢i mu i navodeci ga da radi isto
$to i ono (nesto $to voli da radi u svoje slobodno vreme
- i tako zajedno, kobajagi igraju fudbal, ¢itaju, gledaju
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IGRE KOJE PODSTICU SARADNJU

televiziju, odmaraju se ili plivaju i slicno). Sve bez reci,
samo pantomimom. Kad zavrse, svi im pljes¢u i igra se
nastavlja tako da onaj, koji je bio izabran, sada bira.(®

3. Sledi krila ptice

Svi igraci stoje tako da cine krug i drze se za ruke.
Jedan je u krugu, cuci. Svi tiho, polako se spustaju-
¢i u ¢ucedi polozaj, govore onome u krugu (voditelj,
dok deca ne nauce, tiho vodi): SLEDI KRILA PTICE,
NADI MIRNU LUKU, NADPI CISTO SRCE, KAZI
SVOJU MUKU. Onaj koji ¢uci u krugu treba da jed-
nim vezanim pokretom i zvukom izrazi ono $to ga
muci. Svii dalje ¢uce¢i ponavljaju taj pokret i zvuk, da
osete tu muku, onda pljesnu rukama, ustanu u pokret
osloboden od muke, pokret radosti, srece i olaksanja, i
ostaju nepomicni. Dete iz sredine kruga polako ustaje,
hoda lagano gledaju¢i mogu¢nosti oslobadanja, stane
ispred onoga koji mu najvise odgovara, kao pred ogle-
dalo, postavi se u njegov polozaj i ostane jedan trenu-
tak nepomicno, a zatim, oslobodeno muke, pljesne
rukama. Svi zapljes¢u s odobravanjem, oslobodeno.
Taj drugi ulazi u krug i igra se nastavlja.(®

4. Komunikacija ledima

Igraci koji ¢ine par sede tako da se dodiruju celom
povrsinom leda (voditelj demonstrira). Na znak vodite-
lja igra¢ A treba da pokretima svojih leda saopsti svoja
osecanja igracu B. Kad zavrsi, kaze GOTOVO, a igra¢
B treba da pogodi da li se radi o osecanju RADOSTI,
TUGE, BESA ili STRAHA (to su Cetiri osecanja koja
deci treba ponuditi). Kad zavrse jedan krug, parovi
menjaju uloge. Svaki ¢lan para treba da bude onaj koji
pokazuje bar 4 puta. Ucesnici ove igre treba da kazu da
li su uspeli da prepoznaju osecanja i kako su se osecali
dok su demonstrirali radost, tugu, bes i strah.)

5. Igra s lopticom (ili guzvicom

od papira)
Igraci sede u krugu. Bacaju loptu jedan drugome, ali
pre nego $to je bace, izgovore ime onoga kome ce

baciti loptu. Posle se moze umesto imena kazati boja
kose, boja ociju (npr. Sanji - crnim ocima).®
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6. Vajanje

»5ad ¢emo da probamo nesto drugo: kako mozemo
jedni drugima da pomognemo da se bolje osecamo?*
Igraci se podele u dve grupe: polovina igraca ustane
i namesti se u statue tuge, zauzmu polozaj tela kao
kad su tuzni. Druga polovina grupe ima zadatak da
modelira, oblikuje tuzne statue tako da od njih napra-
vi radosne figure. Svaki vajar moze ne$to da izmeni na
svakoj figuri, tako da je napravi veselijom. Moze da joj
pomeri nogu, ruku, lice, vrat, glavu itd. Kad napravi
izmenu na jednoj figuri, prelazi na slede¢u itd. Kad svi
vajari zavrse vajanje, ocenjuju $ta su napravili, da li su
zadovoljni kolektivnim delom. (Sve to vreme statue
miruju u poloZaju u koji su postavljene. Cekaju da se
izreduju svi vajari, a to traje oko 7 minuta.) Menjaju
uloge: oni koji su bili statue, postaju vajari, i rade isto
od pocetka do kraja. Igra se zavr§ava razmenom uti-
saka: Kako su se igraci osecali kao vajari, a kako kao
vajarska dela? Da li su ikad osetili promenu u raspo-
lozenju tokom vajanja?®

7. Pomozi bubamari

Voditelj drzi zamisljenu bubamaru izmedu dlanova i
prenosi je detetu do sebe. Ono brzo prima bubamaru
medu svoje dlanove i prenosi je dalje ukrug. Svako
prenosi bubamaru na svoj na¢in.®

8. Zamak

Deca se podele u dve jednake grupe. Jedni glume zamak,
a drugi su radoznali putnici koji Zele da udu u zamak.
Deca koja glume zamak stanu ukrug, ¢vrsto zbijena
jedna do drugih, i tajno se dogovore koji deo zamka
treba dodirnuti da bi se kapija otvorila i propustila
putnika. Na primer, to moze da bude vrh nosa. Putnici
pokusavaju da udu u zamak, tj. unutrasnjast kruga. Da
bi to uspeli, treba da pronadu kljug, tj. da dodirnu onaj
deo tela dece iz zamka koji je dogovoren kao znak za
otvaranje zamka. Svako od putnika pocinje da istrazuje
na svom delu zamka (odabere dete iz zamka na kome ée
da ispituje gde je kljuc). Kada neko od putnika dodirne
dogovoreni deo - klju¢, zamak se otvara na tom mestu i
putnik ulazi u zamak, tj. u krug. Pri tome ne sme da kaze
ostalima §ta je uradio, koje je mesto dodirnuo. Igra traje



sve dok svi putnici ne udu u zamak. Zatim se menjaju
uloge - putnici postaju zamak. ..

9. Linija rodenja

Ucesnici treba da naprave liniju rodenja i da stanu
u vrstu prema mesecu rodenja, bez verbalnog dogo-
varanja. Voditelj moze da pomogne tako $to ¢e da
odredi gde je pocetak, odnosno gde stoje oni koji su
rodeni u januaru... Kada naprave vrstu, deca govore
datum svog rodenja. Nakon toga razmenjuju utiske o
tome kako im je bilo dok su se rasporedivali.(

10. Li¢ni prostor

Decaci i devojcice kao parovi stanu tako da su oko
1 m udaljeni jedni od drugih. Prilaze jedno drugom na
udaljenost koja im odgovara. Stalno se pri tom gledaju
u oc¢i. Stanu kad osete potrebu (voditelj nenametljivo,
za sebe, odmerava distance). Na znak voditelja pri-
maknu se sasvim, tako da se dodirnu nosevima. Potom
se udalje jedno od drugog, onoliko koliko Zele.*>)

11. Brod i stena

Pripreme se cedulje na kojima pise brod ili stena (tri
cedulje su brod, ostalo stene). Odabere se jedno dete
koje je izvuklo cedulju na kojoj pise brod, a ostala
deca glume stene u moru. Deca-stene se rasporede
po prostoru da sede ili stoje i ne mrdaju se tokom igre.
Detetu koje glumi brod vezu se o¢i, i ono ima zadatak
da prode od jedne do druge obale mora, a da pri tom
ne udari u stenu. Kada brod pride blizu steni, stena
proizvodi zvuk sli¢an talasima koji udaraju o nju -
brod stigne do obale, postaje stena, a drugo dete-brod
ulazi u igru. Potom treée...

12. Igra neslusanja

Deca se podele u parove i sednu okrenuta licem u lice.
Dogovore se ko je broj jedan, a ko broj dva u paru.
Na voditeljev znak dete broj jedan pocinje da prica
$ta je radilo za vikend ili da prepricava sadrzaj emisije
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koju je gledalo na televiziji ili $ta voli da radi, a dete
broj dva ima zadatak da gestikulacijom, izrazom lica,
polozajem tela pokaze da ga uopste ne slusa. Voditelj
meri vreme i posle 1-2 minuta kaze stop, zatim deca
menjaju uloge: dete broj dva prica, a dete broj jedan
ne slusa. Voditelj pita decu kako su se osecala dok su
pricala, a drugi ih nisu slusali. Da li im je bilo tesko da
pri¢aju? Da li im je bilo tesko da ne slugaju?®

13. Igra sluSanja

Na voditeljev znak dete broj jedan pocinje da prica
isto ono §to je pricalo u prethodnoj igri - §ta je radilo
za vikend ili da prepricava sadrzaj emisije koju je gle-
dalo na televiziji ili $ta voli da radi, a dete broj dva ima
zadatak da pazljivo slusa i na znak voditelja ponovi
doslovce $ta je ¢ulo. Voditelj meri vreme i posle jed-
nog minuta kaze stop. Dete broj dva ponavlja. Zatim
deca menjaju uloge, broj dva prica, a broj jedan slusa.
Voditelj pita decu kako se sada osec¢aju. Da li im je
bilo lakse da pricaju? Dali im je bilo tesko da slusaju?
Da li su uspeli sve da ponove?®

14. Poljubac

Svi stoje ukrug. Po unutrasnjem obodu kruga ide
jedan od igraca sve dok voditelj ne kaze stop. Onaj
pored koga je stao ide sa njim u centar kruga. Dok
igraci stoje jedan naspram drugoga u centru kruga,
ostali broje: 1, 2, 3. Na 3 oba igraca okrecu glavu - levo
ili desno. Ako su okrenuli glavu na istu stranu, treba
da se poljube. Ako nisu, onda podignu ruke i unakrst
se pljesnu dlanovima (leva ruka jednog, desnu ruku
drugog i obrnuto). Onda onaj koji je bio izabran ostaje
u krugu, Seta dok voditelj ne kaze stop itd.()

15. Otvaranje pesnice

Deca sede tako da su licem okrenuta prema svojim
parovima. Voditelj trazi da se dogovore ko je u paru
broj 1, a ko broj 2. Onda kaze da jedinice stegnu prste
desne ruke u pesnicu. Dvojke imaju zadatak da im
otvore pesnicu. Voditelj zatim nekoliko minuta pusti
decu da probaju da rese zadatak na svoj nacin, pa ih
onda pita: ,,Da li se neko od vas setio da zamoli dru-
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STARESINA

Mnogi nastavnici koriste igre u skolskoj praksi da bi u odeljenju stvorili prijatnu atmosferu koja pogoduje
ucenju. Igre se mogu primenjivati u bilo kojem delu nastavnog ¢asa ili dana: na pocetku - kao aktivnost koja
motivise ucenike za rad; na kraju — kao aktivnost za opustanje; u toku casa - kada nastavnik iz bilo kog razloga
oceni da ce takvom aktivnodcu doprineti uspesnijem ostvarivanju osnovnog zadatka.

Prirucnik koji je pred vama obuhvata vise od 350 igara, nastalih u okviru razlicitih programa namenjenih
stru¢nom usavriavanju nastavnika. Mnoge od tih igara nastavnici ve¢ primenjuju u ucionici. Sada se te igre
mogu naci na jednom mestu, razvrstane u nekoliko grupa na osnovu onoga 3to se pomocu njih moze postici:

1. poboljavanje saradnje

2. povecanje koncentracije

3. bolje medusobno upoznavanje i uvazavanje

4. formiranje grupa

5. bolja precena doZivljenog

6. razmrdavanje tela i razgibavanje duha

7. podizanje energije i sl.
U dodacima se nalaze stare popularne igre i igre koje visestruko aktiviraju ucenike i zaista su igre bez granica.

Prirucnik Kako stvarati prijatnu atmosferu za ucenje prakticna je i korisna knjiga pomocu koje ce svaki nastavnik
lako i brzo stvoriti prijatnu atmosferu u svom odeljenju.
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