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Qstoari sugje SNOLE

<tig u kreira-
»olela da se upy -
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Dalisii 28
nje modne odgce,
Daliseu tvojoj glav r
ideja koje bi soleladap

Ova knjiga sadrZi uputstva koja ce ti pomo-
(i u tome. Prepuna je saveta, nadahnuéa,
kaoimnogih stranica na kojima ¢e3 modi da
2vrljadi crtas skice dok konatno ne uoblic¢is
sopstvene kreacije. Tu sy | nalepnice koje ¢e
tvojim crtezima dati novy dimenziju - pre-
gledaj sve to, a onda pusti masti na volju!




Toja je Woj poruka?
Dakle, eliz da kreirad majicu. Sta tatno
7ali¥ da ona porutuje? Da reklamira
netto, na primer neki koncert ili bend?
Da pokaZze svetu kakvu muziku volis? i
dajednostavno izgleda kul? Akoje rec

o reklamnoj majici, ona treba da ima
jasan, upetatliivlogoi \ako prepoznatlji-
vu poruku. Pokugaj da ispies ime benda
a zatim dodas samo jednu natepnicu s
jednostavnim motivom, kao 3toje gitara
ili kaseta, na iSaranoj ili bojom poprska-
noj pozadini.

All<o je tvoja kreacija pre svega izraz
.S'[I‘la, pazljivo odaberi boju, kompozici-
jui gno po ¢emu Zeli§ da se tvoj dizaj
razlllkuje. Pocni od nekog elementa :
?Y(?JE omiljene muzike ili modnog stil
ili udi koji ga predstavljaju. Izgradi i
razlicite slojeve znacenja i neka svaki

novi dodatak predstavlja net
. vlja nesto sto
tebi posebno vazno. -




Pocetak

Potni od najvaznijeg: prvo 05
To moze da bude mikseta, ele
tica, poput disko kugle ili zvezde. Raz
stoji sama, ili da oko nje do

Ne moraju svi elementi tvoje kreacije
biti povezani s muzikom. Poigraj se i
bojama, tragovima guma, znakovima
Zabranjen ulaz’, matematickim

simbolima — time god pozelis!

poput..

misli glavni element svoje kreacije.
ktritna gitara ili jednostavna sli-
mislida lizelis data slika

dag jos nekoliko manjih ukrasa.

|'[l)ia lli S’e tvoja kreacija biti jednostavna
Vi; (;zena? Za sloZeni dizajn ¢e$ morati
a se potrudis. On treb '
s . a da izgled
upecatljivo, tako da priviaci X
) priviadi paZnju ve¢
na prvi pogled, ali da ima i iy
Pl , ima i detalje koji s
(L;ocav'aju tek paZljivijim posmatranjejm )
5 (;/r?] S;Sko m@jica predstavlja slojevito .
/govanje detalja i boja.
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Sledece pitanje ~ koliki deo majice
Ce zauzeti tvoj dizajn? Tvoja kreativnost
moze prekriti celu majicu, ili se mozed
usredsrediti na samo jedan njen deo.
Mozda Ces Zeleti da prikazeg nedto jedno-
stavno, s praznim prostorom kao delom
celine, ili pak eksploziju boja preko cele
majice.

Imaj u vidu da slika koju 7eli€ da predstavis ne mora dalm ie
nalazi bag na sredini. Slike postavijene s.a strane su %aus' a "
upecatljive. Ovakav dizajn krece od donjeg ugla majice | vz

se ka praznom prostoru.



Boja je jedno od najvaznijih oruda
modnin kreatora. Odabir boja koje
¢ed koristitii, Stoje podjednako
vazno, onih koje ¢es izostaviti, od
suttinskog je znataja. Neki dizajneti
koriste paletu realisticnih boja;
drugi vise vole nadrealne boje, ili
Eisto umetnicki pristup.

LIj\’s[zmis'[i kako se boje tvog dizajna
o apaju s pozadinom. Prikai disko
mosferu sa crnom pozadinom koju ¢eg %

potom oZiveti jarkim hoi
. - i **
poo P jama i istaknutim \ k
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